
Когда мы добрались до города, было очень забавно увидеть удивленные лица гномов.

Виктор рассказал им то, что он увидел и то, как активировать кованных.

Некоторые из них были слегка напуганы ржавым защитником на котором ехала Нова. Его
движения стали более плавными после того, как мы смазали его суставы.

Когда наконец все лишние гномы разошлись, Раст передал мое сообщение.

"Техно говорит, что он хочет, выучить настоящее Кузнечное дело ». Сказал Раст.

"Да, я помню, что он говорил. Давай те, я отведу вас к кузнецу города, но вам придется самим
собирать топливо." Виктор сказал раздраженно.

"Я думаю, что у нас хватит на несколько дней. Вроде у нас было около 500 топливных банок."
Сказал Булк проверив их наличие.

Для любопытных, 1 банка примерно 1 литр. Класс работник использует 5 литров в день,
рыцари используют 15 в день. Хино, если он не используется в качестве горна потребляет 9
день, в режиме горна он потребляет по 3 банки в час.

У кузницы, к счастью, были большие двери. Он был открыт на самом деле. Одна стена была
полностью открыта, но там были ставни, которые опускались когда закрывался магазин.

"Эй Фельк, робо-мальчик хочет научится кузнечному делу." Виктор крикнул.

"Хех, так это те, о которых все говорят, Боты имеющие разум, знаешь что-нибудь о кузнечном
деле мальчик?" Спросил карлик по имени Фельк.

"Все кроме неё знают грубое кузнечное дело." Сказал ему Раст.

"Лучше, чем ничего. Получил горн или сильный двигатель?" Он спрашивает.

Я двигаюсь вместе с Хино в угол, где ложу его на пол. Вскоре его броня начала двигаться
вперед и назад открывая двигатель. После того, как он был открыт, двигатель заурчал и огонь
начал гореть более сильно, а резервуар для воды был вынут, оставив лишь пустой железный
таз. С активным двигателем, шестерни завертелись и вытащили наружу наковальню.

"... Черт ... Движущийся горн ... и двигатель-кузница!" Сказал он, пораженно.

"Эй, тоже нужно этим заниматься?" Булк спросил меня.

"Если ты не хочешь изучать кузнечное дело, походи вокруг , активируй несколько кованным,
поищи особо редких." Говорю я ему.

Он кивает и уходит.

"Просто из любопытства, что вы планируете делать после того, как получите навыки?" Фельк
спрашивает меня.

«Оружие». Раст сказал, для меня.

"Ну, что очевидно, но каок?" Фельк сказал с небольшим раздражением в голосе.



"Братан говорит что это тайна." Говорит ему Нова.

Он вздохнул и начал меня обучать. Сначала он обучил меня делать железо, я взял кусок лома и
бросил его в таз.

Он научил меня как удалять оттуда примеси. После этого он показал как делать слитки.

Сделать их достаточно просто. Возьмите немного толстых железных листов, сварите их в
подобие коробки. После возьмите и залейте туда жидкий металл. Металл быстро остывает
после того как вы вынули его из огня, слегка сжимается и его можно вынуть из коробки . И вы
получили слиток.

Он поручил нам сделать столько слитков, сколько нам нужно, после позвать его.

Раст, Нова, и я по очереди выплавляли около 10 слитков каждый, так мы все могли получить
кузнечное мастерство.

Когда мы наконец закончили, у нас была огромная куча, по меньшей мере, 200 железных
слитков. 75 были худшего качетсва, 50 были плохими, а остальное имели качество
"нормально".

Два из нас устали, так время близилось у ночи, когда мы закончили. Фельку было необходимо
закрыть магазин, так что я собрал все железо в свой инвентарь и мы ушли.

После того, как мы вышли, то мы заметили несколько кованных, которые ходили вокруг. Это
вероятно были те кого оживил Булк.

Даже ночью ворота охранялись, но мы могли уходить, когда захотим, я решил уйти подальше
от города. Нова уже спал на Хино, Руст шел позади с защитником под моим контролем.

Когда мы достигли кучек хлама, мы остановились (Прим. напоминаю примерно в 100 метрах от
города).

"Раст ты можешь идти спать, а займусь всю ночь улучшением качества, плохих слитков."
Говорю я ему.

"Если ты так хочешь, то я приму твое предложение." Говорит он.

Он оглядывается вокруг, находить несколько больших шестерней, делает из них сидение на
ровной поверхности. Позже садится положив голову и руки на колени, и входит в режим
ожидания. Я взял Нову и положил ее рядом с ним, прежде чем я достаю коробку со слитками и
перевожу Хино в режим кузницы.

Всю ночь я провожу в удалении примесей из металла. Я был медленный метод, я просто
вычерпывал их. Если я смогу понять, как сделать двигатели по лучше, то это было бы
настоящим благословением. Я надеюсь сделать некоторые улучшения, в том числе кузницы. Я
хочу сделать небольшой промышленный горн, когда-нибудь, в котором с смогу накачивать
воздух, что бы нагревать металл быстрее.

Топливо не бесконечно. Я знаю это, и продолжал думать над этим все время. даже когда мы
прибыли в этот город .

Также мою голову не покидает вопрос. "Как мы собираемся обеспечить себя топливом за



пределами свалки».

Я выбрасываю его из головы и продолжаю работать.

Булк появился как раз, когда я начал. Он присел, я начал рассказывать ему про процесс
изготовления слитков.

После этого он заснул, но я знал, что он вышел из системы. У него есть жизнь в реальном
мире, а у меня нет, с этого момента я живу здесь, так что я не особо об этом забочусь.

К утру я повысил качество всех слитков до нормального. Нова и Раст как всегда проснулись в
6, но Булк еще не вернулся, и поэтому мы должны были отвезти его на Хино к воротам и
оставить там, после чего мы пошли к кузнецу.

"Я слышал от охранников, которые несли ночную вахту. Вы были заняты ковкой?" Он
спрашивает меня.

Я покачал головой.

"Братан говорит, что он повышал качество слитков." Нова говорит за меня.

"О, я вижу. Должно быть приятно не нуждаться в отдыхе." отметил он.

"Нам также требуется отдыхать. Если наши двигатели сильно нагружены ... Техно сказал что
нам нужно начать работу.

Карлик вздыхает и начинает учить нас. Он учит нас тому, как сделать меч для человека.

Он требует два слитка. Вначале нужно нагреть оба слитка, потом положить одним на другой и
держа с помощью щипцов сковать их вместе молотком .

Каждый раз когда вы ударяете, вы выбиваете немного примесей из металла. Также он сказала
сложит метал пополам и снова сковывать вместе. Он рассказывает нам о том как распределить
удары по металлу, что бы качество было равномерно распределено . Причина заключается в
том, что некоторые части металла могут иметь больше примесей, и вы должны сделать так
чтобы ни в одной месте не было примесей больше чем в другом, иначе там образуются слабые
места.

После того, как мы несколько раз сложили и сковали металл вместе он приказал нам
железный стержень. После этого он начал формировать клин. Это довольно длинный,
утомительный процесс.

Я был первым кто все сделал, а также я использовал металл худшего качеств для проверки.

Результат был удовлетворительным.

Железный меч.

Железный меч сделанный с новичком с помощью старых методов кузнечного дела. Есть
несколько вмятин, которые могут немного испортить замах.(Прим. не совсем понял почему)

Прочность 40/40

Урон 8-13



Ваш навык Грубого Кузнечного дела заменен настоящим Кузнечным дело

Кузнечное дело/Кузнечество (базовый 2)

Процесс плавления и ковки металлов в инструменты или оружие

5% когда куете (Прим. опять же непонятно чего и куда, плюс или минус)

Раст был следующий на очереди. Карлик сказал нам, учит нас только что бы мы получили
навык, так что я отошел в сторону когда узнал что он не научит нас ничему новому.

Раст делал меч, как и я, это заняло около полутора часов. За это время я отсканировал тело
Нову, чтобы получить схемы, которые я уже знал, но так как я хочу сделать для неё кое что
специфичное мне нужны точные цифры.

После того, как Раст закончил и получил свой навык, он была очередь Новы.

Прежде чем он успел уйти, я передал ему то, что я знал о теле кованных, и сказал ему, чтобы
он сделал несколько кованных кукол. Они будут использоваться, чтобы проверить оружие в то
время как я буду контролировать их напрямую.

Я должен был сделать для них программное обеспечение, и я знал, что это будет тяжко. К
счастью, мне было интересно программирование программного обеспечения ещё во времена
средней школы и одним из моих дополнительных занятий было программирование, таким
образом я возможно мог это сделать при помощи игровой системы.

Какое оружие я планировал сделать? Хех, секрет.

Не смотря на то что Нова теперь выглядит как 14-15 летняя, она все еще 8 летний ребёнок, так
что решил помочь её с ковкой.

Это было трудно. Она прыгала, как ребенок, или танцевали вокруг, так как она не могла
усидеть на месте, но она по-прежнему старалась.

Из-за её плохой силы процесс занял около двух часов.

Когда она успешно получила свой навык, она запрыгала от радости.

Я кивнул благодаря карлика и вышел.
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