
Глава 2

Первые мои ощущения после слияния сознательной части и основной памяти были
«восхитительны». Чувство голода, усиленное тянущей болью и пониманием того, что носитель
испытывает магическое и ментальное истощение, привело меня к весьма "оптимистичной"
мысли, что хуже теперь вряд ли станет. Не добавляло радости и то, что вокруг не было ничего
видно. Я только надеялся, что просто заперт в темном помещении, а не являюсь слепым, в
завершение образа счастливого ребенка.

Пожалуй, паниковать еще рано, надо бы проверить для начала память. Хотя думать очень
тяжело - такое ощущение, что в мозгу всего одна извилина, да и та занята мечтами о сытной
трапезе. Поэтому пришлось перевести всю мыслительную деятельность на ментальный слой
ядра и начать разбирать память тела за последние семь лет. Выводы оказались
неоднозначными. По ранним воспоминаниям стало понятно, что появился на свет я в
магическом роду. В этом были и плюсы, и минусы. В плюсы можно записать дополнительную
магическую подпитку от Родового магического источника; в минусы, как ни странно, ту же
самую подпитку.

Все дело в том, что магический род - это палка о двух концах. Для его возникновения
необходим природный или искусственный источник магии, который требуется настроить под
нужды рода. Настройка и, особенно, создание Места Силы требуют большого мастерства,
времени и расхода энергии мага. Привязка происходит на кровь и уникальный отпечаток
магического ядра основателя рода. В итоге, от этого источника никто посторонний получить
магическую энергию не сможет. Все, что вырабатывает такой источник, будет тратиться
исключительно на нужды рода. Это и поддержка родового дома со всеми внесенными
магическими структурами, который строится прямо над источником, и формирование
дополнительных индивидуальных каналов, ускоряющих развитие магического ядра для всех
членов рода, и быстрое восполнение затраченной магической энергии.

Казалось бы, замечательный бонус, но в каждой бочке меда всегда есть ложка дегтя. Минусом
родовой магии является принцип: «за все деяния отдельных представителей рода несут
ответственность все члены этого рода». Т.е. схлопотал один лоботряс проклятие от магии за
несоблюдение магических законов, а расплачиваются все. Опять же, проклятия на род магов
очень удобно вешать – они тоже на всех однозначно переползут. Ведь все члены рода связаны с
источником, и связь эта работает в обе стороны. Есть, конечно, специальные защиты от
проклятий, как коллективные (завязанные на источник), так и личные (обычно это артефакты),
но они спасают далеко не от всего. От наказания магии подобные защиты не спасут. А
эффективность против проклятий других магов зависит от соотношения сил. Естественно,
Великий Маг или глава более сильного рода сможет пробить или сломать защиту рода,
уступающего по силе. Потому что ритуалы и проклятия, которые проводятся в сердце родовой
магии, дополнительно усиливаются источником. Также может сработать посмертное
проклятие мага, которое значительно сильнее чем то, что он мог бы использовать при жизни,
ведь в посмертное проклятие маг вкладывает душу – иными словами разрушает часть внешних
оболочек души и преобразует их в дополнительную подпитку. Какую именно часть внешних
энергетических слоев сможет преобразовать маг - зависит от мастерства мага. Вот Кощей в
свое последнее посмертное проклятье сумел вложить больше половины энергии разрушимой
части души (все равно в Серых пределах все лишнее снялось бы, как шелуха).

Но вернемся к Родам. Сила Родового источника зависит от многих факторов:

Во-первых, от изначальной мощности источника.



Во-вторых, от разных деяний рода, усиливающих источник: дары Магии с просьбой
благословить род; ритуалы привлечения силы; жертвоприношения проклятых артефактов,
противных Магии, или преступников, получивших от магии клеймо проклятых/предателей.

В-третьих, обычно при смерти одного из членов рода его магическое ядро растворяется в
источнике, а ещё каждый маг вырабатывает или поглощает магию из внешней среды
постоянно, но не всегда ее расходует – излишки также поступают в родовой источник.

Таким образом, чем древнее и многочисленнее род, тем сильнее его магический источник. Это
в идеале, но так гладко не бывает. Ослабляют источник внешние проклятия и преступления
против магии. В последнем случае провинившегося зачастую изгоняют, но последствия
преступления сказываются довольно негативно на Роде в целом.

Дальнейший разбор памяти показал картинку гибели родителей, с красочными зелеными
лучами и паническими криками, от рук какого-то явно неадекватного организма. Мда, а
воспоминание-то не настоящее. Причем, поиск в памяти не показал никаких следов других
воспоминаний о той ночи. Вывод - я спал и ничего не видел, и как дело происходило в
действительности - знать не могу. Стереть что-то из памяти невозможно в принципе. А вот
внушить впоследствии ложные воспоминания, пока личность полностью не осознала себя,
вполне по силам среднему менталисту. Другое дело, что произошло это явно не в
пятнадцатимесячном возрасте. Любое ментальное воздействие на мозг ребенка до пяти лет
гарантировано приведет к его полной деградации, а кому нужен овощ в человеческом теле?
Позже посмотрю, кто это так баловался.

Дальше были Дурсли. Хм, отдать младенца мага в семью магоненавистников - это попахивает
садизмом. И конечно, тут и проявился в полной мере мой характер, дюже мстительный. За
каждую затрещину или оскорбление следовала маленькая детская месть, к сожалению,
слишком явная ввиду малого возраста и общей неразвитости мозга (а с чего бы это? Надо
проверить после разбора памяти), что снова вызывало раздражение дражайших
родственников, и так по замкнутому кругу. А уж за стихийные выбросы наказания были особо
жестокие, с сильной поркой и запиранием в чулане без еды на пять-семь дней. Хорошо хоть
воду давали и в туалет выпускали.

Кстати, стихийных выбросов для ребенка-мага было подозрительно мало, и их сила слишком
невелика. У потомственного-то волшебника! Даже если родовой источник находится на
последнем издыхании, это невозможно. Учитывая обстоятельства, Дурслей этими стихийными
выбросами за их художества должно было изрядно помять, а физические наказания с
отлучением от пищи должны были прекратиться сразу, но этого почему-то не произошло.
Итак, два дня назад был очередной (очень редко происходящий) стихийный выброс, и я опять
заперт в чулане без права на кормежку. Тогда откуда у меня все симптомы слабого
магического истощения? За два дня уже все должно пройти. Придется проверять свой
организм и энергетические слои через медитативный транс, долго и нудно.

После двенадцати часов непрерывного транса у меня слов не было, одни маты. Я, конечно,
всего ожидал, но такого…

Итак, изначальный диагноз на тему «хуже не будет» оказался даже слишком оптимистичным.
Все значительно хуже, чем предполагалось вначале. Такого я даже в самом горячечном бреду
представить не мог. Поздравьте меня, я носитель ДВУХ якорей души для ДВУХ же магов,
решивших обмануть Смерть! Такой иронии судьбы я, честно говоря, не ожидал. Анализ
организма и энергетики выявил, что в меня сначала внедрили грубо вырванный кусок
ментального тела с небольшим куском магического ядра одного ущербного мага. Почему



ущербного? Да потому что, судя по анализу, эта жертва аборта подобным образом грубо
раскалывала свою душу до этого пять (!!!) раз добровольно. Я даже не представляю, как ЭТО
могло связно говорить и думать. Даже один столь грубый раскол гарантированно приводит к
повреждению психики и снижению интеллектуальных возможностей, а после уж пяти
расколов...

Так вот, тот кусок, что находится во мне, является шестым, и его откололи насильно, а потом
аккуратненько внедрили в кости моего черепа. Произошло это, похоже, как раз в процессе
убийства моих родителей, иначе бы родовая магия защитила, но так как была использована
магия, полученная в результате жертвоприношения членов рода и опознаваемая родовым
источником как своя, то защита не сработала. Хорошо еще, что тот, чей крестраж (так вроде
подобная поделка времен шумеров называется) в меня внедрен, на данный момент не обладает
телом и собственной магией в полной мере. Разве что в качестве одержимой зверушки, однако
с такими повреждениями разума это маловероятно. Следовательно, ментальной связи между
мной и этим психом нет, и слава Творцу. Только бредовых глюков этого неадеквата не хватало!

Но это ведь не все сюрпризы. Помните, я говорил о ДВУХ якорях? Тот же маг, что внедрил в
меня чужой крестраж, одновременно с этим поместил в меня качественно сделанную свою
филактерию. Причем так грамотно, что через нее он может полностью взять под контроль
крестраж безумца и часть моих внешних оболочек. Этот замечательный хитровывернутый
индивидуум присосался к каналу родовой магии, перекачивая из меня почти все, что идет от
родового источника (правда, родовые проклятия оседают на мне, как на фильтре), а также
тянет на себя большую часть вырабатываемой мной ментальной, магической и жизненной
энергии. Итог закономерен: тело не развито, разум недополучает соответствующую энергию и,
мягко говоря, развивается очень медленно. Магическое ядро весьма посредственное, каналы
тоненькие, ведь прокачка ядра и каналов идет в процессе выделения энергии вовне
стихийными выбросами в детстве и целенаправленными магическими манипуляциями во
время и после обучения. Тут же развит только один канал – от филактерии к ее владельцу.
Время от времени, сей добродетель снижает скорость выкачки из меня всех соков, и в
результате происходят жиденькие стихийные выбросы, похоже, для того, чтобы я совсем магии
не лишился. Да и родственникам надо давать повод завинчивать гайки. Уверен, когда начну
проверять дом и округу, найду кучу интересных плетений, защищающих родственников от
моей магии, следящих, экранирующих внешнее постороннее слежение, снижающих
критичность мышления у всех обитателей дома и соседей. Ведь по воспоминаниям тела
времена сейчас цивилизованные, и издевательства над детьми уголовно наказуемы. Еще
должен быть внешний наблюдатель на случай непредвиденных ситуаций.

Кстати, филактерия - это очень серьезно, в отличие от несуразной глупости, называемой
крестражем. Создание филактерии очень тонкое искусство. Ведь энергетические оболочки,
если повреждение не очень велико, достаточно быстро восстанавливаются. Поэтому при
создании филактерии маг отщипывает понемногу от своего ментального тела и магического
ядра, помещая "зародыши" в заготовку для будущего якоря. Правда, саму заготовку сделать не
так просто. Надо принести в жертву определенным образом очень много людей, не меньше
тысячи, чем больше, тем лучше. Заготовок таких можно сделать несколько. Другое дело, что
каждый маг должен делать заготовку(и) для себя сам, пропитывая своей магией. Далее,
отщипывая кусочки «души», он по крохам собирает их в будущей филактерии. В зависимости
от силы и мастерства жаждущего бессмертия формирование одной филактерии занимает от
двадцати до пятидесяти лет. Сколько я этих филактерий за жизни свои уничтожил - не
сосчитать. Ну и создателей многих перед смертью допросил с пристрастием, так что в этой
области могу с полным правом называться экспертом, хоть сам подобной гадости и не делал.
Естественно, исходя из метода создания можно сразу сделать вывод о том, что филактерия



мало того, что не наносит ущерба своему создателю (психика, интеллект и магическое ядро не
повреждаются), так еще и дает дополнительный приток сил от жертв, с которых при создании
заготовки сдирали внешние энергетические оболочки и заключали в будущую филактерию. А в
моем случае «добродеятель» еще и на мне и моем роде паразитирует.

Интересно, какой метод перенаправления проклятий этот некто выбрал? А вы думали, можно
так просто провернуть столько преступлений и не схлопотать кучу проклятий от той же
Магии? Хотя уже при моей последней жизни люди стали забывать о Силах и Сущностях.
Упоминать всех смысла не имеет, но основных перечислю. На верхушке иерархии стоит
Творец, создатель всего многообразия миров и Сил. Также стоит указать Высшие сущности,
стоящие на ступень ниже, многоликие, простершие свою тень над всей Вселенной – Жизнь и
Смерть. В тварных мирах они, как правило, представлены своими эмблемами, аватарами или
воплощениями – называйте как угодно, смысл один. Есть локальные мировые силы: Природа и
Магия. Природа, как правило, объединяет все живое в мире, создавая сверхсущность, единую,
обладающую разумом. Частным случаем являются Лешие, Хранители Леса – это совокупная
сущность Леса, где отдельные деревья и звери – это клетки огромного сверхорганизма. Магия –
это просто душа мира, она же Гея. Некоторые разумные обладают возможностью оперировать
силой, выделяемой этой душой, и даже имеют собственные источники – это маги или
магические существа. Все эти Сущности вполне разумны, хоть и иначе, нежели смертные. У
них есть законы, за нарушение которых можно получить наказание. Также можно выделить
духов и богов, хотя Боги – это те же духи, только изрядно раскормленные людьми жертвами и
верой в обмен на покровительство.

Так вот, то, что проделали со мной, ну и сам факт создания филактерии, весьма тяжкие
преступления. По совокупности –лишение права на перерождение. Жуткая кара, такие души
погружаются в глубины Серых пределов, где внешние слои их душ медленно и мучительно
начинают сдирать, одновременно восстанавливая, души не могут привыкнуть к боли и не могут
сойти с ума (муки и повреждения внешних слоев проводятся филигранно, чтобы не повредить
разум и слои, отвечающие за болевые импульсы) и так вечность, брр. Ну и откаты от Магии и
Жизни с Природой приближают смерть, магическое ядро вырождается из-за проклятия Магии.
Поэтому, не побеспокоившись об отводе откатов на кого-нибудь, начинать делать филактерию –
это просто эпохальная глупость, просто не доживешь до знаменательного момента обретения
якоря. А так, великие сущности не следят за всеми смертными, делать им больше нечего, все
наказания выдаются автоматически воплощенными законами, жаль, что их обмануть можно.
Но исключения лишь подтверждают правила. Тем более рано или поздно правда выплывает
наружу, и мошенников, нарушающих законы и избегающих наказание, находят охотники за
благословением Магии и/или Смерти и в итоге убивают, уничтожив предварительно якоря. Ну,
или прихожу я, как главный охотник за бессмертными преступниками.

А самое смешное во всей этой ситуации то, что она до боли знакома. Произошла эта история в
стране шумеров, название которой вам ничего не скажет. Так вот, страна процветала,
развивались искусства и ремесла, магические науки также не стояли на месте, жрецы мирно
сосуществовали с магами, в том числе и входившими в Рода, а Родов магических в те времена
было немало и согласно природе всех разумных между ними постоянно шли конфликты
холодные и горячие, экономические и политические, а также вполне военные за ресурсы и
влияние. Заключались союзы и создавались альянсы. Однажды, один Великий маг подгреб под
себя несколько десятков родов и начал рваться к власти, используя сильно радикальные
методы. Вырезать оппонентов до последнего члена Рода, включая детей – это глупость и
гарантированное клеймо предателя магии, но ничего подобного не происходило, клеймо не
образовывалось, а маг вполне себе здравствовал и только становился сильнее, единственное,
что пострадало, – это его психика и разум.



Впоследствии выяснилось, что последователей он клеймил своеобразным тавро – рабским
клеймом, которое помогало ему тянуть из них и их родов силу и скидывать наказания за свои
преступление им же. Так как клейменных было достаточно много, то откаты растягивались на
всех, и неладное они заметили довольно поздно, сделать ничего уже было нельзя. А несколько
веков спустя, когда я ворошил эту историю, всплыли еще более занимательные моменты. Во-
первых, клеймо рабское разработал один добрый маг, столп закона и нравственности,
занимающий пост Верховного мага, а заодно он же создал примитивный ритуал обретения
бессмертия с сильными негативными последствиями – мы сейчас о создании крестражей
говорим. А затем он обработал одного юношу с взором горящим, подкидывая ему «тайные
древние знания», которые возвеличат его, а заодно устраивая травлю со стороны
общественности. В общем воспитывал будущего маньяка долго и терпеливо. Параллельно сей
достойный представитель общества создавал себе банальную филактерию. Благодаря
«счастливому совпадению» у Верховного оказался один из крестражей, а так как он был хоть и
отделенной, но частью души безумного мага (иначе как бы крестраж мог быть якорем души),
то через него можно было если и не управлять, то направлять агрессию бешеного песика ну и
нашептывать навязчивые мысли. Дальше еще забавнее. Верховный выбрал самый богатый и
древний магический род и нацелил на него злобное пугало, затем предложил им помощь и
защиту, которая была с благодарностью принята. Итог закономерен, главный злодей пришел в
дом сего Рода и убил всех взрослых членов оного Рода, но при этом чудом убился об их
двухлетнего сына. Все возрадовались и вздохнули с облегчением, включая рабов злодея. Вот
только это официальная версия, которую я опроверг через 3 века после тех событий, вскрыв
память непосредственного участника.

В общем, дальше порога тот сумасшедший маг не прошел и был там же на месте оглушен и
связан для последующего употребления, как и все доверчивые хозяева Рода, ибо не стоило
позволять Верховному вмешиваться в защиту и «усиливать» ее. Догадаетесь, что было потом?
Правильно, все, как и с моей настоящей тушкой, массовое жертвоприношение, крестраж и
филактерия в младенца. Потом благодетель отправил ребенка-спасителя, в страшно секретное
и безопасное место (официально). А на самом деле в глухую деревушку на краю государства,
где из него растили послушного забитого раба, с откачкой магии, ментальной и жизненной
энергии. Дальше совсем все банально. Однажды к забитому, ждущему чуда ребенку пришел
Великий маг и рассказал, какой он замечательный ребенок, мессия, герой и как его все любят.
Взял сироту в ученики, привез в столицу, где все им восхищались, в основном издалека.
Сформировал ему круг друзей, преданных в первую очередь себе, а не «другу». Дальше были
годы обучения, весьма неэффективного, надо сказать, герои думать не должны, да и минимума
умений им должно хватить, не дай Творец лишнее узнают, «приключений» и «подвигов». В
процессе Верховный пафосно умер, сложив голову ради спасения других, а герою открылась
«страшная тайна» крестражей, которые он по детским наводкам довольно шустро нашел и
уничтожил. Вот только, так как он сам являлся носителем крестража, то после уничтожения
физических носителей других якорей, оные притягивались к нему и увеличивали крестраж
внутри него, что усиливало ментальную связь с к тому времени воскресшим злодеем. В итоге,
страшная правда о якоре внутри героя и доблестное самопожертвование. А так как в нем
целых два якоря было, то смерть от заклинания была временной (клинической). В итоге герой,
зависнув между жизнью и смертью, окунулся в подсознание, где встретил забитый
издевательствами крестраж и сияющий образ Учителя, так рано покинувшего героя. Рыдания
и объятья, утешения со стороны Учителя «Ты не виноват». В процессе разговора герой мягко
подведен к мысли: «А ведь злодей все еще жив, хоть и лишен бессмертия и сопоставимых ему
магов среди «своих» не осталось». Метания героя быстро заканчиваются решительной мыслью,
что сам он, вопреки уверениям Учителя, не справится с Великим злобным магом, хотя и может
вернуться к жизни. И тогда он предлагает почившему Верховному занять его тело, взять все
принадлежащее ему и сокрушить вражину. Конечно, благой Учитель начинает отказываться,



но под натиском аргументов сдается и идет на воскрешение в теле героя. Дальше победа сил
добра, чествование героя. Ну и так далее, а еще награда, автоматически выданная мессии
добра за убийство бессмертного (Великие то сущности внимания не обратили на подтасовку, а
с точки зрения законов все выглядело вполне героично, филактерия была сокрыта, откаты от
магии перенаправлены, а тело и магия были переданы вполне добровольно и без
принуждения). Как итог, имеем долгоживущего благословленного мага, главу
могущественного рода, «унаследовавшего» в дополнение к своей родной силе еще и магию, а
также ментальную и жизненную энергию с магическим ядром героя и, что особо радует –
злодея, через крестражи.

Если вы думаете, что его быстро вычислили, то вы ошибаетесь. Правда всплыла наружу спустя
три века после описываемых событий. Я тогда решил встретиться с молодым соратником в
деле упокоения преступников и почуял неладное. Я вообще наделен возможностью чуять
вблизи тех, кто балуется с незаконными способами обретения бессмертия, и каково же было
удивление, когда мое чутье явно указало на героя. Дальше небольшое расследование и захват.
Потрошил разум сего махинатора я долго, потом искал все филактерии, по наводкам из его
памяти. А он их наклепал немало. Во-первых, на момент событий трехвековой давности у него
их было 2, на всякий случай, вдруг избранный взбрыкнет. Во-вторых, за последующие века он
еще 7 штук наваял. Самое ужасное, что история эта просочилась в массы, и копии его
наработок по крестражам и клейму были скопированы, скорее всего, кем-то из его
последователей. В итоге уничтожить все документальные копии той истории и наработок этого
хитреца не удалось. Почему я так считаю? Да потому, что только на моей памяти были еще 3
таких случая, с тем же клеймом и крестражами. А сколько еще не выловленных….

И вот теперь я сам оказался в роли Избранного. У судьбы однозначно есть чувство юмора.
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