
Так успокойся вдох- выдох! Гоним дурные мысли, нужна максимальная концентрация!

Что делают перво-наперво, когда падают на незнакомую территорию, ничего не имея?!

Правильно лутаем ящики... то есть осматриваемся на месте. -

- Вот и первый кандидат для всех этих действий...

Я посмотрел на  деревянную штуку похожую на комод.

Осторожно открываю правый верхний ящик комода. Натужно скрипит разбухшая от сырости
дверца. 

 И ... ничего пусто. Как неожиданно то.

 Жаль рядом нет шляпы, пригодилась бы защита. Кто бы мог подумать, что доживу до дня,
когда буду скучать по ее истеричному голоску.

По крайней мере оторвался от мудака колдуна. Осталось определится где мы.

Совсем забыл проверить:

-------------------------------------------------------------------------------------------------

Статус:

Имя: Виктор.

Раса: Человек

Тип: Герой

Уровень 6.

Героическая профессия: Великий призыватель демонов.

Способности:

Микропризыв: 0 уровня



Прогресс профессии: 29/100

Прогресс способности 49/100

Описание:

Призывает кого-то куда-то. Пока что только так...

Внимание требуется мана!

Характеристики:

Очки жизни: 19/25.

Барьер 50/100

Очки маны:40/50 ед.

Сила: 3

Ловкость: 4

Интеллект: 10 Героический бафф

Выносливость 6

Сопротивления:

1 Магии 10 ед. герой

2 Физическому урону 5 ед. герой

3 Повреждению души 50 ед. герой

ОПЫТ 15/100 6 lvl.

Титулы:



Глупый байтер (проклятие   некроманта настигло вас, 5 разряд как никак, не хрен собачий!
 Метка позволяет некроманту всегда вас находить, осталось 5 месяцев...

Кожа кремень - с вами соприкоснулась разъедающая жижа. Ваша кожа слегка мутировала под
ее воздействием. +8 ед. к сопротивлению кислотной магии...

Благословение Гаубена: Ангел Гаубен не успел спасти свой родной город Ньювелл! Он дарует  
благословение любому, кто убьет хотя бы одну адскую сколопендру! ////Корректировка сферы
влияния (pfhf;tyysq ctrnjh ‘aatrnbdyjcnm ‘aatrnbdyjcnm dkbzybz ltcznm ghjwtynjd)*+100 ед. к
защитному барьеру.

 Испытание: Вы на испытательном сроке, продержитесь 36 часов и получите награду.
 Осторожно! Не зови смерть тупица…  Всего хорошего и держитесь там!

------------------------------------------------------------------------------------------------------

Значит еще одно испытание. 

Хорошо. Точнее плохо. Время порядочное, и про смерть послание неприятное … Да еще и
такое фамильярное обращение, не каждому понравится, когда обзывают тупицей.

На пенсию мне еще рано - значит попробуем не сдохнуть! Переживания ни к чему, нервные
клетки, как говорится не восстанавливаются, хотя… утверждать подобное в мире, где лучи
белого света сращивают позвоночник, не берусь.   

Хоть статы на месте. И профа подросла, с чего бы это? Может дело в понимании? И параметры
щита не слабо так увеличились, видимо повлиял сектор влияния. Нужно сконцентрироваться.
Как тот мужик в джунглях. Давай, он бы никогда не сдался!!

-Гремблин, думаешь мы прорвемся? -бормочу я, тем временем обшаривая уже второй ящик.
Более крупный. В самом низу.

Прислужник надолго задумался, я уже было решил, что  как всегда проигнорит, но нет. Он
положил лапу на руку. Я аж замер. Прям как в фильмах о спортивных командах. Коготки
втянул. Шерсть опустилась. А в глазах огонек. Затем разжал цепкие лапки и даже мордой к
двери повернулся. Героическая поза по типу «всем хана»!

 

Оценка!

-----------------------------------------



Оценка:

Имя: Грёмблин

Раса: Неизвестно.

Тип: Демон

Уровень: 6

Профессия: Поедала

Характеристики:

Очки жизни: 115

Сила: 6

Ловкость: 4

Интеллект: 4

Выносливость 23

Сопротивления:

 1 Магии 9 ед.

 2 Физическому урону 7 ед.  мягкая шкурка чуток гасит удары.

 3 Повреждению души 50 ед.  Гремблина не проведешь.

 ОПЫТ: 36/100 Lvl 6

 Урон: 25-30 огонь

Скорость 1.6



Титулы:1 Милый неправда ли?  Все считают его забавным - усиленная эмпатия. 

2 Любитель покушать ночью. + 5 к ловкости в ночное время.

3 Небольшая уверенность в завтрашнем дне. Гремблин верит в хозяина и готов рвать его
врагов. + 14,4 % к магической мощи. Продолжительность 10 минут.

Эх, я уже поверил, будто он настроен всерьёз…

---------------------------------------------------------------------------------------------------

Ага кажется что-то нашел...

Пластинка чуть больше ладони. Светло- серебристая и прохладная на ощупь. Приятная  
легкость. Из рук не хочется выпускать. Словно наполнена воздухом. Переворачиваю, на задней
стороне переливаются мелкие буковки.  

«Измеритель скверны ручной. Для стражей внутренних ярусов. Ньювелл.»

Я нахмурился, кажется об этом месте говорилось в моем титуле. 

ОХ! Нифига себе...Вот оно что Михалыч. Вот значит куда я попал!  Ненавижу жуков еще со
времен Звездного десанта. 

А подземелье знает толк… в испытаниях. Ладно пока живы не помрем!

 Снова переворачиваю пластинку. Секундная слабость. Оно потребляет ману?  Чувствую, как
часть энергии переходит в предмет. В центре проглядывает оконце. Постепенно оттаивает как
замороженное стекло. Экран измерителя скверны разгорается ярко белым. Ладоням тепло.
Вот это я понимаю девайс.

Насколько получается прочитать надпись от авто перевода, радиус обозначенный на боковинах
около двухсот метров. 

Совсем рядом на экране колышется маленькое темное пятнышко... 

 Ага — значит Гремлин считается за скверну. 

"Осторожно поблизости опасный враг..."  Вылез значок. С восклицательным знаком. 



Да неужели? Наконец хоть кто-то считает, что мой демон опасен!

А что покажет оценка?

Оценка:

-------------------------------------------------------------------------------------------------

Имя измеритель скверны модель оп 1

Описание:

Дрожащие твари у вас нету права скрываться от глаз трибунала…

 

------------------------------------------------------------------------------------------------

 

Ладно, пожалуй, отложим про запас, штуковина полезная. Будет палить жуков пауков или кто
тут шастает.

Такая тишина вокруг, может у них сон час? На то что  они ушли гулять я не надеюсь. Главное
никого не разбудить… 

Хотя кого я обманываю. Отсидеться до старости, ага как же. Думаю, стоит потихоньку
подыскать более скрытное место. Тут лишь один вход, да и тот похоже кто-то настырный
откупорил. Заходите гости добрые называется.

Так лутаем и валим. На поиски приключений млять... Гремблин уже нетерпеливо топает
лапкой, косясь на дверь. Да-да щас я.

Погоди. Нужно закончить проверку. А потом конечно же пойдем. Может и мои горемыки где-
то неподалеку. Если их вообще забросило в тоже место.

Следующий ящичек. Серая коробка. Выцветшая надпись ИРП. 

  Похоже комод, был чем-то по типу аварийного запаса для стражей.



Продолжаю вертеть коробку. Увесистая. Дно испачкано в серой сырой плесени. Грибной запах.
 Так что там внутри? Руки дрожат.  Открываю первый прямоугольный сверток, с небольшую
книжку размером. Странное ощущение походит на нашу фольгу, если ее бы смешивали с
резиной.

Внутри желе тягучее и густое- запах вареной курицы. Принюхался. Вроде как не испорчено. 

 Лизнул легонько, а довольно-таки вкусно. Очень мать его вкусно!! Ладно товарищ Гремблин
держи немного, только не наглей и не теряй концентрацию. 

Мы быстро схарчили половину ирп. Вкуснятина!

Глаз зацепился за символ кошачьей головы на обратной стороне куриной пачки...

 

«Корм для маг.   животного.»

Состав: Гигантская мусорная крыса мутант ч. класс г. петрушка. лук(зеленый), Лавровый
лист…

ПС: Самим не жрать!!! Знаем, что вкусно, но имейте совесть...»

(

Упс.

Ну ничего страшного. 

Вдруг в ворохе старого тряпья  на другой стороне зала что-то зашевелилось.

Тьфу ты.   Кажется, у нас гости…    

 ТАААК я спокоен как удав.

 Гремлин готовсь! Любую хрень лучше вначале поджарить, а уж потом общаться, сговорчивее
будет! Этот урок усвоен еще в подземелье.

http://tl.rulate.ru/book/13926/371089


