
*Вшух* -1576 Это все, что я успел услышать, прежде чем выскочила какая-то страшная цифра
передо мной. Один удар довел меня до предмогильного состояния! Это действительно не то
место для соло игры! Обернувшись я заметил, что ассасина больше не было, быстро
вылечившись я стал ждать дальнейших действий от исчезнувшего моба. Кинув на себя
восстановление я начал продвигаться дальше к расширению зала, как сзади меня опять что-то
скрипнуло. Повернувшись я готов был сразу же атаковать, но увидел лишь тень перед глазами.
*Кланг* -1780! Вы отправлены! - 200 хп каждую секунду! -200! -200! После атаки ассасина
прошло две секунды и я словно мешок с потрохами,  беспомощно упал на землю. Вы погибли!
Хотите воскреснуть в ближайшем монастыре Да/Нет?

После смерти мой взор застелила тьма, после соглашения с воскрешением меня озарила
вспышка белого света и такое ощущение, что мое сознание на секунду выключилось, а когда я
снова открыл глаза я находился в величественном здании, с очень высоким разукрашенный
фресками потолком. Картины изображенные на стенах и потолках показывали битвы между
богами, сцены были такими масштабными, что я разглядывая их потерял счет времени. - Это
было действительно жёстко, но очень выгодно! Столько ресурсов и денег с опытом! - Я
посмотрел на свою полоску опыта сейчас на ней было 57%, а до смерти 79%, с таким темпами
я быстро дойду до  20 лвл, сейчас главное найти способ борьбы с ассасином, нужны проклятия
или магия удержания, надо расспросить об этом своего учителя! - Оглянувшись вокруг, я
увидел что в вспышках света появляются и другие игроки, у большинства было кислое
выражение лиц, но были и те кто прямо светился от счастья, уж не знаю, что произошло, но
видимо они добились своего. Из монастыря, который находился на окраине города я
направился прямо к телепорту. - Здравствуйте мастер Зариус, это ваш ученик Декстер, - можно
ли мне войти? - Я постучал и спросил стоя напротив дверей старого эльфа. Без ответа двери
открылись сами, и я вошел в обитель спокойствия. - Мой славный ученик, уже стал чуточку
сильнее, старого учителя это радует, - лёгкая улыбка коснулась его губ. - Мастер, я пришел по
делу, так сложилось, что я встретился с препятствием, которое никак не могу обойти, - я
картинно опустил взор в пол и сделал самый сломленный вид на который был способен. -
Монстр которого мне нужно одолеть, имеет необычайно высокую скорость, мне стыдно
признаться в своей слабости, но обратиться больше не к кому, - я стоял рядом с мастером
Зариусом, а сам реально вспоминал свое детство, когда жаловался на старших, за то что опять
отобрали мой кусочек пирога. - Мне нужна вспомогательная магия для того, чтобы его
одолеть, но я не знаю, где обучится подобному мастерству, - проклятия я не упомянул, так как
боялся, что учителя это отпугнет, осталось лишь надеяться, что он поймет мой посыл. - Хмм,
обычно целители не учат вспомогательную магию, отдаваясь полностью навыкам лечения, ведь
наша профессия изначально рассчитана на группу, конечно же есть исключения, как правило
если они преуспевали в своих начинаниях, то становились ужасно сильными. У меня есть
старый друг, который смог бы тебе помочь, но я давно не слышал о нем вестей, в любом случае
я напишу для тебя сопроводительное письмо, с ним он хотя бы тебя выслушает, а не
попытается сразу убить, - Зариус прошел к своему столу, за который медленно присел, из под
стола выплыл лист пергамента, который упал напротив эльфа и на нем красивыми движениями
стало танцевать длинное красное перо, его кончик периодически сам опускался в баночку с
чернилами, выглядело все очень сказочно, я даже затаил дыхание от такого представления. -
Письмо готово, - мастер взял на столе круглую, высокую печать зелёного цвета и аккуратно
припечатал лист посередине. На печати было изображение буквы З, вокруг которой царство
природы устроило целый праздник. - Моего старого друга зовут Бейльт и первое, что ты
должен сделать при встрече с ним - это крикнуть моё имя, - эльф протянул мне письмо, -
Бейльт долгое время был охотником за головами, а по сему у него сформировался
отчужденный и жестокий характер, возьмётся ли он за твоё обучение зависит лишь от твоей
удачи. *Бип* получено новое задание “Найти Бейльта”. Награда: неизвестно.



- Спасибо мастер, я не подведу. - Я словно стрела умчался из кабинета, как вдруг понял, что не
знаю где искать этого Бейльта. Вернувшись и разузнав о последнем пристанище охотника за
головами, я попрощался и сразу же направился в пустошь Рауга, что находилась в
окрестностях города “Восточный дракон”. Телепортнувшись в город, я увидел необычайно
красивую архитектуру востока, деревянные дома были искусно расписаны картинами
драконов, которые поражали своей многообразностью. Я направился в пустошь, которая
находилась в 40 км от города, но ближайший телепорт от пустошей был довольно далековато,
пришлось потратив два часа бега по мощеной дороге. Все таки добравшись до края пустошей,
передо мной открылась невероятная картина - дорога и лес по бокам резко прекратились
словно отрезанные огромным ножом, а сразу за линией начиналась пустыня с серым песком.
Посмотрев вдаль я увидел абсолютно ровную поверхность, на которой больше ничего не было,
только песок до горизонта. - В центре пустоши ты найдешь оазис, это и есть дом для того, кто
скрывается от всех,- Это и были координаты Бейльта.
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