
Когда я пришёл в себя, то обнаружил, что нахожусь посреди моря зелени. Похоже, это был лес,
но я не помнил, как тут оказался. Листья наигрывали успокаивающую мелодию, но я был едва
ли в том состоянии духа, чтобы оценить её по достоинству. Я не имел ни малейшего
представления, почему я сплю в подобном месте. На самом деле, я даже не мог вспомнить своё
собственное имя. Это то, что люди называют амнезией?..

К счастью, здравый смысл и общие знания всё ещё оставались в моей голове. Хотя я вообще
ничего не помнил о себе, я каким-то образом знал, что родился и вырос в Японии, на Земле.
Это было очень странное ощущение, как будто туман застилал эту часть моего сознания.

Некоторое время я стоял на месте в полной растерянности, пока не заметил, что передо мной
что-то мигает. Я был почти уверен, что минуту назад там ничего не было.

— Это ещё что?..

Присмотревшись, я понял, что это была мигающая кнопка на полупрозрачном экране. При
ближайшем рассмотрении выяснилось, что на самой кнопке действительно были слова:

[Добро пожаловать в ваш новый мир!]

Это было чем-то похоже на внутриигровой дисплей, который чаще называют пользовательским
интерфейсом, или экраном пользовательского интерфейса. На долю секунды мой разум застыл.
Новый мир? Означает ли это, что в данный момент я нахожусь в мире, который не является
Землей? Мои мысли метались, пока кнопка продолжала мигать, но в конце концов я решил
нажать на нее. В худшем случае прямо сейчас надо мной просто подшучивают.

[Поздравляю!]

Внезапный звук женского голоса заставил меня подпрыгнуть. Я огляделся, но никого не
увидел. Похоже, что голос исходил почти из моей собственной головы.

[В результате скрупулёзного процесса отбора вам было предоставлено право переселиться в
другой мир! В настоящее время у вас нет воспоминаний о вашей прошлой жизни, но будьте
уверены, мы получили ваше полное согласие, прежде чем перенести вас сюда. Все ваши
знания из современного мира должны оставаться нетронутыми, так что не беспокойтесь!]

— Что, чёрт возьми, я делал до переселения?!

[Это фантастический мир меча и магии. В настоящее время вы обладаете навыками, которые
сами выбрали перед своим переселением. Для получения более подробной информации,
пожалуйста, проверьте свой экран состояния.]



Ха-а, как я и думал, это действительно похоже на пользовательский интерфейс видеоигры.

Кельвин (23 года, Мужчина, Человек, Призыватель.)

Уровень: 1.

Титул: Нет.

Здоровье: 10/10.

Мана: 20/20.

Сила: 1.

Выносливость: 1.

Ловкость: 3.

Магия: 5.

Удача: 4.

Навыки:

Призыв [S-ранг] [Доступных слотов: 9].

Зелёная магия [F-ранг].

Аналитический глаз [S-ранг].

Скорость развития х2.

Очки умений х2.

Обмен опытом.

Я обнаружил, что полностью заворожён этим зрелищем, моё прежнее недоверие исчезло без
следа. Очевидно, что я был человеком, который очень любил играть. По-другому нельзя было
объяснить волнение, поднимавшееся в моей груди. Мне нужно простить самого себя до



переселения.

Согласно объяснению на экране, ранее я выделил определённое количество очков навыков,
которые можно потратить на различные навыки. Поскольку некоторые из моих навыков уже
были S-ранга, я, должно быть, уже израсходовал довольно много очков. Итак, мой класс
—Призыватель? Напоминает мне одну известную игру...

— Думаю, я мог бы также начать с прочтения описаний моих навыков.

Призыв [S-ранг].

Возможность привлекать последователей, заключая контракт. Снабжённые магией
Призывателя, последователи получают повышение характеристик, становятся телепатически
связанными с Призывателем и могут быть вызваны в любое место в пределах магического
диапазона Призывателя. Более высокий ранг навыка даёт больше слотов для последователей,
больший прирост характеристик и возможность заключать контракты со всё более
превосходящими существами по силе.

Зелёная магия [F-ранг].

Способность управлять землёй и ветром. Хорошо сбалансированная между нападением,
поддержкой и восстановлением. Более высокий ранг навыка даёт больше доступных для
использлвания заклинаний.

Аналитический глаз [S-ранг].

Возможность просматривать статус цели. Более высокий ранг навыка предоставляет более
подробную информацию.

Скорость развития х2.

Увеличение характеристик, получаемое при повышении уровня, удваивается.

Очки умений х2.

Количество очков навыков, заработанных при повышении уровня, удваивается.

Обмен опытом.

Возможность применять заработанный опыт ко всем членам группы. В зависимости от условий
навыка, также возможно применить заработанный опыт к последователям.



— Вы только взгляните на это. Это что, Призыватель на стероидах? Бонусы от повышения
уровня тоже выглядят довольно безумно.

Очевидно, для Призывателя были необходимы контракты. Работает ли это, когда выигрываешь
в драке, или нужно сделать что-то ещё?.. И что насчёт использования магии?

[До тех пор, пока другая сторона даёт согласие, контракт будет заключён в любое время, когда
вы этого пожелаете. В тот момент, когда это произойдёт, индивид преобразуется в магическую
сущность и ассимилируется в вашем магическом бассейне. Их вызов израсходует
соответствующее количество маны и снизит ваш максимальный запас маны. Этот общий
процесс — то, как вы снабжаете последователя своей магией. Когда вы рассеиваете призыв,
ваше максимальное количество маны вернётся к нормальному значению. Однако ваше
текущее количество маны останется неизменным, так что помните об этом.]

Ах, спасибо за объяснение. Это разговорное меню, несомненно, полезно, предоставляя столь
краткие и информативные ответы, хотя я ещё просто обдумываю вопрос. Другими словами, я
не могу призвать нескольких последователей заранее и рассчитывать на то, что моя мана
восстановится, как только я убью врага. Тогда, я полагаю, отмену вызова нельзя использовать
вместо зелья маны. Снижение моего максимального количества маны ограничит мою
способность использовать и другие заклинания, так что мне придётся немного подумать о том,
как рационально использовать свой запас маны.

[Я рад, что ты так быстро схватываешь суть. Как насчёт того, чтобы для начала отправиться в
ближайший город? Там есть Гильдия искателей приключений, так что я рекомендую сходить
туда и зарегистрироваться.]

Знаешь, это самая странная вещь, но разговаривать с тобой — всё равно что с реальным
человеком. Ты будешь со мной и дальше, Меню? 

[Ох, да, точно, ты же не помнишь. Вот, взгляни на это.]

Внезапно появился новый дисплей.

Последователи Кельвина [Доступных слотов: 9].

Мелфина (1276 лет, Женщина, Неизвестно, Неизвестно.)

Уровень: Неизвестен.

Титул: Неизвестно.

Здоровье: Неизвестно.



Мана: Неизвестно.

Сила: Неизвестна.

Выносливость: Неизвестно.

Ловкость: Неизвестно.

Магия: Неизвестна.

Удача: Неизвестно.

Навыки: Неизвестны.

[Да будет тебе известно, это была моя самая первая встреча с кем-то, кто попросил бы меня,
Богиню, «Стать моей последовательницей!» Ты возьмёшь на себя ответственность, не так ли,
милый? Также, чтобы было понятно, это «Телепатическая связь», упомянутая в описании
навыка призыва.]

— Да какого чёрта я натворил в прошлом?!

Вот так началась моя история переселения в другой мир.

http://tl.rulate.ru/book/13649/3167472


