
Собрав все имеющиеся у солдат деньги, запас моих ресурсов выглядел так:

Ресурсы:

Запас древесины: 0

Запас руды: 0

Запас ртути: 0

Запас кристаллов: 0

Запас серы: 0

Запас самоцветов: 0

Запас золота: 39

Не густо, но уже завтра сумма золота повысится ещё на 500 единиц.

Моя покалеченная рука ещё побаливала, или это были так называемые фантомные боли, я
точно не знал. Зато знал одно — с одной рукой очень хреново собирать трофеи, да и вообще
непривычно.

Хорошо что хоть на левой отрубил, я ведь правша, а иначе совсем всё плохо было бы.

- Вставайте. - отдал я приказ вампирам.

Они молча повиновались и последовали за мной.

Так, прежде чем отправиться к полю боя, мне надо проверить это «поднятие мертвых». Может
получится павших зомби воскресить.

Только как заклинание-то активировать?

Но мне тут же помог голос системы.

«Пользователю необходимо произнести название заклинания про себя.»

«Поднятие мертвых.» - использовал я заклинание на зомби-волке. Но ничего не произошло,
даже мана не потратилась.

«Прошло больше часа с того момента, как подконтрольное пользователю существо погибло.
Воскрешение невозможно.» - раздался голос системы.



Отлично… потерял в первом же серьезном бою одну четвертую отряда.

- Отлично, просто лучше не бывает. - лишился четырех пальцев и двух подчиненных, жизнь
удалась.

Ладно, пора выдвигаться.

Дорогу я уже знал и путь не занял много времени, уже скоро мой отряд приблизился к краю
леса.

Вроде ничего не поменялось, трупы как лежали, так и лежат… А нет, кажется, что трупов
больше стало.

- Притащите мне несколько тел для осмотра. - приказав вампирам, сам я не стал отходить
далеко и дожидался новостей.

«Мастер, замечена слабая жизненная активность на поле. Система Героев 5.3 может
предложить вам один из методов восстановления тела.»

- Что же ты раньше мне об этом не сказала? Это отличная новость! - о-хо-хо, кажется, мою руку
скоро восстановят.

«Для этого пользователю необходимо пройти к источнику жизненной энергии.»

- Идти туда? - с сомнением спросил я. - Ай, ладно, если ты так говоришь, то можно и рискнуть.

Если система говорит что безопасно — значит безопасно, лучше слушать её.

Не став дожидаться пока вампиры вернуться ко мне, я по указаниям системы добрался до
нужного места.

Знаете… поле боя ужасное место. Ужасный смрад, запах крови, пота, мочи и даже горелой
плоти. Всё это тут есть, а про вид трупов… Фу, я еле как сдерживал свои рвотные рефлексы,
настолько мерзко это выглядело.

Даже во второй раз ощущение не сильно отличались от первого.

- Кхаа… - услышал я чей-то приглушенный стон, наполненный болью.

- Кто тут? - не удержался я.



- Прошу… помогите… - снова раздался голос принадлежавший мужчине.

Я же шел в сторону этого самого голоса, он явно был сейчас ранен и вряд ли представлял для
меня угрозу. Но врага не стоит недооценивать, а потому мне пришлось отправить сначала
вампиров для того, чтобы проверить не несет ли владелец этого голоса для меня какой-нибудь
угрозы.

- Оу, живой еще… - произнес я как только увидел паренька примерно двадцати лет.

Длинные, ниспадающие до плеч, серебристые волосы, вполне неплохое, по меркам моего
прошлого мира лицо. Одет он был в качественные латные доспехи, но вот шлема рядом мне
обнаружить не удалось.

- Спаси… меня… - бормотал в бреду воин.

Рана у него было серьезная, грудь была чуть ли не насквозь пробита причудливым арбалетным
болтом.

«Мастер, обладая классом «Некромант», вы можете раз в год переселить свою душу в чужое
полу-мертвое тело. Таким образом вся ваша статистика и характеристики сохранятся, но вы
так же получите физические данные, знания и умения предыдущего владельца тела. Так же
все раны на вашем новом теле восстановятся. Этот метод имеет некоторые последствия.»

Значит, моя рука восстановится?

«Да.»

- Отлично, тогда приступим. - проговорил я.

«Хотите ли вы перенести свою душу в чужое тело: Да/Нет?»

- Да, хочу. - стоило мне это произнести, как сознание поплыло.

«После смены тела, пользователю...» - начала система, но продолжения, увы, мне услышать не
удалось.

…

- Эй, он живой? - раздался голос надомной.

- Вроде живой, дышит ведь. - ответил ему второй.



Ох, ну и паршиво же я себя чувствую. Такое ощущение, что пару дней не просыхал, а теперь
наступило похмелье… Фух…

- О, смотри, в себя приходит. Я ведь говорил, что живой, гони серебряную. - послышался голос
первого.

- Эх, как всегда.

Я же тем временем медленно открыл глаза. Голова болит, всё тело ломит, даже
сориентироваться толком не могу.

- Кто вы? - задал я вопрос, как только увидел двух воинов перед собой.

Меня всё ещё лихорадило, но было уже немного лучше.

- Ланзо из деревни Аррос. - представился тот, чей голос я слышал первым. - Гвардия графа
Кирклайта, прибыли для расследования происшествия на границе. Повезло тебе парень,
пережил атаку длинноухих.

- А меня Лу зовут. - это был владелец второго голоса

.

- Сандор Трагот, второй сын Харальда Трагота, барона земель дома Трагот. - а система не
врала, вместе с головной болью появились и новые воспоминания о прошлом владельце тела.

Как уже сказал, я, а точнее прошлый владелец тела, являлся сыном какого-то барона. Этот
барон имел неплохое состояние в виде одного приличного средневекового замка, окруженного
несколькими деревнями.

Было всего у Барона четыре сына и одна дочь, а так же один бастард. Я являлся вторым сыном
и было мне около четырнадцати лет. Удивительно, но по его телосложению и не скажешь, что
пареньку было всего четырнадцать.

Только вот с наследством это тело прогорало, а все пожитки отца должны после его смерти
перейти к первому сыну, главному наследнику, которому было восемнадцать.

А от второго, то есть меня, решили избавится сразу после того, как только у моего старшего
брата появился свой сын. В итоге меня отдали служить местному герцогу Кирклайту в
качестве рыцаря.

Дали Сандору небольшой мешочек с золотом, меч, доспехи, коня и отправили прямиком к
герцогу на службу.



Только вот не успел бедолага прибыть ко двору Кирклайта, как разразилась война с другим
герцогом, ну и отправили этого Сандора на войну.

Но зеленых новобранцев в первый бой не послали, а оставили их в тылу, в качестве резерва.

Битва же окончилась победой для нашей стороны, точнее победой герцога Кирклайта, но
потери были серьезные. Потому армия сразу отступила, а собирать трофеи и раненных
отправили новобранцев, под присмотром уже закаленных вояк. Ну, чтобы первые не украли
ничего втихую, или хотя бы делали это менее заметно и нагло.

Тут же они встретили меня, даже отряд один послали, именно его мне "повезло" встретить в
лесу. Хотели послать ещё, но произошло что-то неожиданное. Сказать более точно ничего не
могу, так как Сандору прилетел арбалетный болт в грудь, а дальше он валялся в бреду, пока я
его не нашёл и не забрал тело.

Ну и чудеса тут творятся. Как из этой задницы теперь выбираться?

http://tl.rulate.ru/book/13648/272413


