
«Мастер, к вам с запада приближаются неопознанные жизненные формы в количестве около
ста единиц.»

В один момент голос системы охладил мою голову. А я ведь только что упивался богатством,
что само текло в мои руки.

Ресурсы:

Запас древесины: 0

Запас руды: 0

Запас ртути: 0

Запас кристаллов: 0

Запас серы: 0

Запас самоцветов: 0

Запас золота: 516

516 золотых находилось у меня на складе, а так же тридцать серебряных и шесть золотых
лежало в кожаном мешочке, который я стащил у одного из мертвых. Он был самым большим из
тех, что мне встретились.

Теперь мне хватало на то, чтобы построить этот дом старейшин, только для начала нужно
свалить с поля боя.

Потери с обоих сторон были весомыми, так что не удивительно было, что проверить раненых и
собрать трофеи вернулись только спустя какое-то время.

Но черт возьми!

Этого мало для меня, катастрофически мало. Вампиры успели проверить всего около двадцати
процентов, а то и меньше, от общего количества мертвых, а ведь там могли быть мертвецы и
побогаче.

«Идем отсюда, найденные доспехи оставить. Пойдем налегке.» - отдал я мысленный приказ
своим вампирам.

Да, можно было делать и так, об этом я узнал совсем недавно от системы, когда мне
потребовалось позвать вампира поближе дабы переодеть его в нормальную броню. Ведь хоть
они и были разумными, но выполняли только то, что я им говорю. Они не станут выбирать себе
броню, а просто наденут первую попавшуюся.



Таким образом мне пришлось по новой переодевать вампиров, чтобы они выглядели боле-
менее презентабельно.

Кстати, такие вот мысленные приказы я мог отдавать всей созданной при помощи темной
энергии нежити.

В итоге нам едва хватило времени чтобы остаться незамеченными. Пришлось остаться в лесу и
наблюдать за происходящим с тени.

Это не были мародеры, подошедшие воины были солдатами победившей стороны. Ну, по
крайней мере, потерь у них явно было меньше. Да и гербы на доспехах у некоторых из них
совпадали с теми, что мне уже довелось видеть на мертвых телах с поля боя.

И мои страхи подтвердились. Они начали стягивать с мертвых доспехи, а так же проверять
трупы на наличие ценностей.

Проклятые ублюдки!

Как бы я хотел ворваться туда и порубить их на мелкие кусочки, тск, жаль только силенок не
хватит.

Сжав волю в кулак и стиснув зубы, я принял самое верное решение на данный момент —
отойти глубже в лес.

Всё равно ничего не светит, а вернуться можно будет и позднее, только вряд ли я что-то ценное
там найду.

- Останься тут. - обратился я к вампиру под номером четыре. - Если часть из них куда-то уйдет,
то сразу докладывай мне.

Вообще, сначала мне хотелось дать им имена, но немного подумав, все же решил ограничить
их только порядковым номером. Таким образом появились вампиры с номерами: один, два, три,
четыре и пять.

Первым был тот самый, кто первым преклонил передо мной колени, а остальным имена я дал в
разнобой. Так же для того, чтобы не запутаться в них, на каждом нагруднике были мною
нацарапаны номера от одного до пяти.

- Ладно, давай построим дом старейшин. - прильнув спиною к дереву, обратился я к системе.

Пользователь желает построить «Дом старейшин»? Да/нет.



Высветилось передо мной уведомление.

- Да, желаю.

«Поздравляю мастер, вы построили своё первое сооружение «Дом старейшин». Дом старейшин
открывает новые возможности для строительства, а так же приносит 500 единиц золота в
день.»

Дала объяснение система.

«Теперь вы можете построить кузницу, таверну, рынок и склеп. В кузнице вы сможете купить
свои первые боевые машины, а именно: баллисту, палатку первой помощи, тележку с
боеприпасами и катапульту, дабы узнать больше информации, пользователю нужно построить
кузницу.»

Боевые машины, значит, не плохо. По всей видимости мне не придётся самому создавать
осадное оружие, можно будет просто купить его в кузнице.

«Таверна позволяет нанимать новых героев предоставленных системой. Рынок позволяет
обменивать ресурсы системы, а склеп позволяет нанимать костяных воинов. Дабы узнать более
подробную информацию о них, пользователю необходимо построить данные сооружения.»

«Так же система напоминает, что пользователь может строить всего одну постройку в день,
даже если он имеет все необходимые ресурсы.»

После того, как голос системы затих в моей голове, открылось окно построек:

Уровень города: 1

Постройки: Дом старейшин.

Доступные постройки:

Кузница (5 ед руды, 1000 ед золота)

Таверна (5 ед древесины, 500 ед золота)

Рынок (5 ед древесины, 500 ед золота)

Склеп (5 ед древесины, 300 ед золота)

Улучшения:

«Для того, чтобы открыть это окно, пользователю требуется сказать фразу: «Возвести
сооружение». В этом окне отображаются уже готовые постройки и их улучшения, а так же те,



что можно построить.»

Вот оно как значит, интересно…

Первым делом, конечно, нужно построить рынок иначе другие ресурсы достать будет сложно.
Только вот ни денег, ни древесины у меня на данный момент нет. Золото теперь не проблема,
его каждый день по 500 штук прибывать будет.

И прижавшись спиной к дереву я начал думать над тем, что делать дальше.

- О, точно! - хлопнув себя по лбу чуть ли не прокричал я.

Вот дурак! Сам в лесу сижу, а думаю над тем от куда древесину достать. Её же вокруг меня
полным-полно...

- Хозяин, отряд живых подходит к нашим границам. - донесся голос Четвертого до меня.

Неужели голос мой услышали? Да быть того не может.

- Сколько их и примерное расстояние?

- Десять тел, одеты в схожие с нашими доспехи, вооружены булавами и топорами. Должны уже
скоро зайти в лес. Кажется, хозяин, они заметили то место, куда мы складывали все добытые
трофеи.

Ай, ну конечно, только дурак не поймет, что тут нечисто и кто-то уже побывал на поле боя до
них. Может быть думают, что это был их враг? Только вот как поступить…

За своего они меня вряд ли примут, да и скорее всего, меня тут же убьют, а значит надо
сражаться или отступить.

Хм, а это идея. Надо дать бой и попробовать их одолеть, все же нас семеро, пять из которых
вампиры, а у них всего десять человек.

Почему семеро? Я ведь сражаться не собираюсь, поэтому меня можно в счёт не брать.

- Снимайте доспехи, приготовим им небольшой сюрприз.

Пусть даже они и вампиры, что не ощущают усталости, но тяжелые доспехи всё равно знатно
их замедляют.



А мне будет нужен максимум скорости, что я смогу из них выжать, дабы одержать победу и на
этот раз…

http://tl.rulate.ru/book/13648/268266


