
Эта гипотеза звучит немного убедительно. Мой личный навык не так уж плох, как считают
другие. Однако эта теория не объясняет, почему у меня такие низкие поправочные значения.
Между мной и хотя бы А-рангами целая пропасть. Хотя возможно у А-рангов другой темп
роста. Математика за получением поправочных значений при повышении уровня не
обязательно работает по одной системе.

Однако даже после ста уровней моя характеристика физической силы немногим лучше
изначального значения Оямады. Я по-прежнему считаю, Е-ранг не превосходит А-ранг. Нет,
сам личный навык слишком хорош, но в целом картина не так радужна.

— Ладно, всё равно эту гипотезу никак не проверить, и уж точно не здесь.

Мне всё еще нужно вернуться на поверхность. Пока что этого достаточно.

Я молча дожидался смерти дракона-зомби. Если в момент смерти между нами будет большое
расстояние, получу ли я опыт? Хотелось бы проверить, но… не хочется рисковать опытом с
него. Оставлю это на потом, когда встречу другого монстра. Сейчас не время
экспериментировать.

Прошло довольно много времени.

— Guuuiioooohhh!! Eeeerrrhhh…!

 

 

<Уровень повышен>

 

<Ур. 501 → Ур. 549>

 

 

Дракон-зомби наконец пал. Очков здоровья у него хоть отбавляй. Сколько ушло времени?
Понимаю, «Яд» по природе своей не означает «мгновенную смерть», так что ничего не
поделаешь. Более того, от этого навыка сейчас зависит моя жизнь. Без него бы я далеко не
продвинулся. Просто… меня кое-что немного беспокоит. Возникла другая проблема.



— …

Проблемы, с которыми я разобрался:

Противодействие монстрам.

Голод.

Жажда.

— А вот это… действительно серьёзная проблема.

Мои веки тяжелеют. Да… хочется спать. Чрезмерное напряжение после призыва и отправки в
руины. Шок от иерархии в рангах, несколько забегов на длинные дистанции, да еще и побывал
на волосок от смерти. Не стоит забывать и банальное время. Критического положения удалось
избежать. Может и не совсем плотно, но я худо-бедно поел, так что смог немного расслабиться.
Теперь мозг посылает сигналы на отдых. На меня вместе с сонливостью навалилась усталость.
Похоже поправочные значения снизились еще из-за недостатка сна. Однако у меня сейчас нет
права на ошибку. Руины прозвали не просто так. Есть ли тут место, где можно поспать?

— Только это, да?.. — посмотрел я наверх.

Спиральный подъем идущий вверх. Получится ли подняться по нему сонным? Я же не свалюсь
на полпути? Это же опасно? Хотя босс уровня, дракон-зомби, побежден… Из опыта могу
сказать, что он мог быть не один. Что же делать? Где бы поспать? Есть ли в этой пещеристой
области место для сна?

Я решил прогуляться и поискать.

Пойду обследую проход, из которого появился дракон.

— Уф…

В нос ударил сильный едкий запах. Чем дальше я шел, тем сильнее сужался проход. В конце
оказался бассейн с зелёной жидкостью, уходящий под землю.

Так как жидкость напоминала кислоту, я поднял камень и окунул его.

*пшшш*

Слабее телесных жидкостей монстров, но вот запашок тот еще. Не думаю, что получится с ним



заснуть.

Я вышел из прохода и еще раз прогулялся по пещеристой области, но так и не нашел место для
сна.

— Плохо дело…

Очень трудно уснуть, когда ты беззащитен перед возможной опасностью.

— Хмм?

Дракон-зомби свалился у стены и представляет из себя груду костей. Из-за «Сна» кости
погнулись, а то и вовсе сломались из-за внезапной потери поддержки. Во сне ты полностью
слаб.

Вдруг, мне в голову пришла идея.

Но…

— Сработает ли?..

Я подошел поближе и дотронулся до костей, а затем ударил по ним кулаком.

Крепкие.

— Вроде сойдет… Но…

Нет ли более подходящего места?

— Ага…

Я забрался на кости

— Может тут?..

Тут есть часть со сложившимися толстыми костями, я заглянул внутрь и проверил можно ли
залезть.

— Поехали?



Уф…

Я попытался протиснуться между костями.

— Гх…

Хоп!

— … и готово.

Всё-таки протиснулся.

Я подсветил внутренности кожаным мешком и осмотрелся. Тут как раз место на одного
человека, но вот встать в полный рост не получится, придется ползать.

Однако и этого достаточно.

— Немного попахивает, но на сегодня это моя обитель.

С запахом тухляка ничего не поделать. Потерплю, главное чтобы было безопасно. Всё равно
лучше того едкого запаха в проходе. Похоже сильная кислота дракона не добралась до сюда.

Я ненадолго выбрался наружу и собрал рядом с драконом как можно больше костей потоньше.
Затем я разложил их на земле и начал топтать. 

Треск костей.

Отлично…

Толщина подходящая, слышно отчетливо.

— Сюда, положим тут… и тут…

Я разложил кости вокруг дракона-зомби, не оставляя пустых мест. Если во время сна придет
какой-нибудь монстр, то неизбежно наступит на них. Простая сигнализация готова.

Итак, время возвращаться.

Когда я вернулся в свою костяную ночлежку, то сел у стены. Спать лёжа опасно. Лучше



заснуть сидя, чтобы в случае чего можно было мгновенно среагировать.

На меня тут же напала сонливость.

Я закрыл глаза.

Как и следовало ожидать, я мгновенно провалился в сон.

 

***

 

—Pakkiii—

Ко мне стремительно вернулось сознание, и я медленно открыл глаза.

— … И правда объявились.

Сколько я проспал? Разум… вроде прояснился. Если глубоко уснуть, можно выспаться даже за
короткий промежуток времени. По крайней мере так пишут в интернете.

Тело… еще немного ноет. Должно быть из-за того, что только проснулся.

Итак, кто же к нам пожаловал…

—Pakkiii—

Хмм?

–Pakkii—Merriii—Pekkiii—Pekkiii—

Не один?..

Я выглянул через щель между костями. С такого ракурса не всё видно, однако одно я понял
точно.

— Ясно.



Похоже собралась толпа.

— Пришла целая группа.

http://tl.rulate.ru/book/13642/745895


