
Тиан Блейк

Возраст: (18 лет).

[Окно персонажа]

Имя: Тиан.

Достижения: Первое убийство (+1% к наносимому урону).

Уровень: 10.

Опыт: 7,89%

Характеристики:

Сила: 13

Ловкость: 12

Выносливость: 13

Интеллект: 16

Мудрость: 11

Удача: 9



Не распределённых очков характеристик: 15.

Паучьи навыки (Активные).

1. Создание паутины (ур. 3 - опыт: 18%)

Описание: Навык позволяющий создавать и манипулировать паутиной.

Доступные виды паутины:

- Липкая нить.

- Хитиновая нить.

- Эластичная нить.

Доступные манипуляции:

- Связывание (Активный навык) - связывает выбранный вами объект.

- Нити паралича (Активный навык) - создаёт нити обладающие паралитическим эффектом.

Навык может быть использован в комбинации со связыванием. С повышением навыка
откроются новые возможности.

2. Хитиновый панцирь (ур. 2 - опыт: 24%)

Описание: Навык создающий на коже защиту поглощающую урон (в % от общего количества). 

На данное время: до (51%) поглощаемого урона, в зависимости от вложенной маны и типа



атаки. 

Возможна частичная трансформация участка тела, поддавшаяся данной способности.

Доступные манипуляции:

- использовать навык на выбранном участке тела. 

- возможность усилить выбранный вами участок тела (но не более чем на 50% от обычного
состояния).

3. Синтез Яда (ур. 1 - опыт: 92%)

Позволяет создавать яды и манипулировать ими.

Доступные яды:

- Паучий яд (Яд паралича) (ур. 3 - опыт: 87%)

(Свойство: Временный паралич).

С повышением уровня могут быть получены новые свойства.

4. Призыв: Сеть Паука (Активный) - (ур. 1 - опыт: 20%)

Описание: Позволяет призывать сеть в поле зрения пользователя. Сеть создана при помощи
двух нитей 'липкой' и 'хитиновой'.

Стандартное применение: Переплетённые нити захватывают и связывают жертву, образуя
подобие кокона. Обе нити оснащены паралитическим эффектом.

5. Призыв: Хитиновое копьё (Активный) (ур. 3 - опыт: 12%)



Описание: позволяет призвать копьё созданное из хитина. 

По мере повышения уровня прочность и скорость полёта оружия как и дальность -
увеличивается. 

Количество копий увеличивается на 1, за каждое повышение уровня.

Способность призыв/отзыв: позволяет призвать копьё и бросив его отозвать, затем снова
призвать возле себя.

Полёт: позволяет движениями рук, контролировать копьё в воздухе и запускать его в цель
пассом (движением рук/руки).

Паучьи навыки (Пассивные).

1. Ночное зрение.

Описание: Позволяет видеть в ночи.

2. Повышенная восприимчивость.

Описание: Позволяет лучше, четче воспринимать окружение и рационально мыслить в
трудных ситуациях. Повышает концентрацию.

3. Паучья регенерация.

Описание: Пассивное умение. Увеличивает регенерацию пользователя на 30%.



Классовые навыки (Активные).

1. Призыв Сентипоида (Виоле).

2. Призыв Электрического паука (Гелиос).

3. Духовный Призыв (доступно с 20-го уровня).

Описание: Призыв существа которое дружно вам по духу (возможность заключить духовный
контракт).

Классовые навыки (Пассивные).

1. Длань призывателя (ур. 1 - опыт: 32%)

Описание: с повышением уровня уменьшает затраты мн(маны) на призыв и поддержку
существа.

2. Телепатическая связь с призываемыми. (Описание отсутствует)

3. Призыватель.

Описание: Пассивный навык увеличивающий регенерацию маны на 30%.



Прочие навыки:

Интуиция - увеличивает вероятность верно принятого решения. Ускоряет ход мышления.

Инвентарь - получена возможность пользоваться пространственным карманом с вместимостью
в (100) ячеек.

Наблюдение - получена возможность видеть незримое для обычных людей. Имеет свойство
оценки, позволяя видеть имя и уровень существа, а также его состояние, если это необходимо.

http://tl.rulate.ru/book/1355/142058


