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Вот идём мы уже полчаса, бандиты  начали злобно на меня смотреть но тут:

-Ха, вон они! - закричал хоббит, а тот с двумя мечами будет играть роль спасителя так, что его
здесь нет. Он примерно в 15 метрах от нас.

До кареты буквально метров 10 и бандиты уже перешли на бег, а как меня удивило, что у них
мечи стали светится белым или золотистым цветом!

-"Видимо, в этом мире использование магии обычное дело" - подумал я.

Но бысто перевёл взгляд в сторону кареты - до неё осталось муквально метра 3.

 

Когда я это подумал, они уже добежали и начали пытаться ранить охранников. Сначало я этого
не заметил, потому что охранники были одеты в броню, сделанную из стали. Так же на них был
плащ, а на наплечниках красовался чей то герб. Который был похож на российский герб, но
есть отличие - это не орёл, а золотой дракон. Вместо жезла у которого в правой руке был
массивный посох  из золота, а из левой выстреливали молнии. На голове дракона красовалась 
императорская корона.

 

Рыцари были одеты в шлемы, закрывавшие всё лицо и шею. Из за этого у стражников не
слишком хорошая подвижность и хотя уже было убито 5 бандитов, а стража не понесла потерь.

И если глянуть на бандитов, то у всех них бледные лица. А я спрятался в кусты: сижу,
наблюдаю баталию, попкорна и колы не хватает.

Вот смотрю и вижу: на рыцарях нет даже повреждений, не то что ранений. Я быстро
соориентировался, использую навык - спи моя радость усни, странное название, но зато навык
полезный.

Стоп, я же забыл, пока я спал и проснулся, подумал, что местная фауна меня убьёт, но я забыл
одну деталь. ведь в стойкости было написано, что меня не смогут тронуть во время сна даже
боги.

Вот *** ну ладно, зато не пропустил такой момент.

Пока я думал, вдруг заметил, что главаря бандитов убили, а спасителя взяли в плен. Я
улыбнулся про себя и побежал на них.

Они меня заметили и хотели уже бросится на меня, но я применил навык "спи моя радость



усни" и все рыцари заснули крепким сном. 

Я решил проверить кто там в карете сидит и увидел я молодую девушку с массивной короной,
которая была на гербе и точно такой же жезл, как на том  гербе. 

На ней была одета красная мантия, как у королей. а плащ был не простой, на нём были
стальные вставки. Одета она была в белое платье, на шее ожерелье с большим красным камнем
в центре, а под мантией на левом бедре находился кинжал. Около неё на сиденье лежал листок
на непонятном мне языке, который я решил потом расшифровать, так что захватил его к себе в
сумку, которую я забрал у одного из разбойников.

 Наконец - то я понял, что это императорская карета, а девушка, сидящая в ней -  императрица.

 

Я вышел из кареты и вернулся  обратно к уснувшим рыцарям. Потом я собрал все тела
стражников в круг, а императрицу в карете оставил. Благодаря навыку "крепкий сон и в доме
погасли огни" я зайдя в круг, сделанный из стражников лёг посередине и уснул.

Примерно через 19 часов сна я проснулся по своей инициативе и увидел ту же картину - 
стражники спят вокруг меня, а императрица дрыхнет в карете.

Сейчас было примерно 12:00  солнце как раз было надо мной и я решил обчистить всех
присутстувующих. Так я нашёл на спасителе одежду то ли крестьянина, то ли дворянина.
Впрочем, самая обычная одежда среднего класса.

Надел я её и решил обчистить императрицу и рыцарей.  Я начал уже искать полезные вещи, но
вспомнил, что пошло всего 20 бандитов, а 6 оставшихся, включая спасителя остались в лагере.

Я уже схватил меч ближайшего стражника, как вдруг услышал храп в высокой траве и решил
заглянуть туда. Я подумал, что это рыцари, которых я забыл перетащить, но нет это оказались
как раз те самые 5 оставшихся бандитов. Тогда я взял окрававленный меч, так что не будет
заметно если я их убью.

 

Встав поверх одного из них. нанёс колющий удар в серце - и он умер... Ту же операцию я
проделал с 4 другими. После того, как  закончил, я  пошёл к связанному спасителю и также
убил и его.

 

После я наконец начал обчищать рыцарей и императрицу рыцарей было всего 25, но было
видно точто они очень сильны раз защищают императрицу.У рыцарей я нашёл всего 18
золотых, 80 серебрянных, 70 бронзовых - неплохо.



После я зашёл к императрице и стырил посох, а что может понадобится, если что скажу. что
нашел у убитого вора. Тогда и вознаградят и хоть какое-то влияние, а если не поверят
воспользуюсь навыками. В карете я нашёл 45 золотых всего.

 

-Точно! - сказал я вспомнив, что перед сном  активировал навык "в доме погаснут огни" он же
может характеристики отбирать с 40% шансом, я ипосмотрел.

СТАТУС

имя - Николай

фамилия - Стругатский

возраст - 32

уровень - 1

класс - ?

здоровье - 7800/7800

мана - нельзя (**********)

сила - 900 

ловкость - 400

выносливость - зависит от того, сколько проспал.

стойкость - 700 - 100000000 (пока ты спишь тебе не смогут навредить даже боги)

восприятие - 350

интеллект - 1500 (ты не попался на столько ловушек, молодец!)

сила воли - 50000 (никто тебя не сможет разбудить только ты сам и божественный будильник)

удача - 500



навыки: 

-Спи моя радость, усни - все в радиусе 20 метров засыпают крепким сном и они не проснутся,
пока навык активен (вселенский)

- В доме погаснут огни - если ты будешь спать рядом с живым существом, если у него имеются
навыки, вы можете их украсть. Также есть 40% шанс украсть половину характеристик живого
существа (вселенский)

-Крепкий сон - можешь заснуть где угодно и когда угодно (вселенский)

-Владением мечом - и так понятно (обычный)

-Владение святым мечом - ну поинтересней, но название также обьясняет (супер редкий)

-Владение пикой - точно также (обычный)

-Владение булавой - также (обычный)

-Владение копьём - ... (обычный)

-Дипломатия - можешь договариваться мирным путём (супер редкий)

-Убийственная аура - можешь запугать живое существо у которого характеристики или уровень
ниже чем у тебя (редкий)

Титулы:

-Вор

- Да вот теперь я читер хотя навыков я получил от них немного, видимо украл только малую
часть, уже неплохо - сказал я

Вот я отдалился от них на 10 метров и отключил навык спи моя радость усни и пошёл по
дороге в ту сторону, в которую ехала эта карета.

 

http://tl.rulate.ru/book/13468/261533


