
Нам нужно было как можно ближе подойти и мгновенно нанести смертельный удар. Несмотря
на то, что они глупы, как только вы привлечете их внимание, затем отправляйтесь в
тендеризатор, который вы идете ...

Взрослые были заняты восстановлением деревни, поэтому периметр несколько ослаблен. У
меня есть другие мысли о том, следует ли нам нападать на него. Возможно, что некоторые из
нас могут умереть ...

«Еще несколько метров ...» [Анжелика]

(Щелчок!)

Огр оглянулся, один из нас наступил на ветку. Наши глаза встретились, и огр издал громкий
рев. Некоторые из парней упали на их зад, а некоторые побежали.

«Пошли в лес!» [Анжелика]

«Все! Бегите в лес!» [Блейк]

Вопреки распространенному мнению, гораздо лучше бежать в лес, если людоед будет
преследовать вас. От их размеров деревья будут препятствовать их движению. Если вы
столкнетесь на открытом поле, вам нужно быть спортсменом, чтобы обогнать их.

Нас осталось четверо, чтобы встретиться с людоедом, но я не стал бы их обвинять.

Кто бы не убежал из-за большого монстра с деревом в качестве оружия? Даже я сам побежал в
первый раз, когда я столкнулся с одним ...

«Давайте окружаем его». [Анжелика]

«Кто будет приманкой?»

"Я." [Блейк]

«Хорошо.»

Мы все пришли к соглашению и начали наше нападение. Лучший способ победить людоеда -
сначала окружить его, кто-то должен быть приманкой, чтобы привлечь его внимание, в то
время как другие атакуют его.

Приманка также должна уклониться от атак, не обращая внимания на то, что людоед



сосредоточился на нем одном. Небольшая ошибка, несомненно, приведет к смерти.
Нападавшие должны нанести как можно больший урон огру, так как они не должны затягивать
битву.

Блейк поднял камень и бросил его в голову огру. Он ударил (Бум), огр взревел на него. Гросс ...
Я мог чувствовать запах изо рта.

Двое, которые были со мной, использовали ▪Огненной шар▪ что было плохой идеей ... Огр
очень устойчив к атакам огня, из-за его дряблой кожи огненные шары просто отскакивают. На
втором залпе огр вернул огненный шар в нас в бейсбольном стиле ... он попал по земле за
жителем, который его бросил, затем взорвался, отбросив его.

«Утащите его отсюда!» [Анжелика]

«К-как насчет тебя ?!»

«Я в порядке! Просто уходи!» [Блейк]

Если есть люди которые потеряли сознание то нужно поскорее их унести так как сначала огр
сосредоточится на них, и будет бить их пока они не умрут. Такой безжалостный монстр, он
прекратит только в ом случае если ты будешь похож на блин...

Снова, мы с Блейком занялись этим.

Так как нас всего двое, мы должны разделится на приманку и нападавшего.

Я сделал сальто, когда людоед удар по моим ногам. Прокатился в воздухе, а затем
приземлился на ноги, а Блейк атаковал колено.

Блейк, использовал косую черту, это было не очень эффективно ... {1} о, подождите ...

Удар должен быть сильным, но дряблая кожа похожа на броню.

Мы сделали это снова, на этот раз я был тем, кто атаковал. Я заколдовал глефу и ударил, в
тоже место что и Блейк, огр откинулся назад, удерживая нас в своем взгляде.

«Устала?» [Блейк]

«Нет…». [Анжелика]

Мы улыбнулись и рассмеялись, огр поднялся и взглянул на нас, как будто он жаловался.



Из-за раны движения людоеда замедлились. Мы оба атаковали на высокой скорости, людоед
стал не поспевать за нами.

Удары посыпались на людоеда со всех сторон. Запястья, колени, руки и спина везде начали
появляться раны, с очень высокой скоростью.

Огр с опущенной головой опустился на колени, поддерживая тело деревом, напоминая рыцаря,
стоящего на коленях со своим мечом.

Блейк, отвлек его спереди, а я кружил позади. Удар Блейка был заблокирован деревом. Я
забежал за спину, и нанес удар в затылок. Я крикнул строку из аниме {2}, когда ударил его
затылок.

Кровь полилась как с фонтана, и огр упал с (Бам!)

Когда я приземлился. Блейк показал дерзкую улыбку, и я дал ему знак V.

Рекомендации

{1} Ссылка на Покемон

{2} Ссылка на атаку в Titan
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