
Авторская Заметка: Вот и началось исследование подземелья. Больше сказать нечего, так что
наслаждайтесь главой.

________________________________________________________________________________

Туман становился всё гуще и гуще, пока я углублялась по тропе от входа в лес. Я едва ли могла
что-то разглядеть в нескольких метрах в любом направлении. Тропа была примерно два метра
шириной. Довольно компактная для больших команда, что объясняло, почему все команды, что
я видела, были довольно небольшими. Я подумывала о вероятности уйти с тропы, но, учитывая
насколько густым был туман, я не знала, смогу ли я снова её найти, если сойду с неё. К тому
же, вне тропы, похоже, деревья и растения росли так плотно и были переплетены, что мне,
вероятно, пришлось бы сражаться за каждый шаг пути. Разумнее было бы остаться на тропе.
Для меня это не было проблемой.

Это вероятно стало бы довольно жутким жизненным опытом, если бы ещё была тишина, но я
слышала звуки битвы, доносящиеся с разных сторон. Очевидно, другие авантюристы были
заняты своей работой. Я надеялась тоже вскоре стать занятой. Чем скорее я начну
действовать, тем скорее я открою Класс Охотника и начну повышать уровни.

После нескольких минут усталой ходьбы в одиночку, я достигла своего первого важного
момента в подземелье. Тропа разделялась на несколько тропинок. Две тропинки вели налево,
одна продолжала идти вперёд, а ещё ода сворачивала направо. Немного сфокусировавшись на
своих ощущениях, я услышала звуки борьбы спереди и слева, но справа ничего не доносилось.
А теперь вопрос, почему так? Вариантов было множество. Может ли быть так, что справа не с
кем драться? Или с монстрами в том направлении слишком сложно и муторно драться? Или
правая тропинка ведёт в тупик, а то и ловушку? Ну, Линн, должна отслеживать мою текущую
позицию и перемещения, так что я могу рискнуть и сделать тут пару неверных выборов. Всё-
таки я вряд ли тут заблужусь, и никто тут не сможет пробиться сквозь мой щит. А ещё мне не
хотелось драться с другими авантюристами ради возможности убить монстра. Мысленно всё
взвесив, я решила пойти по правой тропе.

До развилки, тропа от самого входа была прямой линией, но эта тропинка начала изгибаться и
извиваться всеми возможными способами. Тут были даже низко висящие ветки и мне
приходилось пригибаться, чтобы продолжать идти по тропе. Неужели этой тропой никто не
пользуется? Надо ли мне срезать эти ветки? Я решила не беспокоиться об этом, если только
они в какой-то момент полностью не заблокируют мне путь.

Пока я шла всё дальше и дальше, мне стало любопытно, почему я всё ещё ни с чем не
столкнулась? Я предположила, что к этому моменту я уже должна была с кем-то драться. Я
решила притормозить и растянуть свою пси-энергию дальше, чем обычно. Я не чувствовала
никакого присутствия в пятидесяти метрах вокруг меня. Я отменила дополнительное
расстояние детектора пси, и вернулась к своему обычном радиусу в десять метров. Я могла
переключиться на Рейнджера, ради бонусов на обнаружение, но тогда у меня возникнут
проблемы, когда я открою Охотника. Лучше будет потом поменять сразу на Охотника.

Тропа наконец-то привела меня на небольшую поляну. Туман тут был не настолько густой, и
это давало мне возможность разглядеть всю область. Размером она была примерно пять на
восемь метров. Помимо нескольких небольших кустов разбросанных тут и там, на поляне
больше ничего не было. Я ожидала обнаружить тут поджидающих меня монстров или что-то
ещё, или они просто ждут, пока я выйду на поляну, и не буду стоять у входа? Однако, я всё ещё
не могла засечь ничего поблизости.



Кроме как поворачивать назад, больше идти было некуда, поэтому я достала лук и поправила
плащ, чтобы было удобнее тянуться к колчану. Было довольно утомительно доставать стрелу из
колчана за спиной. Поэтому я немного сжульничала, достав стрелу своей пси-энергией, а не
рукой. Я натянула тетиву, чтобы быть наготове, и осторожно вышла на поляну.

Когда я дошла до центра поляны, к моему разочарованию, ничего не случилось. Я обернулась
на месте, разглядывая линии деревьев, просвечивающие сквозь туман, что окружал меня. Я
подождала ещё несколько минут, на всякий случай, а затем протяжно вздохнула. Это было
совсем не похоже на интересное путешествие по подземелью, на которое я надеялась.

Я прошла через поляну в сторону просвета на другой стороне. Я тут же заметила, что эта
тропа была уже чем предыдущая. Может, не более метра? Такая узкая тропа не был совсем
оптимальным местом для использования моего лука, особенно, если монстр нападёт сбоку. Я
неохотно убрала стрелу с лука и снова закинула его за спину.

По этой тропе идти было даже сложнее, чем по изгибающейся. Временами мне даже
приходилось протискиваться через подлесок, что рос на тропе. Это нормально или это имеет
отношение к тому, что никто не ходит по этой тропе, судя по звукам, доносящимся с других
троп.

В итоге, я пришла к очередному разделению тропы на разные направления. В этот раз у меня
на выбор было пять вариантов. Я могла видеть лишь на несколько метров вдоль тропы, так что,
полагаю, любой выбор сойдёт? Стоит ли мне снова выбрать самую правую тропинку? Вообще-
то, если я выберу правую то это может оказаться отступлением. В этот раз я пойду вперёд.

Я уже собиралась выйти на выбранную тропу, как внезапно почувствовала, как на меня
несётся чьё-то враждебное присутствие. Какого чёрта!? Оно просто появилось в нескольких
метрах от меня! Лёгким движением я достала кинжал и развернувшись вокруг, ткнула им в это
нечто.

Я промахнулась. Как это я промахнулась!?

Не похоже, чтобы существо увернулось, так как оно полетело прямо на меня и ударило меня,
но отскочило из-за щита. Оно упало на землю, и мне наконец-то удалось взглянуть на своего
врага. Оно выглядел как смесь между летучей мышью и ястребом, с когтями как у ястреба, на
в основном выглядело как большая летучая мышь. Она была тёмного цвета со светящимися
красным цветом глазами.

Я собиралась уже воспользоваться кинжалом и прикончить её, когда она издала
пронзительный писк. Я поспешно прикрыла уши. Было очень больно, потому что я этого не
ожидала. С другой стороны, по крайней мере, этот крик не был сфокусирован на моём слухе.
Существо взмахнуло крыльями, взлетело и скрылось в тумане, что меня окружал. Я заметила,
что её присутствие тут же исчезло, едва она пропала из виду. Похоже, что туман мешает моей
способности обнаружения врагов.

Несколько мгновений я ждала, держа кинжал наготове, когда позади меня снова появилось это
присутствие. Я этот раз я не стала терять времени и размахивать кинжалом. Вместо этого я
растянула свою пси-энергию позади себя, в виде сети. Я почувствовала, как летучая мышь
попала в эту сеть, и я тут же крепко схватила её, не отпуская. Обернувшись, я увидела её
парящей в воздухе. Несмотря на то, что я направила свою пси-энергию в центр летучей мыши,
она оказалась слегка сбоку от того места, куда я целилась. Неужели туман ещё и моим
ощущениям мешает? Я осторожно взяла кинжал и воткнула его в летучую мышь. Не смотря на



то, что я целилась в летучую мышь, мой удар пошёл мимо и я ударила её по крылу. Я тут же
повела удар в сторону и в этот раз уже ударила крысу прямо в бок.

Летучая мышь испустила ещё один лёгкий писк и замолчала. Труп летучей мыши мгновенно
начал испаряться, превращаясь в нечто похожее на туман. После того как она совсем исчезла,
на землю упал маленький красный предмет. Я подняла его и осмотрела. Должно быть это был
один из тех демонических камней, про которые мне говорили. Он напоминал тёмно-красный
стеклянный шарик. Пока что, я убрала его в рюкзак. Я могла изучить его более подробно за
пределами подземелья.

В этом столкновении меня побеспокоили два пункта. Первое, что я не заметила монстра, пока
он не покинул туман, чтобы напасть на меня. А когда он был в тумане, я его вообще не
чувствовала. Это означало, что мой радиус обнаружения был практически бесполезен.
Следующим пунктом было то, что мои ощущения были в какой-то степени изменены. Не
смотря на то, что я целилась прямо в летучую мышь, я постоянно промахивалась в своих
атаках. Это могло создать реальные проблемы, или, по крайней мере, больше сложностей для
последующих боёв. Ну, пока я не выясню как и что происходит, это будет мне мешать. Ну а
последним было то, что после смерти монстр испарился в виде тумана. Означает ли это, что
монстр был создан спонтанно, прямо из тумана, чтобы атаковать меня? Я не была уверена, так
ли это на самом деле, но это было вполне вероятно. Фара и правда говорила, что они исчезают,
когда их убиваешь, так что их превращение в туман может быть просто совпадением? Но, даже
учитывая это, я сильно сомневалась.

Я снова посмотрела на тропу, по которой я собиралась пройти. Теперь, если подумать, на меня
напали едва я вошла. Вероятно это тоже не было совпадением. Я снова вошла на тропу, но в
этот раз на меня никто не напал. Я не стала убирать свой кинжал и продолжила идти.

Пока я шла по этой новой тропе, я встретилась ещё с несколькими летучими мышами, бой с
которыми прошёл примерно также как и с первой, хотя в этот раз меня уже не заставали
врасплох писком. Я была рада, наконец-то подраться, но мои постоянно промахивающиеся
атаки меня беспокоили. Я не могла определить, что на меня влияет, и всё же, это было явно
очевидно. Меня это очень сильно беспокоило, так как я гордилась своей мысленной защитой.
Очевидным выводом было то, что это влияние было, по своей природе, магическим, и каким-то
образом от меня оно ускользало. И как только подземелье, которое рассчитано на новичков,
справляется с подобным эффектом? Должно быть я немного недооценила это место. Оно ясно
дало понять, что мой недостаток магических познаний и силы необходимо исправить как
можно скорее. Однако, первым делом мне нужно закончить это подземелье, чтобы я могла
отдать те деревяшки Хувреку.

Спустя ещё полчаса, я дошла до новой поляны. Я присела и спряталась, вместо того, чтобы
выходить на неё. В отличие от предыдущей, на этой было полно тёмных существ, которые
выглядели как большие барсуки. Вообще-то, более точным описанием их внешности
соответствовала росомаха. Они блуждали по поляне, и, похоже, пока что не замечали моего
присутствия. Быстрое сканирование подсказало мне, что это были Туманные Ласки, и они
были лишь 20 уровня или около того. Наконец-то у меня появилась идеальная возможно
воспользоваться луком.

Достав стрелу и натянув тетиву я аккуратно прицелилась в самый центр ближайшей ласки,
надеясь, что мой прицел не собьётся слишком сильно. По крайней мере, эти мишени были
крупнее, чем летучие мыши. Я выпустила стрелу. Она попала не туда, куда я целилась, но всё
равно глубоко вонзилась в тело твари и мгновенно её убила. После смерти одной из них,
остальные ласки узнали о моём местоположении, но я уже целилась в свою следующую



жертву.

Мне удалось убить ещё троих, прежде чем они добежали до меня, но от остальных шести
нужно было увернуться и я перепрыгнула через бегущие тела прямо на поляну. Туман на этой
большой поляне был очень очень жидким, и мои следующие выстрели попадали почти туда,
куда я целилась. По крайней мере, это отвечало на мой вопрос о том, был ли источником помех
сам туман или нечто в тумане. Мне пришлось потанцевать немного, чтобы уворачиваться от
атак безрассудных тварей, чтобы прикончить последних. После того, как я убила десятое
животное, передо мной выскочила пара окошек.

*Открыт Класс: Охотник*

-За то, что вы использовали ловушки и лук для того, чтобы поймать и сразить зверей, вы
получили Класс Охотник-Этот Класс предоставляет бонус к умению пользоваться луком,
увеличивая урон от ваших выстрелов на 5%. Класс так же предоставляет возможность
обнаруживать животных, что поможет в охоте.

*Получены Характеристики*

-Опытность +5

Получила всего чуть чуть, но это было понятно, так как я только открыла его. Я получу
больше, как только повышу его уровень. А вот бонусы у него были довольно убогие. Особенно
бонус к обнаружению. Он был совершенно лишним, при моей уже имеющейся способности к
обнаружению.

Я вздохнула. Моя 'уже имеющаяся способность к обнаружению' пока не принесла тут особой
пользы. Я решила последовать своему прежнему плану, поменять класс как только откроется
Охотник. Я поставила Охотника в основную ячейку, а Рейнджера в дополнительную.
Повелитель Зверей был тут бесполезен, так как тут не было зверей, которых можно приручить,
и никаких питомцев, кроме Коа. Я колебалась, убирая Эмпата, так как он помогал моей пси-
энергии, но я решила, что эффективность Рейнжера может быть более полезной в этом месте.
Рейнджер предоставляет бонусы моим чувствам, по крайней мере уравновешивая часть
негативного влияния, которое могло быть вызвано туманом.

Я вернула свои стрелы и демонические камни, которые были разбросаны по поляне. Эти камни
были идентичны тем, что выпадали из летучих мышей. К сожалению, одна из моих стрел не
пережила этой атаки, поэтому теперь у меня их осталось тридцать девять.



Когда я с этим разобралась, мне снова предоставился выбор тропы. Было три пути, включая
тот, из которого я пришла сюда. Хорошо, что я запомнила откуда пришла, иначе я могла
случайно вернуться назад. В этот раз я выбрала ту, которая была дальше от моей начальной
точки.

По этой тропе я начала встречаться с новыми монстрами. Один был по типу змеи, которая
свисала с веток, чтобы атаковать меня. Мои надежды на то, что Рейнджер смягчит некоторые
мои пробелмы оказались тщетными. К моему огорчению, я не заметила никаких изменений.
Другим типом существ, с которым я столкнулась, было некое насекомое, которое выкапывало
ямы в тропе. Я была под большим впечатлением от того, как хорошо эти жуки скрывали свои
ловушки. Хотя от этого мне становилось лишь сложнее с ними справиться, потому что я не
могла обнаружить ямы до тех пор, пока не наступала в них. Жуки прятались в приготовленных
ямах, а затем пытались схватить и прокусить мой ботинок, но я быстро и легко притопывала
их. Конечно же, я встретила ещё немного летучих мышей.

У меня уже было примерно тридцать демонических камней, когда я дошла до ещё одной
развилки. Я уже начала от этого уставать. В этот раз вариантов было ещё больше. В этот
момент мне уже было неважно какую выбирать, поэтому я снова пошла прямо вперёд. Я
пробыла в подземелье как минимум час или два к этому моменту, и не была даже уверена как
далеко я продвинулась, или иду ли я вообще в правильном направлении, чтобы добраться до
босса. Я начала приходить к выводу, что не нужно было так спешить. Возможно, хорошей
идеей было бы сначала посмотреть есть ли доступные карты этого места.

Я пришла на очередную пустую поляну. В центре неё был лишь небольшой пень. Я
приготовила на всякий случай лук и вышла вперёд. Это был правильной мыслью, так как едва я
дошла до пня, как целый рой этих туманных ласок появился из-за деревьев. На первый взгляд
их было не меньше двадцати. Я старательно целилась перед каждым выстрелом, но было
немного сложно полагаться лишь на лук, когда они подходят со всех сторон. Я начала
использовать свою пси-энергию, чтобы оттолкнуть их, и даже пнула некоторых из них, которым
всё равно удалось подобраться близко ко мне.

С другой стороны, этот бой помог Охотнику достигнуть 5 уровня. Негативным аспектом было
то, что после того, как я всё собрала, я осознала, что на эту поляну ведёт лишь одна тропа, та,
по которой я пришла. Я попала в тупик. Я прошлась вдоль линии деревьев, чтобы убедиться в
этом наверняка, но там не оказалось никаких проёмов или открытых мест, куда можно было
пройти. К тому же, подлесок и растения были тут даже более плотно переплетены между
собой, чем я ожидала.

Не имея других вариантов, я вернулась обратно и оказалась на развилке, на которой была
совсем недавно. В этот раз я свернула на ближайшую тропу справа. Я прошла по ней и дошла
до поляны.

Очень знакомой поляны с пнём в центре.

На всякий случай, я вышла на поляну. В этот раз на меня напали десять летучих мышей. В них
было гораздо сложнее попасть, нежели в ласок, но раз тут было заметно меньше тумана,
который влиял на мой прицел, это не составило большого труда. После боя я дважды
проверила всё и это определённо было то самое место, где я недавно обнаружила ласок. Как я
попала сюда, если выбрала другую тропу?

Я вышла оттуда и снова оказалась на перекрёстке троп. В этот раз я пошла прямо вперёд и
снова обнаружила себя на поляне с пнём. И снова на меня напали ласки. Охотник повысил



уровень до 10, а я получила ещё 5 очков Телосложения и 5 Опытности. Однако меня это не
волновало. Собрав свою добычу, я побежала обратно по тропе и снова прибыла на перекрёсток.

Куда же мне пойти? Пока что я прошла по трём тропам, и все они закончились в одном месте.
Что-то тут было явно не так. Я ничего не слышала ни с какой стороны, что могло бы подсказать
мне какое направление выбрать. В данный момент, я бы с радостью встретилась с какими-
нибудь другими авантюристами. Но единственное, что тут было, это густой туман и жуткая
тишина. Делать нечего, пришло время положиться на моего надёжного компаньона!

"Линн, ты можешь показать мне карту тропинок, по которым я прошла и моё текущее
положение относительно входа?" Спросила я вслух. Ответа не было. "Линн, мне нужна помощь.
Сейчас не время меня игнорировать!" Всё равно ответа не последовало. Не может быть, чтобы
Линн не ответила мне, если бы я была в беде, что означало, что каким-то образом связь была
перекрыта? Проклятье! И что мне теперь делать? Возможно мне поможет, если я сделаю
пометку на дереве рядом с тропой.

Я достала свой кинжал и выбрала тропинку справа. Я вырезала крестик на дереве слева от
тропы и пошла по ней. В итоге, я снова оказалась на грёбанной поляне. Я даже не стала
выходить на неё, развернулась и пошла обратно. Когда я дошла до перекрёстка, я проверила
дерево, которое я пометила, но там уже не было отметки. Я огляделась вокруг и обнаружила
отметку на дереве напротив меня. Какого чёрта это значит!?

В этот раз я решила отметить дерево слева от каждой тропы. Я пронумеровала их от одного до
семи. И выбрала тропу номер четыре. Меня снова поприветствовал вид знакомой поляны. Я
уже начинала беситься. Я развернулась и, топая, вернулась на перекрёсток. Первым делом я
заметила, что в этот раз исчезли все мои отметки. Вот ведь грёбанное подземелье!

Похоже что было неважно, какую тропу я выберу, так что я развернулась и пошла по тропе,
которой только что пользовалась. Конечно же, я уже не удивилась, что снова оказалась там же.
Я дошла до пня, и когда ко мне рванули ласки, я даже не стала доставать лук. Я избила их
своими кулаками. Я зверски избила каждого из них, пока все они не умерли и не растворились
туманом. Я подошла к черте деревьев и начала прорываться через подлесок, вырывая всё, что
попадалось мне на пути своей пси-энергией.

Через несколько минут я обнаружила себя на поляне, но теперь я видела прорубленную дыру в
деревьях напротив себя. Каким-то образом я обошла кругом и оказалась с другой стороны? Я
посмотрела на дыру, которую я сделала, и наблюдала за тем, как растения и деревья
вырастают до своего прежнего состояния. Блять. Блять. Блять. Мне пришла в голову идея. Я
подошла к пню, но в этот раз на меня никто не напал. Я присела на него. Мне нужно
успокоиться и всё обдумать.

________________________________________________________________________________

Заметка в Конец: Готов поспорить, что всё прошло не так, как вы ожидали.
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