
Моя работа заключалась в том, чтобы собрать земляных магов среди искателей приключений и
привести их в назначенное место впереди всех остальных, где мы затем выкопаем большую
яму.

"Увидев лично лично эти скалы, они несомненно огромны." [Рёма]

"Гоблины определенно не смогут взобраться на них." [Авантюрист Маг 1]

Назначенное место было похоже на ущелье, зажатое между двумя скалами, поэтому число
гоблинов, которые могли бы поместиться в ряд, было ограничено.

Яма, которую мы вырыли, была длиной 4 метра, шириной 50 метров и глубиной 3 метра.

"Создать блок"! [Рёма]

"Это заклинание удивительно." [Авантюрист Маг 1]

"Это комбинация "Камень" и "Разбить камень"! Это действительно эффективно!" [Рёма]

"Могу ли я тоже это попробовать?" [Авантюрист Маг 1]

"Конечно!" [Рёма]

Работая так быстро, как могли, время от времени обучая других искателей приключений
новому трюку или двум, мы вырыли яму вдоль маршрута, по которому должны были идти
гоблины.

Чтобы минимизировать риски, я собираюсь заставить слизь скрыть свое ядро. Все, что им
нужно, чтобы выпустить свою кислоту, это сформировать щупальце своим телом и протянуть
его через небольшие отверстия, которые мы приготовили. Таким образом, они смогут
безопасно растопить гоблинов.

После рытья ямы все, что осталось, это залить кислоту. На этом наш кислотный бассейн был
закончен.

"Можем ли мы бросить это в качестве теста?" [Авантюрист Маг 1]

"Я хочу посмотреть, работает ли он." [Авантюрист Маг 2]



"Это маленькая крыса? Конечно." [Рёма]

Искатель приключений бросил труп маленькой крысы в ​​кислотный бассейн, в мгновение ока ее
кожа растаяла, и показались белые кости. Вот так она тихо утонула на дне кислотного
бассейна.

"…Ужасно." [Авантюрист Маг 1]

"Кислотные слизи всегда были такими опасными?" [Мужчина Авантюрист 2]

"Ну, немного кислоты на коже, в лучшем случае, оставит ожоги. Чтобы кожа расплавилась
настолько, чтобы были видны кости, вам нужно погрузиться в такой бассейн, где нет места для
побега.

Кроме того, расплавленная добыча будет служить питательной средой для кислотных слизей,
так что они могут выделять больше кислоты с течением времени, и битва будет развиваться
гораздо лучше и для нас.

Из-за этого уровень кислотности будет продолжать расти, но я обязательно скажу им
остановиться, как только уровень кислотности станет достаточно высоким." [Рёма]

"Я совершенно не хочу туда падать…" [Авантюрист Маг 1]

"Прошу прощения! Куда мне их положить?" [Авантюрист]

О, это авантюристы из отряда поддержки. Похоже, вещи здесь. После встречи авантюристы
быстро пошли делать прутья из соседних деревьев и собирать косы из пещерных богомолов,
которых убивали вчера и сегодня.

Косы пещерного богомола не очень острые, но они достаточно долговечны, чтобы их можно
было использовать для сталкивания гоблинов в бассейн с кислотой. Я приказал липким
слизням соединить стержень и косы их затвердевающей жидкостью.

Мы также использовали землю, которую выкопали, создав перила вокруг кислотного бассейна,
чтобы не упасть туда, а затем сделали несколько платформ для лучников и магов. Мы
позаботились о том, чтобы их было легко использовать магам и лучникам.

На этом наши приготовления были завершены.

Платформа будет выделяться слишком сильно, поэтому я также установил антифизический
барьер. Антифизические барьеры действуют только на физические объекты, поэтому
заклинания все же должны иметь возможность проходить беспрепятственно.



Я сообщил обо всех наших успехах руководителю. Моя работа была наконец закончена. Ну, во
всяком случае пока.

"Давайте пробежимся по плану снова! Авантюристы ранга F и G должны стоять возле бассейна
с кислотой и сражаться с гоблинами с помощью кос. E ранги должны сражаться с гоблинами в
ближнем бою и вести их к кислотному резервуару. В то же время вы также должны убедиться,
что F и G ранги не пострадали. Что касается стрелков и магов, ваша задача - убивать лучников
и магов гоблинов, как только вы их заметите." [Пролия]

Все искатели приключений выразили понимание.

"Хорошо. Все взводы должны отдохнуть до начала операции." [Пролия]

Поскольку все приготовления были завершены, осталось только ждать. Таким образом, все
окружающие искатели приключений расслабились и пошли по разному отдыхать.

В результате мне опять нечего делать. Так же, как вчера. Может быть, я должен снова
проверить слизней и оружие...

"Извините меня! У-У вас есть минутка!?" [Молодой искатель приключений]

"А?" [Рёма]

Я обернулся в сторону голоса, и я встретил…

"Ах, мы виделись вчера." [Рёма]

Позади меня были шестеро молодых авантюристов со вчерашнего дня.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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