
"Свиш, свиш, свиш..."

Кинжал, который был залит холодной и темно-красной кровью гривы, ослепительно блестяще в
темноте.

Если бы не эффект разрушения доспехов Запретного Клинка, ушло бы некоторое время на то,
чтобы убить Чёрного Льва-зверя.

Черное львиное чудовище вырвалось из собранных золотых монет, Чу Руй был далеко, чтобы
услышать шумный звук.

Нима, так быстро!

Услышав голоса людей, а их было так много, можно было сказать, не глядя, что это
Цареубийца.

Это была территория монстров 50-го уровня, очень мощных. Но даже если такое чудовище, как
Зверь Черного Льва, было раздавлено армией из 10 000 таких людей, сопротивления все равно
не было. Не говоря уже о том, что раунд атак от сотни человек, даже если большая часть
фансс, многие из которых не нарушают свою защиту, все равно достаточно, чтобы вывести из
строя хотя бы десятую часть из них! После десяти раундов игра закончится.

В цифрах есть сила!

Чу Руй слегка вздохнул в сердце, а затем снова двинулся вперед. Так много людей, убил ли Чу
Руй или поспешил сильно, не было в принципе никаких шансов на победу, в конце концов,
было слишком много людей, он только должен был застрять в, по иронии судьбы! Десять
смертей и нет жизни. В этот момент он просто ждал, пока туземцы этой Душевной Равнины
поглотят еще несколько богоубийц, это было место битвы Богов и Демонов, определенно не
Настолько обычный, что если он вытащил такую вещь или две, как Костяной Дракон Зун, то
эта группа из 10 000 богоискателей гарантированно вызовет его на это. Хотя я не знаю, были
ли какие-нибудь Мощные Волны, но Чу Руй теперь имел только способ временно избежать их.
При этом у него была еще одна идея, и это был Мучитель. Ведь речь идет о пытках, убивать,
сколько бы богов ни убивали людей, тоже напрасно, только для того, чтобы уничтожить пытки,
можно выпустить свою ненависть, завершить просто плюнуть. Бредовая ложь.

Хотя рядом с этим парнем был священник с техникой воскресения, но диск с такой техникой
не должен быть коротким. Только что он дважды подряд убивал его и должен был воскреснуть
в городе. Если вы приедете из города в Равнины Погребения Души, даже если вы едете на
лучшем Gale Colt, это займет около сорока минут, и в Равнинах Погребения Души, это так
глубоко. Место, даже если бы задняя часть была очищена, заняло бы не менее часа. На этот
раз Чу Руй ждал его. Сегодня, несмотря ни на что, он должен был забрать другую жизнь!

Холодным взглядом на преследующую группу богоискателей Чу Руй выглядела равнодушной,
обернулась и ушла.

Двигаясь вперед, двигаясь вперед, это уже территория монстров 70 уровня, даже если у Чу Руй
есть запрещенное лезвие, это тоже очень трудно, в конце концов, уровень! Подавление было
слишком сильным. Один бой с монстром 70 уровня здесь даже больше головной боли, чем один
бой с золотой волнистостью 40 уровня. Хотя умение Хозяина очень сильно, до тех пор, пока он
старается не погибнуть, он не боится. Но борьба с монстрами 70-го уровня в Равнинах
Погребения Души - это слишком большая головная боль, с подавлением уровня, слишком
большим количеством поклонников, и Scarlet Cut. Иногда кинжал даже разыгрывал нижний



предел атаки, не нарушая при этом оборону, что было занозой в заднице.

Потребовалось десять минут, чтобы убить нормального монстра!

Думая о постоянном мигании психики и обязательной 1-бальной дедукции крови только что, Чу
Ли долгое время краснел зеленым цветом. Как это было так трагично - высокий взрыв, высокая
маневренность и удача "Вор-террорист"? Это был просто глубокий удар для него.

Это, Нима, похоже, ему все еще нужно выровняться как можно быстрее!

Глядя на его уровень тридцать один, Чу Руй не мог не бормотать в своем сердце. После
завершения этой работы с мучителем, он должен будет пойти как можно скорее, чтобы дать,
что Прыгающий Дракон Девять Небес, этап квест, который должен был быть тридцать уровня,
чтобы вызвать, что Сделано, иначе день выравнивания будет долгим.

"Динь", "Внимание игроков по всему миру", "Внимание игроков по всему миру", "Зона боевых
действий Мюррей", "Железный человек", "Человек-паук", "Бэтмен", "Зеленая стрела". Халк,
Киборг, Ксеноморф, Джин Человек, Человек-невидимка и Супер Человек 10 завершат копию
уровня чистилища, Джунгли Гоблина. Каждый игрок получает 10 миллионов опыта, 100 000
золотых монет, золотую экипировку из случайного золота и книгу навыков для этой профессии,
Зона Войны Мюррея. Стоимость чести увеличена на 1000!"

"Динь..."

"Динь..."

Три последовательных общесистемных объявления вздрогнули, заставив весь мир закрыть
глаза.

Китайские игроки имеют сложный вид, они привыкли к тому, что системное объявление
запускается Huaxia, и они видят, что страна Мюррей стала копией системы! Первый человек,
который съел краба после того, как вышел, внезапно стал немного сложным. Есть те, кто
несчастлив, кто ревнует, кто пренебрежителен, кто обижен, и кто самовлюблен... Это также
обычная человеческая природа - быть способным... Понимание. В отличие от Варшавы, Страна
Мюррей, естественно, была счастлива, в то время как другие военные зоны были немного
обеспокоены. Честь зоны войны ролл ах, щеголяя честью зоны войны ах, предыдущие слова
только один Huaxia получить, они завидуют ревности, в конце концов, в конце концов, также
просто... Варшава только у того, кто называл людей такой рукой обманщика, вина только в том,
что их собственные граждане не работают, ни в коем случае. Теперь есть другая страна
Мюррея, другие военные зоны внезапно разбалансировались в сердце, Нима Ле а вилка ах,
линия Мюррея страны, нет причин, по которым мы на Нет? Изначально это была всего лишь
большая попытка остановить экспертов от атаки на копию, но теперь все дело в том, чтобы
остановить их.

10-й уровень "Потерянной шахты" был завершен еще на стадии новичка, а 20-й уровень
"Гоблинской рощи". Она только что была завершена Страной Мюррей, и она также
безнадежна. Похоже, что единственные оставшиеся соревнования - это 30-ый уровень "Болота
Сильвании" и 40-ый уровень "Темного храма"!

Чу Ли коснулся звукового сигнала системы, мир был полон способных людей, он знал, что рано
или поздно эти копии режима чистилища будут решены, но он не ожидал, что это произойдет
так скоро.



Страна Мюррей!

Народ этой страны действительно был очень сильным.

Чу Руй вынужден был признать, что, когда он был наемным убийцей за границей, местом, где
он чаще всего бывал, была страна Мюррей, и он, естественно, был очень хорошо знаком с этой
страной.

"Мэд, это чудовище очень крепкое, а не волнистость на самом деле убила более сотни из нас. В
этой глубине, если есть много таких чудовищ, мы, вероятно, будем трагичны".

Внезапно, недалеко пришел гневный голос.

Богиня, наконец-то преследует нас здесь?

"Ну, хватит жаловаться, босс скоро будет здесь, и если он услышит нас позже, мы не сможем
есть наши уроки".

Крик остановил остальные жалобы, и Цареубийца снова подошел.

Пытатель пришел? Хорошо, я ждал тебя долгое время!

Труди прищурилась и снова направилась вглубь.

...........

Бездна Погребения Души, расположенная в глубинах Погребения Души, является вымершей
бездной. Длинная и узкая тропинка к пропасти Погребения Души заканчивается у скалы
длиной около 30 метров и шириной 10 метров. Выдвигаясь, это был Камень Погребения Души.
Под Камнем Погребения Души находится бездна погребения души. Говорят, что эта Бездна
Погребения Души была такой с древних времен, загадочной и непредсказуемой. В то время
Бездна Погребения Души была окружена облаками и туманом в средневековье, и неважно, был
ли человек богом, демоном или дьяволом, после того, как они вошли в нее, у них у всех не было
бы возврата, отсюда и название. Слово "Погребение души". После войны между богами и
демонами равнина на Погребальной равнине была размыта и постепенно превратилась в
Погребальную равнину Души. Таинственный и непредсказуемый.

http://tl.rulate.ru/book/130/908646


