
Глава 805 - Божественный человек! (выше)

Кольцо Духов Дракона не сильно изменилось, если подумать, оно уже содержало в себе дух
фиолетового дракона неизвестной силы, а с помощью всего лишь кусочка силы духа дракона
Ао Чжэнь было слишком ограничено. Однако, это не было полным отсутствием изменений.
Изменения в эффективности были довольно значительными, особенно с точки зрения защиты
от материалов и магии, обе из которых поднялись на новый уровень. Самым очевидным было
изменение навыков. Дракон может теперь ослабить 20% своего полного атрибута. Несмотря на
то, что продолжительность и переохлаждение Гнева дракона не изменились, эффективность
изменилась от трех до пяти раз, что было чрезвычайно свирепым явлением. Гнев Дракона не
изменился. Дух дракона остался прежним, но от призыва один раз в месяц максимум до раз в
полмесяца, казалось, что он восстановил некоторые свои способности.

Нужно убить дракона, чтобы впитать в себя дух дракона, чтобы вернуть себе силу кольца, этот
ниггер действительно потрясающий и жалкий. Несмотря на то, что у тебя есть эта
способность, ты можешь зарезать столько драконов? На этот раз было большим
преимуществом, в конце концов, что Ао Чжэнь парень был ограничен вызовом контракт делает
его силы отступление на неизвестную сумму, в противном случае, Чу Руй будет иметь мало
уверенности в том, что он может быть убит на пике своего развития. Тем не менее, уборка
была уборкой, и Чу Руй никогда не оправдывался за свои неудачи. У него также не было бы
психологической нагрузки, потому что враг не был в полном расцвете сил, чтобы быть убитым.
Все человеческие жизни были всего один раз, и просто не было места для сожалений.

Нет нужды говорить, что это Кольцо Духов Дракона стало еще более мощным. В будущем Чу
Руй будет легче выравнивать или бороться с сокровищами. Могущество Дракона не имело
ограничения на подавление смерти и было эффективно против любого врага, очень
могущественного. Дух Дракона, который Чу Руй использовал больше всего, был также
короткий компакт-диск, сильное увеличение, башни имеют дерево. Хотя Кольцо Духов Дракона
не имеет ряда брутальных атрибутов и навыков, таких как Книга Смерти, Запретное
Устройство, но навыки очень захватывающие, и короткий компакт-диск, практичность,
абсолютно не ниже их.

Вернув кольцо Дух Дракона на правую руку, Чу Ли взял последнюю часть
эволюционировавшего снаряжения - Играющий Кинжал Дракона! Как вор, хороший кинжал
определил, каким ужасным он был. Несмотря на то, что спецэффекты Dragon Slaying Dagger
были потрясающими, его атрибуты были слишком мусорными. Для драконов бесполезно иметь
великую силу убийства, не так уж и много драконов, которых можно убить. Если бы он не
развивался, Чу Руй уже захотел бы его заменить, в конце концов, он действительно не мог идти
в ногу со временем. К счастью, теперь, когда он эволюционировал, Чу Руи не пришлось
заменять запасной кинжал. Честно говоря, после столь долгого использования Чу Руй уже
применял Кинжал для убийства драконов, и было бы неприятно менять его поспешно, это
заняло бы некоторое время, чтобы вписаться в него снова. Эта бойня была настоящим
драконом, а также сыном Короля Огненного Дракона, истинным чиновником, Нима должен
получить власть ах, по крайней мере, быть в состоянии идти в ногу с темпом.

Дракон Кинжал: легендарный уровень, кинжал, говорят, что это был просто смертельный
железный алмазный кинжал в начале, в руках воина гладко убить дракона, купались в крови
дракона, впитывая сущность дракона, собирая драконья душа, и начал развиваться, то
поколение божественных мастеров добавил божественное железо в нем, и ковка, чтобы
вместить кровь дракона и драконья сущность драконья душа все в нее, и добавил кусок
драконьего кристалла сущность драконья сущности. Воины-убийцы драконов получили это
божественное оружие, чтобы снова убить дракона, и непрерывно поглощали его, в конце



концов превращая его в свирепый кинжал для истребления драконов, который сделал племя
драконов ужасным. Позже могущественные Воины Дракона услышали об этом человеке и
убили Кинжал Дракона, чтобы защитить свой клан. Требования: сила 800, физическая
профессия, выносливость 50/50!

Характеристики: сила атаки 21 800-3 750 000, увеличивает 40% физической силы атаки, атаки
с 40% кровососущий эффект, 60% дубильный эффект, 15% смертельный удар! Приходит с 90%
вероятностью слезоточивого и кровоточащего эффекта и 50% вероятностью игнорирования
доспехов!

Талант: Удвойте силу повреждения против драконов, удвойте любой негативный эффект!

Спецэффект: Маскировка кровавым эффектом обнуления!

Дополнительные навыки.

[Пассивный эффект] Броня разбивает и режет: Кинжал Истребителя Дракона имеет мощную
способность разбивать и резать броню, игнорируя 30% эффекта брони на любую цель, а также
режет и истекает кровью урон!

[Активный навык] Удар, наносящий удар дракона: активный навык, стоимостью 1000 MP очков,
удар ножом в врага, наносящий 300% урона от силы и 100% урона от кровотечения, с шансом
вызвать оглушающий эффект! Время охлаждения: 10 минут!

[Активный навык] Dragon Slaying Break: активный навык, стоит 1000 MP очков, жестоко режет
на одного врага, наносит 500% сильного урона, имеет 80% шанс получить травму, а в случае
успеха в получении травмы уменьшает заживление цели на 50% и наносит двойной урон от
кровотечения! Время охлаждения: 30 минут!

【】 Олимпийское мастерство Игра дракона: активный навык, стоит 2000 очков MP, продолжает
власть порочной атаки резанием на врага, нанося 800% сильный урон, 100% нанося тяжелый
урон эффекты, 80% шанс прямого убийства, 35% шанс убить в одном ударе! Время
охлаждения: 10 часов!

Молодец!

Глядя на атрибуты Кинжала Истребителя Дракона, Чу Руй улыбнулся. Мощность атаки
непосредственно развивалась, и другие эффекты, хотя и незначительно увеличивались, были
безвредны. Навыки также были усилены, сила повреждения увеличилась, а время охлаждения
на самом деле не сильно изменилось.

Кольцо Духов Дракона с 50% вероятностью игнорирования доспехов и Кинжал Истребителя
Дракона с 50% вероятностью игнорирования доспехов, если их соединить вместе, не будет ли
это 100% игнорирование доспехов? Прямо как Запретное лезвие?

Чу Руй обрадовался, открыл систему интеллектуального компьютера ИИ, чтобы задавать
вопросы, но результаты были болезненными. Складывать это невозможно. 50%-ый шанс
игнорирования брони - это половина шанса игнорирования брони, а игнорирование 50%-ой
брони можно только складывать. 50%-ый шанс игнорирования и игнорирования 50%-ого,
позиция меняется, но эффект очень разный.

Кинжал для убийства драконов был брошен в рюкзак, а Чу Руи в повседневной одежде на
некоторое время рухнул на **, глядя на потолок. Хотел посмотреть видео в прямом эфире, но



подумал об этом и сдержался. Для человека, что самое страшное, так это неизвестность и
загадка. Труди не хотела видеть следующего боя человека, против которого он собирался
сражаться в это время, тогда даже если бы он не хотел, его мозг бы проанализировал это, тогда
следующий бой был бы принесен бессознательно, и тогда с этим предвидением, он был бы в
состоянии завершить свой ответ, даже не осознавая этого.

Настоящая битва, которую хотела Труди, как эта, в которой он уже знал движения или удары
противника, была немного невыполнимой. Слова Бога Микадо были прекрасны, в конце
концов, с ним было призвание и полагаться на вызванного зверя, само по себе, было немного
мастерства, но не так много. Но Вольный Странник, Клен Листа, Железный Кровавый Орёл,
Мучитель, Десница Божья и Мистическая Волшебница - все они могли бы сражаться в
основном с самим собой. Труди не хотела трогать его слишком рано. Напряженная битва, в
которой есть смысл.

Те, кто мог зайти так далеко, определенно были лучшими из лучших. В бою, если бы они не
сдувались, не было бы так просто закончить битву. Скучающий по разуму, Чу Руй сразу же
пошел убивать копию, к которой он направлялся. Теперь, когда Чу Руй собирался подняться на
шестьдесят три уровня, он уже мог войти в следующий экземпляр - Забытый континент! Но для
того, чтобы получить сложные копии, потребовалось слишком много времени, особенно
времени, и последний раз пещера "Пяти духов" стоила Чу Руй двадцать часов, почти день и
ночь, а он почти не доехал даже до отборочных туров турнира по боевым искусствам. Теперь он
не хотел рисковать. Поэтому он временно отказался от своих планов марша на Забытый
континент. Подумав об этом, он также пошел в Пещеру Пяти Духов и смыл её, в конце концов,
это было место, с которым он больше всего знаком, а с присутствием Камней Пяти Духов, это
была самая опасная и самая сберегающая время копия!
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