
Глава 2. Фатальная ошибка.

Ладно, думают хватит страдать херней, пора работать, пони.

Для начала стоит отметить, я везуч. Я лег спать в пижамке. Хотя обычно сплю нагишом,
везенье, что ещё сказать.

{{ Тзии Тзиии Тзиииик }}

{{ Тзи Тзиииииик }}

Так, теперь моя ночнушка без рукавов, а я с подобием обуви из этих рукавов, сложенных в три
слоя. Перчатки я делать не стал, пока в этом смысла мало, а если понадобится, штаны сниму, с
голым задом, зато с защищенными руками.

Ну а теперь погнали расхищать логова!!! Уиииииииии… Почему мне кажется, что я выгляжу,
как смертник на казни с мыслями о помиловании?

***

Зачет, в прочем, как я и думал, я не нашел ровным счётом нихера. Этого стоило ожидать. Эх,
где здесь раздвоенная веточка, хоть грызунов-самоубийц покосплею. Так этож вроде утка
была? Знаю, а что толку. Суицид не выход. Ага, выход это в окно, есть идеи по-лучше? Ес…

{ Шурх }

ЧТО БЛЯТЬ!?

{ Шурх }

ГДЕ?

{ Шурх }

Нашел. Хех… это плохо. Откуда здесь звуки живых?

{ Шурх Шурх Шурх Шурх... }

Так, я дошел, отсюда идет этот звук.

{ Шурх }

Логово? Хорошо. Использую ветку и посмотрю, что там.

…

Блять.

Мне резко захотелось заорать — БЛЯТЬ. Очень громко заорать, очень, очень громко.



Ладно, вдох-выдох. Надо быть спокойней. Я спокоен. А ТЕПЕРЬ РВЁМ КОГТИ.

***

Я бежал не разбирая особо дороги, настолько быстро, как мог, одна мысль — не опоздать.

Я ошибся. Я пиздец, как ошибся. Это, сука, фатальная ошибка. Блять, главное успеть.

***

Я добежал, мокрый, еле дышащий, но главное добежал.

Да, это то самое место, откуда шел “предупреждающий“, как я думал, звук.

Блять, какой же я даун. Похеру, сейчас не до этого, потом буду себя корить.

***

Я осматривал поле битвы, пытаясь понять, куда ушел победитель.

Кровь, на поляне явно придавала ей красочности, но вот та сломанная веточка делало эту
поляну моим божественным спасением. Я понял, куда они ушли. Я скоро их нагоню. Я в этом
уверен.

***

Пока я шел, всё думал, как я блять, так умудрился оплошать. Хотя ответ очевиден, я слишком
зациклился на выживании. Идиот. Всё просто пока твои мысли заняты лишь одним, ты не
можешь думать о другом. Так произошло со мной. Звук, что я слышал, был не звуком, коем
одна тварь предупреждает другую, это был звук столкновения чего-то твердого с металлом, а
точнее противный скрежет из-за этого.

Как я это понял? Детеныш. То странное шуршание в логове издавал детеныш, не знаю кого, но
это не важно, тот детеныш был здоров, не инвалид, я более чем уверен. Что могло заставить
родителей бросить своего ребенка на произвол судьбы? Выбор жить или умереть. Им поставили
выбор, либо они все бегут и живут, либо остаются и дохнут. Ребенок видно просто спал, когда
семья была на охоте, как только запахло жаренным все сразу сбежали, за детенышем никто не
вернулся.

Что может заставить, так себя вести животных? Страх, что внушает сильное создание. Но что
делать подобному созданию в таком месте? Расширять территорию? Вряд ли. Цель — убить
возможную угрозу.

А теперь о том звуке, как я уже говорил он будто мелом по доске водят, когда она начинает
жутко скрипеть, но был хуже, этот звук очень сильно напоминал скрежет металла. Вот о чем я
не подумал, вот что я пропустил.

И того, сильное создание, сражающиеся металлом, а как я впоследствии видел сам,
использующие ровную поляну для битвы. Сомневаюсь, что здешним жителям нужна ровная
поляна для полноценной битвы, они скорее выбрали бы битву среди деревьев. По всей
видимости победитель не особо жалует бой среди деревьев.



И того выходит, кто-то выманил и устроил засаду на опасное создание, этот кто-то использует
металл и главное этот кто-то неплохо осведомлен о местности, раз сумел сделать засаду.

У меня есть одна вариация под такие критерии, это был карательный рейд на опасного зверя.

А такие рейд, часто проводят рядом с домом, что бы уменьшить количество проблем.

***

Я был прав, я следовал за той группой, вернее шел по их следу. Да там был не один, их было 6,
один тяжело ранен, один легко ранен и ещё двое прям таки истекают кровью, полагаю они
несут тушу. В общем, я вышел из лесу, вернее вышел туда, где этот лес вырубили под чистую. В
середине просеки стояло укрепление в форме квадрата, высокие стены из дерева, много
стражи, четыре входа и выхода. Сама вырубка тоже в форме квадрата, при чем на глаз длинна
её сторон вдвое больше сторон укрепления.

Люди, а именно за ними, как оказалось я следовал, были в весьма потрепанном состояние.

У одного не было правой руки и судя по рваной, окровавленной одежде, там где раньше была
конечность, потерял он её недавно. У второго была рваная рана на груди. Эти двое были одеты
очень похоже, легкий кожаный доспех и короткие клинки, по всей видимости именно они
наносили большую часть повреждений тваре судя по её ранениям.

Следующим, кто выделялся был этакий рыцарь закованный с головы до пят в металлическую
броню, с собой у него был цеп и щит в две трети роста, от щита правда осталось не много, он
буквально весь был в длинных, глубоких бороздах, явно оставленной тварь, к слову рыцарю
тоже досталось знатно, броня на левом плече сильно деформирована, а сама рука весит плетью
вдоль туловища, качаясь в такт ходьбы, как я понял он отвлекал внимание на себя.

Меньше всех досталось лучнику, но судя по количеству стрел, что застряли в тушке, он
работал за всех троих, по всей видимости именно он завлекал чудовище на поляну.

Так же стоит упомянуть и группу поддержки, что несут монстра, иначе эту херь уже и не
назовешь, эти двое, один из которых явно лекарь и лидер группы, а второй по всей видимости
новичок или же что более вероятно именно этот второй и выслеживал тварюгу, ибо на новичка
он не походит.

А теперь самое сладкое, ТУША. Вы когда-нибудь слышали рассказы о Жеводанский зверь? Нет?
Если слышали, то именно, так выглядела эта тварь, если нет — леопард размером с корову,
правда этот был зелено-черного окраса, причем зеленого больше.

Мне тут одна веселая мысль в голову пришла — забавно было бы проснуться в том лесу за день
до зачистки…

Могу сказать одно — меня пронесло.
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