
Сдерживающий фактор

[Раса]: гоблин

[Уровень]: 60

[Класс]: Королевский, Вождь орды

[Навыки]: Предводитель Орды, Мятежность, Нестерпимый Вой, Владение Мечом 4-,
Неутолимая Воля, Душа Короля, Мудрость Правителя, Зеленоглазый Змей, Танцующий со
Смертью, Красная Змейка, Управление магией, Душа безумного воина, Три заклинания

[Божественная защита]: Богиня Нижнего Мира, Алтезия

[Атрибуты]: Тьма, Смерть

[Питомцы]: Высший кобольд, уровень 1; детеныши серого волка, уровень 1 (х2)

[Дополнительный статус]: Святое очарование

Чтобы контролировать заключенных, необходимо обезвредить их, не убивая.

Когда мы возвращаемся в деревню вместе с людьми, гоблины воодушевленно встречают нас.

– Лили, – зову я. – Займись расселением людей. Сделайте там что-нибудь.

– Ты хочешь, чтобы мы построили новые дома?

– Именно. Нам не хватит домов, чтобы поселить столько людей. Значит, нужно построить
новые.

– Это займет некоторое время… А что нам делать сейчас?

Слабость и усталость Лили немного затрагивает мое злое сердце.

– Можешь поместить часть мужчин в мой дом, остальную часть – к Маттису и Чиносу. Женщин
и детей – в сарайчик. Разделишь их всех сама. Ясно?

Я не говорю вслух, но девушка понимает, что ей нужно сделать так, чтобы люди не
взбунтовались.

– Поняла. Я буду распределять их осмотрительно.

Хорошо. Это ее свяжет. Она рисковала своей жизнью, чтобы спасти их, поэтому я могу
использовать их для того, чтобы контролировать девушку.

Я замечаю Решию и бегущих ко мне серых волчат. Невольно усмехаюсь, но получается как-то
невесело.

– Вот добыча за день. Распредели ее между людьми, – говорю я ей.

Солнце уже садится, когда все гоблины возвращаются с охоты. Они поймали страуса и кабана,
так что мы разводим большой костер и собираемся с гоблинами вокруг него, чтобы поужинать.



– Почему ты принял людей? – спрашивает Ги-За.

– Потому что я могу использовать их, – отвечаю я, жуя мясо.

Некоторое время друид молчит, размышляя про себя. Затем он говорит:

– Я не понимаю. Одно дело – кобольды, но неужели ты планируешь так же использовать
людей?

– Я буду рад, если у меня получится. Они обладают знаниями, доступными далеко не каждому.

– Да, это чудесно и все такое, – отвечает Ги-За, – но знаешь, остальные не очень довольны.

Половина из пятнадцати людей – дети и женщины. Остальные семеро – взрослые мужчины.
Двое способны сражаться, но пять из них – фермеры, у которых даже оружия нет.

– Из-за того, что они не могут, хм, трогать женщин, которые прямо у них перед носом? –
спрашиваю я.

Ги-За кивает, и я бросаю в его сторону убийственный взгляд.

– Если кто-то посмеет ослушаться моего приказа, я не спущу ему это с рук и накажу
соответствующим образом.

– Не делай такое страшное лицо, – ворчит Ги-За, – мне просто интересно… Что ты будешь
делать? Не так-то легко совладать с недовольными гоблинами.

– Раз уж мы начали говорить об этом, я забыл спросить.

– О чем?

Должно быть, сейчас я просто спокойно улыбаюсь, но внутри меня просто ураган эмоций. Я до
сих пор помню это чувство. То чувство, которое я испытал, когда мое лезвие касалось шеи
девушки. Я словно бы до сих пор ощущаю тот момент.

– Вы действительно настолько хотите человеческих девушек? – спрашиваю я.

– Ну… да, – сомневаясь, отвечает Ги-За.

Я набиваю рот мясом, про себя посмеиваясь над озадаченным выражением лица Ги-За.

Женщины других рас действуют на гоблинов как наркотик. От этого они могут сойти с ума.

Единственное, что не дает моим подданным слететь с катушек – мои навыки, сдерживающие их
волю.

Если верить друиду, подобное желание у гоблинов происходит как всплеск их звериной
сущности.

– Как же сложно, – усмехаюсь я. Ги-За хмурится в ответ.

– Это племя ненормальное, – отвечает он, пожимая плечами и улыбаясь.

– Это племя воинов под командованием короля. Надеюсь, ты сможешь просто кивнуть и



согласиться с этим, – шутливо отвечаю я.

– Просто чтобы ты знал… Мне тоже сейчас непросто, – отвечает друид и уходит.

Впрочем, здесь он прав. Нехорошо, что гоблины копят в себе неудовлетворенность.

Так что же делать?

Конечно, я могу продолжать разделять женщин и гоблинов, закрывая глаза на проблему, но не
выльется ли это в неприятности в будущем, когда я начну присоединять к своим владениям
земли людей? Я могу либо продолжать заставлять их копить эмоции, либо попробовать найти
другой выход для них.

Хмм…

Научить их справляться с этим? Или есть еще какой-то способ?

Например, постоянно повторять им, что сейчас не время для удовлетворения сексуальных
желаний?

***

На следующий день я подготавливаю новую форму тренировки для всех, кто не занят охотой.

Пятая часть племени практикуется в упражнениях с мечом, копьем и совершенствует
координацию.

Основным противником для гоблинов являюсь я. При этом, мы не можем рассчитывать на
поддержку Решии, так как она занимается людьми вместе с Лили.

Я заставляю гоблинов махать тяжелыми деревянными мечами. Я заставляю их целиться в ноги
соперника. И я заставляю их синхронно рассекать воздух длинными деревянными шестами.
Более того, чтобы развить метательные навыки у гоблинов, находящихся под командованием
Ги-Га, я заставляю их непрестанно метать копья в мишени. Тот, кто хотя бы немного
замедляется, немедленно получает удар палкой от Ги-Го или Ги-Гу.

Затем я тренирую группы-тройки, несмотря на то, что гоблины уже измотаны.

Но я не собираюсь останавливаться.

Я бросаю подбегающих ко мне гоблинов на землю. Я пинаю их. Я волочу их по земле, а потом
заставляю снова вставать. Я хватаю гоблинов за шкирку и отбрасываю в сторону. За день я
расправился с двумя десятками гоблинов. Как я и ожидал, я потратил немало сил, сражаясь с
семью полноценными отрядами.

Но это стоило сделать ради того, чтобы справиться с неудовлетворением гоблинов.

Гоблины испытали не только боль. Для тех, кто лучше всего проявил себя, я готовлю награды.
Я разрешаю им провести ночь с гоблиншами и выбрать лучшие куски мяса на ужин.

После того, как я замучиваю гоблинов до такого состояния, что они больше не могут ходить, я
отправляюсь в лес поохотиться.



Позже я узнаю от Ги-За, что среди гоблинов этот день называют «день страха». Страх
действительно играл большую роль в моей тренировке, но я не сомневаюсь, что достигнутый
результат весьма неплох.

Все-таки, я заставил гоблинов бояться меня, пока я тренировал их.

***

Проходит десять дней с того момента, как я начал тренировки, и гоблины постепенно
привыкают к ним. Уже на второй день все меньше гоблинов пытаются убежать, а большинство
из них пытаются победить меня. Это даже больший прогресс, чем я ожидал.

Затем я осматриваю жилище людей. Они хорошо справились со своей работой и построили
неплохой дом. У некоторых из мужчин есть опыт строительства. Думаю, я смогу использовать
это позднее.

Лили также приказала им починить забор вокруг нашего поселения. Позже я интересуюсь у
Лили об этих людях, и, как мы и думали, они действительно оказываются беженцами, чьи дома
были сожжены во время войны, а сами они ушли в лес, где потерялись.

– Так что ты там говоришь про забор? – говорит Лили.

– Я думал отдать это поселение вам.

Я закидываю эту своеобразную приманку прямо на глазах у людей, которых привел сюда
десять дней назад. Они все еще довольно зажатые и отстраненные, но они хотя бы начинают
понимать, что я не собираюсь причинять им зло. Да, они продолжают бояться. Но мы уже
можем говорить с ними.

В ответ на мои слова люди переглядываются.

– Что ты имеешь в виду? – спрашивает старший из них.

– Скоро мы оставим эту деревню и пойдем на запад. Я думал о том, чтобы оставить ее вам,
когда мы уйдем отсюда.

Еще большее смятение, чем ранее.

Конечно, им проще починить уже готовое поселение, чем строить все заново.

– Если вы хотите, я оставлю с вами несколько гоблинов, чтобы они защищали вас.

Эта территория часто подвергается нападения существ из Темного Леса.

– К тому же, земля, возделанная Чиносом, скоро принесет урожай, – продолжаю я. Мне
кажется, что через год уже можно будет собирать посаженный картофель.

– Да, здесь хорошая почва, – кивает Чинос.

Люди снова начинают шуметь, на этот раз в общий гам примешиваются радостные возгласы.

Конечно, я говорю все эти вещи не просто так, из-за доброты душевной.



Во-первых, метод кнута и пряника работает всегда.

Во-вторых, наш молодняк подрастает, взрослых гоблинов становится все больше. Детенышу
гоблина нужно около двадцати дней, чтобы стать взрослым. А гоблинши, между тем, могут
рожать без перерывов. Ну, не совсем без перерывов, спустя пять дней они снова могут
забеременеть.

Сейчас в нашем поселении два десятка гоблинш. И все они беременны.

Благодаря отрядам-тройкам, большому количеству пищи и, к тому же, регулярным
тренировкам, гоблины практически не умирают, а молодняк растет как на дрожжах.

Таким темпами уже совсем скоро наше племя станет таким большим, что нам будет тесно в
этой деревне и нам придется искать новый дом. Можно найти другой дом для части гоблинов.
Или же нужно расширять это поселение.

И мне необходимо решить, что выбрать.

Я мог бы разделить орду, но тогда возникнет вопрос, кто будет возглавлять новое племя. Если
они будут далеко от меня, у них могут возникнуть проблемы с верностью. Мне нужен будет
кто-то, кто справится с этим. Ги-За бы смог стать новым вожаком, но он сам отказался от этого,
так что этот вариант отпадает.

Если расширять поселение, оно начнет привлекать внимание и люди начнут бояться нас. Их
земли не так далеко от наших, так что будет неудивительно, если они атакуют.

Что касается третьего варианта, то рано или поздно мы все равно отправимся к Цитадели
Хаоса, но пока на нашем пути стоят орки.

Учитывая это все, мне нужно искать какой-то компромисс.

Эта земля отлично подходит для охоты. Здесь нет особо сильных противников. Единственная
опасность – угроза с запада.

Раз уж это поселение уже отслужило свою изначальную роль, что мне делать с ним теперь?
Когда я захвачу Цитадель, я надеюсь использовать деревню как заставу между нашими
землями и землями людей. Впрочем, этот план – это уже немного другая история. Я в любом
случае не хочу забрасывать эту деревню. Так что мне нужно оставить в ней хотя бы
минимальное количество поселенцев, чтобы поддерживать здесь жизнь. Если здесь останутся
люди, они смогут расширить эту территорию, и мне не придется задействовать своих воинов.

– У вас есть время, чтобы подумать, – говорю я, разворачиваюсь и ухожу, думая о возможном
исходе.

***

Кстати говоря, совсем забыл сказать, что когда я вернулся, мы с Решией переименовали
щенков.

Бог войны – это перебор.

Мы могли назвать его Уру, это всего лишь волк, в конце концов.



После долгих и ожесточенных споров мы остановились на Синтии, леди озерных берегов, и
Гастре, Владыке Песни Ветра.

Последнее предложение поступило от Ги-За и старого гоблина, которые каким-то образом
присоединились к нашей дискуссии. Пока мы говорили, волчата удобно устроились на моих
коленках, так что я не упускаю возможности использовать навык «Красная змейка».

Раса: Серый волк (Гастра)

Уровень: 1

Класс: Щенок

Навыки: Штормовой удар, Наследник

Божественная защита: отсутствует

Атрибуты: отсутствуют

Раса: Серый волк (Синтия)

Уровень: 1

Класс: Щенок

Навыки: Штормовой удар, Наследник

Божественная защита: отсутствует

Атрибуты: отсутствуют

Меня смущает навык Наследие.

Эти щенки пока еще совсем маленькие, но без сомнения они унаследовали кровь своих
родителей.

***

Повышение уровня.
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