
ТОМ 3: АНТРАКТ - ЛЕКЦИЯ ПЭЙЛ О ГИЛЬДИИ АВАНТЮРИСТОВ (1/2)

Покинув Короля Гоблинов чтобы отправиться в свое личное путешествие, слепая Пэйл
Симфория отправилась из королевства Гермион в Святое Королевство Шушуну.

«Ох ... Так это Ришу, столица Святого Королевства Шушуну», - сказал молодой авантюрист, и
одетая в мантию девушка с посохом, беспокойно осмотрелась вокруг.

«Они кажется принимают здесь все религии ... Ах, это символ богини Зенобии!» Маленькая
девочка сложила руки перед ее скромной грудью и предложила свои молитвы.

Молодой человек криво улыбнулся и повернулся к Пэйл, кто стоял аза ним. «Мисс Пэйл, ты
часто приходишь сюда?»

«Да, я работала над множеством заданий здесь». Пэйл кивнула.

Глаза молодого человека замерцали, и он кивнул. «Первоклассные авантюристы действительно
потрясающие!»

Пэйл могла только криво улыбнуться на его мерцающие глаза, и она изменила тему.

Пэйл встретила этих двоих, пока она спешила в Святое королевство Шушуну и закончила тем
что помогла им, пока они сражались на равнинах с некоторыми монстрами. После этого они
решили путешествовать вместе.

«В этом городе была построена первая гильдия авантюристов. Точно ... Почему бы нам не
зайти туда и не поговорить там, пока мы подкрепляемся? » Пэйл указала на вывеску
грандиозного ресторана, подходящего для столицы.

«Ах это…»

«Умм ... Я не думаю, что мы можем позволить себе есть там».

Парень и девочка сказали, взглянув друг на друга.

Пэйл улыбнулась. «Не волнуйтесь, я угощаю. Расценивайте это как благодарность за то, что
путешествовали со мной.»

◆◆◇

Святое королевство Шушуну находилось к востоку от королевства Гермион.

В отличие от королевства Гермион, которое управляло силой, Святое королевство Шушуну
было религиозной страной.

Как и подразумевалось в его название, что означало либо воздержанность либо терпимость,
Святое Королевство Шушуну взяло на себя обязательство обеспечить защиту для всех религий.

Не имело значения, была ли это величайшая церковь континента, молящиеся родового бога,
Атива, или вера в Кушайна- которые поклонялись святому человеку, или верующие богини
мщения, Альтезии, или приверженцев богини исцеления, Зенобии. В Святом Королевстве
Шушуну принимаются все религии, за исключением тех, кто стремится навредить другим.

Святое королевство Шушуну также славится своей военной мощью, что позволяет ей



противостоять другим странам.

Особо знаменита армия, которая сосредоточена на мобильности на равнинах, такие как мана
стражники (кавалерия колдунов) или рыцари-лучники, кто находятся непосредственно под
королевской семьей. Будучи страной, которая обладает превосходной мобильностью на поле
боя, она несомненно является одной из ведущих держав в регионе.

Даже у тиранического королевства Гермион нет выбора, кроме как признать их силу и
предпочесть теплые отношения.

Святое королевство Шушуну также было ключевой тучкой в путешествии. К югу от него были
недавно нестабильные свободные города, к северу от него находилось Королевство
Орфен(привет ла2), в котором находилась Башня Слоновой Кости(тоже привет ла2), а к востоку
от него были небольшие страны, которые приютили эльфов: маленькая страна, Фенис;
сельскохозяйственная страна, Гуралио и железное царство, Эльфа. Наконец, существовало
Святое Королевство Алсас и Океаническое Королевство Ялма.

Как королевство, связанное с различными королевствами, Святое королевство Шушуну
естественно приобрело популярность среди гильдий.

Гильдия авантюристов была создана около 100 лет назад по предложению лидера тогдашнего
крупнейшей наемной армии, героя Гуине Орена, для защиты полезного персонала и
повышения статуса тех, кто будет известен как авантюристы.

Гильдия авантюристов была создана главным образом благодаря сотрудничеству Гуине и
наследника великого торговца по имени Хальберт Ларк.

В то время существовала гильдия торговцев, которая монополизировала технологию и
обеспечивала защиту своих торговцев. Торговцы сотрудничали с королевской семьей и
дворянами, и они монополизировали товары - а именно оружие, доспехи, продукты и
обработанные предметы первой необходимости - и регулировали их цену.

При этом, гильдия торговцев в конечном итоге отталкивала всех беспартийных торговцев из
города.

Дворяне, королевская семья и люди, находящиеся у власти, работали с гильдией торговцев,
чтобы нанимать ремесленников по дешевке, а затем продавали конечные продукты по высокой
цене. Они также нанимали наемников за дешево для сбора ингредиентов с монстров для
производства определенных товаров.

Именно тогда закончилась 10-летняя война между Святым королевством Шушуну и великим
восточным королевством Рансерг, и последний рухнул. После этого, город переполнился
наемниками, и многие малые страны начали появляться повсюду.

Говорят, что импульсом для начала дел Гуине была смерть его друга, который умер, выполняя
работу для гильдии торговцев.

Суровая тактика гильдии торговцев сильно угнетала людей и приводила хаос в общество,
поэтому герой Гуине, взял на себя ответственность и использовал свои связи, чтобы собрать
блуждающих наемников и сформировать гильдию авантюристов.

Что касается того, почему ее не называли гильдией наемников, говорят что это было связано
со склонностью Гуине к вызову новых вещей(к приключениям).



Гуине заключил договор монополии с растущим тогда торговцем, Халбертом, и выступил
против гильдии торговцев. Гуине собрал ремесленников, ингредиенты, покоренных монстров, и
в конце концов, даже связался с наемными воинами.

Что касается Халберта, он собрал непартийных торговцев и работал с Гуине, чтобы пойти
против гильдии торговцев.

Война между гильдией торговцев и объединенным фронтом Халберта и Гуине продолжалась в
течение следующих 10 лет, и наконец, гильдия торговцев помахала белым флагом.

У них не было выбора кроме как сдаться, поскольку на неисследованных землях было много
ресурсов, которые они не могли получить. Даже когда они предлагали небесно высокие цены,
гильдии авантюристов всегда удавалось получить их в первыми.

Через 10 лет, гильдия торговцев и дворяне, которые с ними работали, были разрушены.

Некоторый влиятельный человек однажды угрожал Гуине освободить новые поля.

В ответ на это, Гуине сказал: «Пусть тогда будет война. Через 10 лет вы падете под силой
наших чисел ».

На следующий день, перед ним появилось 100 авантюристов из феодального поместья этого
человека, чтобы сказать ему что они думают.

Говорят, этот дворянин трепетал от страха и извинился.

Гуине буквально использовал свое тело, чтобы защитить многих влиятельных людей на
фронтах, поэтому он не был в состоянии проиграть некоторому искушенному дворянину.

У Гуине было много друзей войны, которые не могли быть куплены деньгами.

Еще одна причина, по которой гильдия авантюристов оставалась сильной, заключалась в том,
что сокрушение гильдии авантюристов привело бы к тому, что наемники снова начали бы
блуждать по улицам.

Наемники всегда обладали оружием, поэтому их блуждание нарушало общественный порядок.
Из-за этого люди, находившиеся у власти, решили что лучше оставить их вне улиц, чтобы
сэкономить на расходах.

Более того, авантюристы под Гуине были знамениты, потому что большинство знаменитых
наемников присоединились к гильдии авантюристов.

Однорукий наемник, Еотс Гарт; Магический фехтовальщик, Хеллберм; Король лучников, Фалм
Гастиа; Маг Огня, Исаак.

С именами которые были ослепительны как звезды собравшимися под их знаменем, у гильдии
авантюристов была мощь, с которой не могла сравниться армия простого дворянина.

После того, как гильдия авантюристов победила гильдию торговцев, они начали работать в
каждом уголке страны.

Они делали работу, которую было некому выполнять. Конечно, это означало больше расходов
для людей, но это было лучше, чем ничего.



Особенно, подчинение монстров, это само по себе показало, насколько плохо финансово
действовала страна.

Помимо этого, они также работали на различных работах, таких как развитие земель, которые
могли бы быть прибыльными, исследование подземелий, поиск пропавших детей или даже
доставка почты.

В конце концов, работа гильдии авантюристов распространилась из Священного королевства
Шушуну в близлежащие страны, такие как королевство Гермион, небольшие страны,
свободные города ... и т. д.

Контракт с Халбертом был отменен после того, как гильдия авантюристов примирилась с
гильдией торговцев.

Гильдия авантюристов затем работала с новой гильдией торговцев с помощью прибыльных
начинаний, таких как продажа им трофеев авантюристов. Подобным образом, две гильдии
росли вместе во взаимовыгодных отношениях.

В настоящее время, гильдия авантюристов представляет собой крупную организацию, которая
может быть найдена почти в каждой стране.
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