
Утром я решил поспать подольше, проснулся ближе к двенадцати. Сделал зарядку, сходил в
душ. Зашёл на форум и обнаружил интересную вкладку «Торговля». Перешёл. Там были в
основном товары из игры, обычная площадка для продажи. Но была и интересная
возможность, обмен игровых денег на реальные по курсу один доллар к десяти золотым. Так
рано? Я понимаю, что это случилось бы рано или поздно, но не в такой короткий срок, это уж
слишком быстро. Одно из двух, либо уже есть игроки, которые много добились в игре, и
администрация ввела эту возможность для них, чтобы привлечь новых игроков, которые уже
зарабатывают на других играх с такой возможностью. Либо сама администрация хочет сейчас
скупать золото, чтобы потом, когда курс на золотые вырастит, а он точно вырастит, продать их
за кругленькую сумму. А может просто привлечение игроков. Ладно, в любом случае, если я
смогу зарабатывать в этой игре достаточно, то я смогу зарабатывать на этой игре. У меня есть
пара месяцев чтобы добиться чего-то, иначе придётся искать работу. Ладно, пора в игру.

Очнулся я на том же месте где и оставил вчера своё тело. Встал, отряхнулся, вылез из кустов.
Куда мне держать свой путь? Для начала мне нужна карта окрестности, вчера я об этом не
подумал, когда уходил из города. Размышление о богине оставим на потом, сейчас нужно
озаботится деньгами на карту. Поищем животных. Благо мой интеллект в этом помогал. Я мог
различать следы и вообще мой взор охватывал гораздо больше деталей, чем в первый день в
игре. Думаю, у охотников, интеллект тоже развивается, может не так быстро.

Я увидел чьи-то следы. Животных этого мира я не знал, но как мне показалось, они были очень
похожи на следы зайца, что обычно изображают на картинках в учебниках. Я пошёл по ним.
Двигался я на корточках и старался делать это бесшумно, хотя и получалось с трудом. Пройдя
так как мне показалось около двадцати минут, я увидел ещё следы, подходящие к тем, по
которым шёл я. Эти были больше. А также можно было различить когти. Их было две пары,
можно было подумать, что это волки. Видимо им тоже понравилась такая добыча. Я не стал
торопиться, не хотелось нарваться на них, и чтобы они заметили меня раньше, чем я их.

Пройдя по их следам ещё около полу километра, я услышал шелест за деревьями. Подойдя к
кустам, я увидел, как два волка раздирают как мне показалось зайца, но с длинным хвостом.
Крови было не много и к слову разработчикам удалось сделать так, чтобы крови в игре, как и
других нелицеприятных мелочей в игре было как можно меньше, об этом писали ещё на
форуме, но не об этом надо думать. Эти волки лакомятся моей добычей, нужно действовать.

Сначала я решил окутать волчьи лапы травой, чтобы они не смоги сразу рвануть на меня.
Направил ладонь, представил, как трава вырастает и обвивается вокруг их лап. Как ни странно,
они даже не обратили на это внимания, видимо заяц был очень вкусный. После, я немного
подождал, пока вся энергия восстановится и пришло время проверить, как действует магия
смерти не на кротах. Я поднял руку, попытался увидеть линию жизни уже не закрывая глаза.
Удалось мне это не сразу. Когда я видел их линии жизни я попытался убить одного из волков.
Его линия жизни дрогнула и начала скрываться за тёмной дымкой. Одна секунда, две, три,
четыре. Что удивительной он почувствовал, что что-то не так только на последней секунде и
поднял голову, но сделать ничего не успел. Он упал мордой прям на тушку зайца. Второй волк
поднял голову. Начал принюхиваться к своему другу, не понимая, что случилось. У меня
осталось очень мало энергии. Я не могу убить второго волка сразу, придётся ждать. Волк
решил отойти в сторону, как я и думал трава его задержала, но совсем не на долго, ему
потребовалось два рывка, чтобы оборвать её всю. Чувствуя, что что-то здесь не так, он начал
обходить поляну, при этом обнюхивая её. Энергии примерно восемьдесят процентов, нужно
что-то делать, иначе он найдёт меня, убежать я точно не успею. Залезть на дерево, тоже могу
не успеть. Энергии на убийство мне может не хватить. К тому же сейчас он настороже и сразу
заподозрит неладное. Мне нужно как-то убить его мгновенно. А что, если совместить магию
смерти и магию хаоса, если ей подвластны все магии, а я такой уникальный, как может и все



остальные игроки, почему бы не попробовать. Я поднял ладонь, уже не представляя руну.
Просто представил действие того заклинание смерти и от руки пошло серое свечение. Смотря
на линию жизни волка, я направил на неё ладонь. В этот момент он учуял меня и побежал к
моим кустам, сейчас или никогда. Я представил, как мгновенно уничтожаю его жизнь. Волк
прыгнул на мой куст и обрушился на меня неподвижной тушей. Моя энергия была на нуле, как
и жизнь волка. Не может быть? Как сработала эта магия? Надо вспомнить тот момент, там что-
то было. Я направил ладонь на его линию жизни и направил в неё энергию. Его линия резко
вздрогнула и стала наполнятся красным. Потом как будто треснула и из трещины полился
серый свет. Трещина дошла до тела волка ровно в тот момент, когда волк прыгнул на кусты и я
не видел, что случилось дальше, чёрт! Но тем не менее волк убит, убит мгновенно. Это
хорошая новость.

Я еле скинул с себя тушу волка, о себе говорил низкий показатель силы. Нужно посмотреть,
что я получу с этих волков и может что-то осталось от зайца. Сбор. Я вижу, как на моих глазах
волк теряет форму, как будто скелет был вырван из него, на земле осталась только шкура, пара
белоснежных зубов и мясо. Вот как работает сбор, с другого волка я получил тоже самое, а вот
от зайца ничего не получил, видимо волки успели съесть всё самое ценное. Теперь передо
мной стояла другая задача, как мне всё это донести? Волчье мясо и шкура весили достаточно
много, и поднять их с моей силой было сложно. Если клыки помещались в небольшую сумку у
меня на поясе, что со мной с самого начала игры, то шкуры с мясом нет. Я расстелил одну
шкуру, свернул другую положил на ту что расстелил и туда же положил мясо, получился
своеобразный мешок, так хоть была возможность нести. Я закинул этот мешок на плечо и
пошёл обратно в город.

До города я дошёл только ближе к вечеру. Ноги уже не могли идти, я еле добрёл до палатки
мясника, чтобы продать ему мясо, благо он ещё не успел уйти. Это был коренастый мужчина,
лет сорока, с лысой головой и густыми, но не сросшимися бровями. На нём был белый фартук,
точнее когда-то он был белым. Сейчас он бы с красными пятнами от крови.

- Добрый вечер, мясо не купите? – Спросил я.

- Добрый, от чего же, куплю. Что за мясо? – Голос у него был низкий, грубый.

- Волк.

- Дай гляну, а то вдруг мне хочешь тухлятину продать.

- Какую тухлятину, сегодня днём добыл. – Сказал я, доставая мясо из моего своеобразного
мешка и передавая ему один из кусков.

- Хм… И вправду свежее. А сколько по килограмм у тебя там? – Сказал он рассматривая
данный ему кусок.

- Не знаю, нечем было взвесить.

- Раз так заноси его внутрь, сейчас взвесим.

Мы зашли в дом, стоявший рядом с палаткой. В центре комнаты стояло странное сооружение.
Пластина с натянутой сбоку нитью, на которую были надеты железные кольца.

- Что это? – Спросил я. Можно было догадаться, что это весы, но какие-то они странные.

- Весы первый раз видишь что ли? Магические весы. Кладёшь на пластину груз, а он



показывает тебе его вес. Никогда не ошибается.

Мясник положил один кусок мяса на пластину и велел мне положит туда и остальное. Я так и
сделал. По мере того как я добавлял мяса, железные кольца с одной стороны перемещались на
другую. Когда я положил на пластину последний кусок, на противоположенной стороне было
шестнадцать колец и одно застыло почти на середине.

- Шестнадцать с половиной килограмм. За один килограмм волчьего мяса я даю семь медяков.
За всё это мясо выйдет сто пятнадцать медяков или два серебряника и пятнадцать медных.
Согласен?

Не зная за сколько можно было продать у другого мясника, да и не сильно горел желанием
тащить до него всё это мясо, я согласился.

- А где можно клыки и шкуры продать? – Спросил я, выходя из дома.

- Вон, видишь лавку дальше по улице? Там у тебя это купят. – Я кивнул и направился к
указанному месту.

С продажей клыков и шкур было всё гораздо проще, но стояло всё это вместе дороже, я
выручил с них ещё семь серебряных монет и того у меня было девять серебряных и пятнадцать
медных.

После продажи я пошёл искать торговца, у которого можно купить сумку, чтобы больше не
носить такие тяжести в странных самодельных мешках. Я надеялся, что в этом мире есть
магические сумки, которые могут вмещать в себя гораздо большие размеры, чем сама сумка. И
я нашёл что искал. Такие сумки действительно были и как оказалось администрация или же
сам ИИ упростили жизнь игрокам. Они добавили слоты в сумки. Чем больше предмет, тем
больше места он занимает в сумке. Мне хватила денег только на тринадцати слотовую сумку,
она стоила почти восемь серебряных. Завтра так же на охоту и зарабатывать деньги, мне
нужна была нормальная одежда и какие-то деньги в дорогу, а главное, карта. Но перед
выходами я проверю свои характеристики.

Сила – 3

Выносливость – 5

Ловкость – 3

Интеллект – 16

Жизнь 180/180

Энергия 830/830

Видимо то что я крался подняло ловкость и выносливость. Вес груза, который я нёс повлиял на
силу и так же выносливость. Интеллект скорее всего за то, что я читал следы, использовал
магию и сочетание двух магий смерти и хаоса. Удачный день. Выход.
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