
Айрис, сидя в углу кафе и потягивая молоко, жаловалась: «Кстати, поиск кошелька кажется
довольно скучным занятием».

Бах!

«Ой!»

Айрис получила удар костяшкой пальца по голове за свое глупое замечание. Несмотря на то,
что она только-только достигла совершеннолетия, она вела себя так глупо, что мне пришлось
кое-что сказать.

«Тебе это может показаться незначительным, но для кого-то другого это может быть ценным.
Не говори легкомысленно, глупая ученица».

Эту фразу Вернер произнес, когда Айрис разбила его любимую тарелку, он разозлился, а она
разозлилась на него за то, что он разозлился из-за простой тарелки.

Айрис, потирая голову, надулась.

«Вы снова меня ударили! Вы будете наказаны за то, что бьете такую красивую девушку, как я!»

«Ученица... моя ученица-проказница... Думаю, я уже получил все возможные наказания за то,
что взял в ученицы такую, как ты».

«Тц... тогда почему вы вообще взяли меня?»

«Ну, твой отец был довольно страшным».



Хотя то, что отец Айрис был страшным, было одной из причин, была и другая.

Изначально Вернер был сиротой с талантом к магии. Его приютили главные герои Dragnity
Fantasy 1. Вернер взялся за Айрис, чтобы вернуть долг.

«Кстати, клиент должен был уже прийти... похоже, она задерживается».

«Мне это очень не нравится».

Айрис надула щеки и выразила свое недовольство тем, что клиент опоздал всего на две
минуты.

«Так бывает, когда берешь чужие деньги».

Вскоре дверь кафе снова открылась, и взгляды всех мужчин обратились в одну точку.

«Давно не виделись, Вернер».

Черные, блестящие длинные волосы развевались на ветру. Между волосами виднелись
заостренные уши. И красавица с несколько холодным выражением лица остановилась перед
нашим столиком.

«Давно не виделись, сестра Камелия. Ты не изменилась с прежних времен».

Камелия Пион. Полуэльф, которая была членом группы главного героя в Dragnity Fantasy 1 и
не имела себе равных в мастерстве владения мечом.



«Однако ты сильно изменился».

«Ну, так я человек, я ведь не полуэльф, как ты».

«Рада видеть, что твой рот не изменился».

Камелия была одним из самых близких Вернеру людей в Dragnity Fantasy 1. Именно она и мать
Айрис заботились о Вернере, когда он вступил в группу в 10-летнем возрасте.

Кроме того, она была невероятно популярна благодаря своей внешности и способностям, и я
помню, что она занимала довольно высокие места в опросах популярности.

Если подумать, то в эпоху Dragnity Fantasy 1 выходило множество комиксов с Вернером в одну
главу.

«Кстати, я был удивлен, узнав, что ты являешься клиентом, сестра».

«Как ты знаешь, я никогда не умела находить вещи».

Камелия повернулась к Айрис, которая сидела напротив меня, и спросила: «Эта девушка - дочь
его и ее?»

Здесь «он и она» означало родителей Айрис.

«Да, брат оставил ее на мое попечение. Пожалуйста, прими во внимание и мое положение,
когда мне приходится брать на себя такую хлопотную задачу».



Я пожаловался и глотнул дынного сока. Я изо всех сил старалась показать то, что сказал бы
Вернер, и, кажется, это получалось.

Камелия протянула Айрис руку для рукопожатия.

«Я Камелия Пион. Я близка не только с твоими родителями, но и с твоим мастером».

Айрис улыбнулась, радуясь встрече с коллегой своих родителей.

«Здравствуйте, меня зовут Айрис Рейес. Я уже 12 лет ухаживаю за своим некомпетентным
мастером, который даже не умеет сам стирать. Это очень хлопотно».

«Да, он всегда был таким. Даже в те времена он не мог сам помыть себе голову, поэтому я и
твоя мать...»

Женщины внезапно объединились, чтобы попрекнуть меня, даже припомнив темную историю
Вернера из эпохи Dragnity Fantasy 1.

«Дамы, пожалуйста, перестаньте обсуждать чье-то прошлое в присутствии других людей.
Давайте вернемся к просьбе».

Я проигнорировал их взгляды, испытывая при этом томительное чувство тревоги, и попытался
продолжить разговор.

«Итак, сестра, ты потеряла кошелек?»

«Да, сам кошелек ценен, но я бы хотела вернуть и его содержимое».



«Так как выглядит кошелек?»

«Это небесно-голубой кошелек с выгравированными на нем моими инициалами».

«Правда?»

Я уже знал это, но все равно спросил, чтобы разговор прошел спокойно. На самом деле я даже
знал, где находится кошелек и что в нем, но пока приходилось делать вид, что не знаю.

«Итак, сестра, где ты потеряла свой кошелек?»

«Я купила кое-что на перекрестке у здания Гильдии искателей приключений, а когда вошла в
гильдию, кошелька уже не было».

«Правда?»

Залпом я допил дынный сок.

Я погладил Айрис по голове и встал.

«Пойдем, моя глупая ученица».

«Почему вы всегда называете меня глупой?»

«Я совершил ошибку. Ты не глупая ученица, ты просто дура».



Это тоже фраза из спин-оффа оригинальной игры. Я знаю это, потому что я был таким фанатом
игры, что купил все, начиная с диска с игрой и заканчивая романами.

«Вы всегда так со мной обращаетесь».

Айрис снова надула щеки. Она так надувает щеки, что даже есть такая наклейка с ее
изображением.

«Сестра, мы пойдем и поищем его. Но не слишком надейся».

«Да, раз уж ты такой забывчивый, лучше не ждать слишком многого».

Камелия - женщина, которая не шутит. Значит, она настроена серьезно.

Я пробормотал проклятие, которое часто использовал Вернер.

«Проклятая полукровка...»

«Что ты сказал?»

«Нет, я сказал, что ты самая красивая из всех».

«Младший, который даже не знал манер поведения за столом, научился делать комплименты.
Ты очень вырос».



Когда мы выходили из кафе, Айрис, которая уже была на улице, вдруг обняла меня и сказала:
«Что с вами? Вы даже не заметили, как ваша милая ученица ушла».

«Ты моя ученица, и мы видимся каждый день. Я не видел сестру почти 10 лет, а то и 15».

«О, так это потому, что вы встретились со старой коллегой?»

«Да, именно так».

Эти двое - не просто коллеги. Когда Камелия узнала о смерти Вернера, она впервые за всю
серию пролила слезы.

Видеть, как обычно невыразительная женщина плачет, было шокирующе и тронуло сердца
многих игроков. Реакция была...

Тема: Разве не отвратительно видеть, как Камелия плачет?

Ответ: Она даже не отреагировала, когда потеряла родину, но заплакала, когда узнала о
смерти Вернера.

Ответ: Вот каким ценным коллегой он был.

Ответ: Друзья >>>> Родина, вы с ума сошли?

Ответ: Следующий фанбой Айрис.

Тема: Почему Камелия плакала?

Ответ: Она интроверт, а Вернер был одним из немногих друзей, которые у нее были.



Ответ: С ним она больше всего общалась в игре.

Ответ: Если подумать, то Айрис - настоящая проблема.

Ответ: Айрис фанбой, заткнись.

Тема: Я так разозлился из-за плача Камелии, когда она узнала о смерти Вернера, что
отправился сражаться с боссом вместе с ней..

Ответ: Честно говоря, это естественно - злиться, когда друг умирает из-за какой-то
неприятности.

Ответ: Но знала ли Айрис об этом? Какой смысл быть модератором, если не банить таких
людей?

Ответ: Если использовать фирменную магию Вернера, она автоматически впадет в психическое
расстройство, и бой с боссом закончится.

Ответ: Честно говоря, я кричал, чтобы это поскорее закончилось.

«Если это старая 'коллега', то я ничего не могу поделать. На этот раз я прощу вас, в конце
концов, я же ваша прекрасная и добрая ученица».

«Добрые люди, наверное, замерзли бы до смерти».

Я могу признать, что она красива, но сказать, что она добрая, - это то, что рассмешило бы даже
проходящую мимо собаку.

«Кстати, ученица, не могла бы ты уже отпустить мою руку? Мне жарковато».

«Но Мастер, вы так плохо ориентируетесь, что сразу же заблудитесь».



«Я не настолько глуп, чтобы заблудиться в собственном районе».

Вернер действительно безнадежен, когда дело касается повседневной жизни и поиска дороги.
Но то, что говорит Айрис, - лишь оправдание: она близка с Вернером с юных лет.

Некоторые считают их парой, но я думаю, что Айрис скорее видит в Вернере отца.

«Ладно, давай возьмемся за руки. Здесь так жарко, что я могу умереть».

«Хе-хе...»

Следуя оригинальной сюжетной линии, мы решили сначала поискать скупщика. В
оригинальной игре Айрис отправляется в подворотни, узнав, что предмет, скорее всего,
украден.

И как только она заходит в подворотню, происходит событие, как будто специально для нее.

«Хе-хе, мистер, похоже, у тебя есть деньги. Как насчет того, чтобы сделать пожертвование?»

«Девушка рядом с тобой довольно милая. Почему бы тебе не оставить ее здесь и не уйти?»

Как и ожидалось от игрового мира, диалоги были настолько пошлыми. Несмотря на то что они
были всего лишь статистами, бандитами, их реплики были настолько банальны, что вызывали
смех.

И я не мог сдержать смех, а бандиты не могли сдержать злость.



«Этот парень сумасшедший? Над чем он смеется?»

«Может, мне разорвать ему рот, чтобы он больше не мог смеяться? Посмотрим, сможет ли он
еще смеяться после удара ножом».

Даже их угрожающие реплики были банальными.

«Хехе... Простите, но вы такие глупые, что я не могу не смеяться».

«Что?»

«Молния, скользи как змея».

Из кончиков моих пальцев вырвался змееобразный электрический разряд и обвился вокруг
одного из бандитов. Бандит, с запахом жареной свинины, рухнул. С таким же успехом я мог бы
купить свиное барбекю на ужин сегодня.

«Если не хочешь закончить как он, лучше сотрудничай».

«Т-ты ублюдок! Какого черта ты делаешь с людьми...?»

«Он просто без сознания, так что не волнуйся так сильно. Если хочешь, можешь испытать это
сам, или ты предпочтешь просто подсказать нам дорогу?»

«...Что вы ищете?»



Когда мы спросили про скупщика, бандит дал нам подробные указания.

«Мастер, вы были таким крутым».

«Твой мастер всегда крут».

«Да, да, я знаю».

Айрис крепче сжала мою руку. С некоторых пор у меня стал горячим даже затылок. Может,
этот бандит все еще пялится на меня? Надо будет поджарить его, как того, другого, в
ближайшее время.
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