
- Итак, прибыл в гильдию авантюристов… всё же, как удобно это [Магия Телепортации], -
произнёс Аки.

На часах было 3:30 утра - время, которое для Аки уже стало частью его ежедневного
распорядка.

Несколько мгновений назад он ещё стоял перед гостиницей Серебряная Ветряная Мельница,
где остановился, но теперь за одно мгновение переместился к входу с раздвижной дверью
гильдии авантюристов.

Это стало возможным благодаря [Магии Телепортации], которую он освоил за последние три
дня.

[Магия Телепортации] - это один из видов телепортации, позволяющий мгновенно
переноситься с одной точки в другую без затраты времени. Самый известный аналог этого
заклинания можно найти в популярной RPG Drxagoxn Qxestx, где есть заклинание
[Телепортации].

Хотя магия и даёт огромное преимущество - возможность мгновенно добраться до нужного
места, она имеет и недостаток: можно перемещаться только в те места, где ты уже побывал.
Для магии телепортации это обычное ограничение, и Аки не считал его неудобным. Однако,
поскольку его основная база - город Гримфарм, он пока не мог использовать всю мощь этого
заклинания в полной мере.

Он также выучил несколько других заклинаний, которые пригодятся ему в будущих
приключениях, но о них он умолчал, решив, что представится случай продемонстрировать их
позже.

Размышляя об этом, Аки направился к гильдии авантюристов. В отличие от прежних раз, когда
он проползал под раздвижной дверью, чтобы не привлекать внимания, в этот раз он вошёл
обычным способом.

- “Ползать каждый раз - это всё-таки морально тяжело, а [Оценка] подтвердила, что входить
нормально тоже можно.”

В течение этих трёх дней Аки осознал, что входить через дверь - совершенно безопасно. Даже
несмотря на его осторожную натуру, каждый раз пачкать одежду пылью было не лучшим
решением.

Во время этих размышлений у Аки возникла гипотеза по поводу возможностей [Оценки].
Получив эту силу от богини Сафароде, Аки попросил у неё способность видеть всё - от
стандартных знаний мира до силы монстров и навыков людей. Это была настоящая читерская
способность.

Однажды, в шутку, Аки попросил [Оценку] подсказать ему параметры Кейт, работницы
гостиницы Серебряной Ветряной Мельницы. Получив ответ о её росте и размере груди (до
десятков), он тут же отменил запрос, поняв, что зашёл слишком далеко.

[Оценка], которую Аки стал называть сэнсэй оценка, рассказывал ему всё, о чём бы тот ни
спросил. Однажды Аки задал вопрос: если он войдёт в гильдию через раздвижные двери,
возникнут ли проблемы? Ответ был ‘НЕТ’, и с тех пор Аки перестал ползать под дверью.

Если бы он не спросил об этом, то, возможно, продолжал бы ползать и дальше.



Теперь, когда этого не требовалось, он мысленно поблагодарил сэнсэя оценку и подошёл к
приёмной стойке.

За стойкой уже была Бетти, которая заметила его и, поклонившись, приветствовала,

- Добро пожаловать в гильдию авантюристов. Аки, вы снова принесли материалы для продажи?

- Да, вот, - сказал Аки и бросил ей мешок.

Внутри были те же материалы, что и всегда: пять стеблей Блум, три стебля Дзяку и один
Михогриб.

- Вы всегда приносите одно и то же количество, - заметила Бетти.

- Собирать слишком много - не слишком хорошо, - ответил Аки.

- Это правда, но если сможете, можно приносить и немного больше. На самом деле, аптекари в
последнее время спрашивают, нельзя ли найти больше трав, ведь те, что вы приносите, очень
хорошего качества.

- …Понятно, - пробормотал Аки, подавляя внутреннее раздражение.

- “Чёрт, кажется, я привлёк к себе внимание. Но если не сдавать травы, не заработать денег…”

Обдумывая будущие меры и рассматривая вариант намеренно снизить качество трав, которые
он сдавал, Аки переключился на основную цель своего визита, отличную от привычной
продажи трав. Он был полон решимости действовать.

Перед тем как достать нужный предмет, Аки обратился к Бетти,

- Бетти.

- Да? - ответила она.

- Можешь прикрыть рот рукой?

- Вот так? - Бетти послушно прикрыла рот рукой.

Убедившись, что она выполнила его просьбу, Аки добавил,

- Сейчас я покажу кое-что, но, пожалуйста, не удивляйся, хорошо?

- Хорошо, поняла, - ответила она немного приглушённым голосом.

Аки достал из кармана предмет и положил его на стойку.

- !?

Бетти, хоть и прикрывала рот, была явно поражена. Её удивление не прозвучало по гильдии, но
Аки заметил её реакцию. Он выложил на стойку трофей, добытый сегодня - коготь Лесного
Медведя.

- Это ведь коготь Лесного Медведя? Как вы его достали?

- Ну, дело в том, что..., - начал объяснять Аки.



Он вкратце рассказал, что во время сбора трав на него неожиданно вышел тяжело раненый
Лесной Медведь. Пока Аки отчаянно пытался убежать, стало ясно, что кто-то уже нанёс зверю
смертельные раны, и вскоре медведь перестал двигаться.

- В общем, я сам его не убил, но раз уж выпала возможность, то решил забрать трофей. Долго
сомневался, стоит ли, ведь это не совсем моё достижение, но упустить такую возможность
было бы глупо.

Разумеется, это была ложь. Новичок-авантюрист, только что зарегистрировавшийся, не мог бы
в одиночку справиться с Лесным Медведем, существом ранга E.

Аки придумал версию, что медведь уже был смертельно ранен, а он просто наблюдал за ним,
пока тот не скончался от полученных ранее травм. Это было лишь оправдание, но вполне
правдоподобное для его уровня.

Бетти приняла объяснение без лишних вопросов и начала процесс обмена трофеев на деньги.

- Итак, сумма выплаты: за травы - три большие медные монеты и одна медная, а за коготь
Лесного Медведя - семь больших медных. Всего это составляет одну серебряную монету и одну
медную.

- Меня устраивает, - ответил Аки.

Получив деньги, он добавил,

- Слушай, Бетти, этот трофей я добыл чисто случайно. Если кто-то из работников гильдии
спросит, объясни это как можно точнее. Особенно постарайся не рассказывать главе гильдии.

- Поняла. Я объясню всё, как было, но скрывать это от главы будет сложно. Он, кстати, снова
хочет тебя видеть.

- Тогда, если он спросит, скажи, что это была случайность. А если он настаивает на встрече,
скажи ему, что я сказал ‘отстань’.

Закончив разговор, Аки собирался уйти, но внезапно остановился, словно что-то вспомнив, и
вернулся к стойке.

- Кстати, говорят, появился Огромный Лесной Волк.
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