
- Вот она, гильдия авантюристов...

Время перевалило за три часа ночи, глубокая ночь, и Аки наконец добрался до гильдии
авантюристов.

Следуя указаниям, данным Кайлой, он прошел всего несколько минут и оказался на месте.

Здание было деревянным, ни новым, ни особо ветхим - скорее что-то среднее между новым
домом и старым строением. Входная дверь представляла собой распашную, как в салунах из
вестернов.

Изнутри не доносилось ни звука, царила зловещая тишина. Это было весьма кстати для Аки,
который выбрал такое время именно для того, чтобы не встретиться с другими авантюристами.

- “Ну что ж, будь то демоны или змеи, придется идти вперед.”

Решившись, он потянулся, чтобы открыть дверь, но тут заметил кое-что. Обычный человек,
возможно, не придал бы этому значения, но в тот момент для Аки это казалось важным, и он
погрузился в размышления.

- “Что делать? Если я открою дверь, скрип может разбудить авантюристов внутри. Но другого
входа в Гильдию нет.”

Он начал беспокоиться. Для большинства людей открытие двери - простое действие. Но Аки
был обеспокоен тем, что спящий внутри мог проснуться из-за скрипа.

Если бы все сводилось просто к открытию двери, ему не пришлось бы так нервничать, но
пробуждение авантюристов не входило в его планы.

Затем, спустя 382 секунды раздумий, Аки нашел решение. Представьте себе, распашная дверь,
как в вестернах, установленная в проем шириной два с половиной метра, при этом сама дверь
была всего около метра двадцати. Оставшиеся 65 сантиметров были пустыми, как сверху, так и
снизу двери.

Для взрослого человека это могло бы быть проблемой, но для Аки, которому всего 15 лет и
тело еще не до конца выросло, это не представляло трудности.

Приняв решение, он опустился на пол и, ползком, медленно пробрался через нижний зазор
под дверью.

Можем смело утверждать, что Аки стал первым человеком в этом мире, который проник в
Гильдию под дверью, ползком.

- “..., ..., ...”

Для его чести стоит отметить, что он действовал абсолютно серьезно. Но если бы кто-то увидел
его действия, наверняка у него вызвало бы это недоумение.

Преодолев за 60 секунд то, что могло бы занять всего пару секунд, он наконец-то оказался
внутри Гильдии.

- Ха... Ха... Ха...

Возможно, не все знают, но ползти на животе - это довольно трудоемкое занятие, даже для



того, кто обладает огромной выносливостью, как Аки.

Отдышавшись и стряхнув с себя пыль, Аки огляделся.

Слева от входа было несколько приемных стоек, где, очевидно, принимали заявки и закупали
материалы.

Справа, чуть ниже уровня пола, стояли столы и стулья, где мирно спали вооруженные люди.

- “Вот они, авантюристы. Как и ожидалось, спят пьяные.”

Было около половины четвертого утра, и на столах валялись пустые кружки и бутылки. Кто-то
спал, уткнувшись в стол, кто-то - с открытым ртом, а некоторые лежали прямо на полу.

- “Кажется, я был прав, выбрав это время.”

Заметив, какие неприятности могли бы ожидать его, если бы он пришел в другое время и
столкнулся с этими людьми, Аки вздохнул с облегчением.

Отведя взгляд от спящих, он направился к приемной стойке.
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