
Автор: A Slowpoke Введение: [Герцог, фермерство, медленный сюжет и замечательная
героиня.] Хорошие новости: после путешествия в Смелую Игра вы можете начать
увлекательное приключение! Плохие новости: хотя вы и путешествовали, вы не стали
человеком, а стали слабым лордом-гоблином! Гуан только что приехал и готов был взорваться
от этого удара судьбы. К счастью, система наградила его возможностью изменить внешность,
чтобы он не выглядел так ужасно, как чистокровный гоблин. Однако, прежде чем Гуан успел
порадоваться выполненному превращению, он услышал сигнал системы. "Святая придет в
логово через полчаса." Какая неудача! Как гоблину победить Святую! Глава 1 Даже если я
гоблин, я хочу быть самым красивым! Запах гнили смешался со сточными водами, и с легким
ветерком донесся слабый затхлый аромат. Это отвратительное логово монстров, крайне
темное. Яркий солнечный свет поглощается тьмой у входа в пещеру, и нельзя углубляться в
эту опасную зону. Ужасные тени скал выглядят как смеющиеся монстры, готовые двинуться по
скальной стене. В самой глубокой части извивающегося прохода в пещере находится пустая
зона, напоминающая зал, площадью около 130 квадратных метров. В центре стоит каменный
трон, как будто созданный для короля, но он сильно разрушен. На троне находится странный
шар света. Яркий свет резко выделяется в темной пещере, освещая весь зал. Внезапно в
светящемся шаре раздался голос. "Голова кружится." "Как же я кружусь!" "Где это я?" Гуан
вдруг проснулся и обнаружил, что находится в странном и незнакомом месте, которое
походило на пещеру. "Разве я не играл дома в игру, убивая гоблинов, чтобы прокачаться?"
"Почему я вдруг оказался здесь?" "Подождите!" "Что происходит? Где моя рука!" Гуан с
удивлением заметил, что его тело исчезло и превратилось в шар света! Неужели его выбрал
Ультраман? Как только он начал сомневаться, в его ушах вдруг прозвучал странный голос.
[Дин!] [Хозяин переместился в игровой мир!] [Система автоматически привязана!]
[Пожалуйста, насладитесь борьбой с людьми, эльфами, карликами, ящеролюдьми и т.д. в новом
мире!] "Эта знакомая фраза — на самом деле легендарная система." "Похоже, я действительно
попал в игровой мир." Услышав подсказку системы, Гуан наконец понял, что происходит. Он
переместился во времени. И он оказался в игре "Смелый святой убивающий демонов", в
которую он играл. В этом мире в изобилии существовали мечи и магия, а люди обладали
сильной магией и уникальными профессиями, такими как мечники, священники, маги и т.д.
Постоянные приключения, борьба с демонами и убийство монстров — это основа жизни здесь.
Это гораздо более захватывающе, чем скучная жизнь 996 на Лунной Звезде. Гуан все еще
очень рад, что может путешествовать в такой игровой мир, и с помощью системы он не может
дождаться начала захватывающего приключения в другом мире. С помощью системы можно
быстро стать избранным. Убивай монстров, поднимайся на ноги, становись героем, спаси мир,
обними святых всех рас. Один только мысль об этом поднимает настроение! "Только вот это
место рождения странное." "Не знаю, какую профессию я получу на этот раз?" Гуан больше
всего надеется стать магом. Это главная звезда приключенческой группы. Нужно просто
стоять в самом безопасном месте команды и управлять, используя навыки на расстоянии. Это
очень редкая профессия. В этом игровом мире твой статус естественно высокий. Только такая
"благородная" профессия достойна путешественника во времени, как он. Гуан только подумал
об этом, как перед ним сразу всплыло информационное окно, точно такое же, как в игре.
Личная информация: [Гуан] [Раса: Гоблин.] [Идентичность: Лорд Гоблинской Пещеры]
[Уровень: 10] [Особенности: Ночные глаза (даже в темной обстановке ты можешь хорошо
видеть.)] [Подсказка: Пожалуйста, быстро завершите процесс изменения внешности, чтобы
определить конкретный образ!] Информация о территории: [Уровень территории: Начальный]
[Количество гоблинов на территории: три первичных гоблина (уровень 5)] [Гоблинский
казармы: один первичный гоблин автоматически появляется каждый день (улучшение казармы
увеличит количество появлений.)] [Примечание: Для улучшения территории и различных
объектов на ней требуются древесина, камень и другие материалы, а также энергия.] [Энергию
можно получить, убивая искателей приключений на территории.] Увидев эту информационную
таблицу, Гуан воскликнул. Черт возьми! Какой бред с переселением! Перепутал, перепутал,



перепутал! По всей логике, разве не должно было быть так, что он отправился в другой мир,
чтобы стать святым героем, суперчеловеком, спасающим мир, сражающимся с демонами и
убивающим монстров? Как он мог стать монстром сам! Не будем говорить о том, чтобы стать
монстром, быть дьяволом или красивым вампиром, бароном, драконом или даже мертвецом;
почему он стал гоблином. Все знают, что гоблин — это клоун! Он может одержать победу
только числом и является самым слабым, глупым и уродливым материалом для прокачки в
глазах людей. Мусор среди мусора! Гуан не мог не ругать это на протяжении десяти минут,
затрагивая восемнадцатое поколение предков, различные животные и непристойные органы.
Тем не менее, злиться и жаловаться было бесполезно. Придется смириться с реальностью.
Гуан постепенно успокоился, затем внезапно вспомнил, что панель напомнила ему о
возможности изменения внешности, которую он еще не использовал. Неудивительно, что он
был в форме шарика света. Ладно, есть и хорошие новости. Существует система изменения
внешности, которая позволяет свободно формировать собственный облик, так что он не был в
крайне уродливом состоянии. Людям нужен вид, а деревьям — кора, и это минимальная
нижняя грань. Даже будучи гоблином, надо выглядеть самым привлекательным. Сразу же
начнет процесс изменения внешности. Как крупная звезда онлайн-игры, Гуан, без сомнений,
может сделать такие вещи. "Пол, выбрать мужской." Первым делом выбирается пол. Гуан уже
более 20 лет был мужчиной, поэтому без колебаний отверг женский вариант. Следующий шаг
— подробное описание лица и создание телосложения. Когда речь идет о внешности, Гуан,
разумеется, не позволит себе халатности, и все начнет тщательно изображать по стандарту
"симпатичный и привлекательный".
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