
«Наконец-то….»

Настал тот день, которого я так ждал.

*тилинь*

Неспеша прогуливаясь по окрестностям, Муёнг Ху с улыбкой на лице пробубнил:

«Совершенно иные ощущения по сравнению с теми, что были вчера. Когда тебя увольняют, это
действительно многое меняет».

Сейчас он прогуливался по улице, по которой он всегда гулял, возвращаясь с отпуска. Но в
этот раз он потерял работу, и ощущения были совсем иными. Муёнг Ху улыбался как идиот над
замеченными им переменами.

«Я думал, что разочаруюсь….»

Будучи уволенным, Муёнг Ху рассчитывал, что будет испытывать разочарование. Он так
полагал, поскольку его предшественники, что были уволены раньше него, говорили об этом без
умолку. Также он всю проведшую неделю ощущал, что все к этому и идет. Но почему-то,
сейчас он чувствовал себя совсем иначе.

«Восхитительно. Поистине восхитительно».

Не то что бы, что он вовсе не испытывал разочарования от увольнения. Но наслаждение от
того, что он был уволен, это с лихвой перекрывало.

«Неужто, это из-за этого?»

*Сииюкк*

Муёнг Ху остановился и посмотрел на рекламный экран(на подобие такого) расположенный
вдали. На экране крутилась реклама игры.

«Боже, это же…»

Рыцарь облаченный в белоснежный полный доспех, и стоя перед пятиметровой статуей богини,
взирал на нее взглядом полным печали.

«Прошу, прости меня…»



Рыцарь поднял свой меч, а в следующий момент вонзил его в статую богини.

*Сиюак*

Меч прошел сквозь статую словно разрезая воду. Вскоре на статуе богини начали появляться
трещины, а из этих трещин в свою очередь сиял свет.

*Квунг*

Заливая все светом, от статуи разразился огромный взрыв.

«Вау…»

Муёнг Ху, с восхищением глазел на заполненный светом экран. Это было, как если бы он
смотрел сцену из кинофильма, но в тоже время это была лишь сцена из рекламы. В конце
концов, это был лишь рекламный ролик новой игры. На лице Муёнга Ху растеклась широкая
улыбка от увиденной только что восхитительной графики.

«Чем больше я на это смотрю, тем сильнее это меня впечатляет…»

Он видел этот ролик уже бессчетное количество раз, но все еще испытывал истинное
восхищение при каждом новом просмотре. Также он не мог поверить что игра, подобная этой,
вообще может когда-либо выйти в свет.

Самая реалистичная графика в мире – виртуальная реальность. Искусственный интеллект
неигровых персонажей был схож с человеческим интеллектом, а возможно даже и лучше. А
так же необычайно широкий и хорошо прописанный сюжет игрового мира, все это делало этой
игрой достойной названия «Лучшей игры в мире».

«Никак не могу этого дождаться…. Еще 4 дня..»

Он так желал поскорее прикоснуться к этой игре, что уже беспокоился о том, как ему
пережить еще 4 дня в таком нетерпении.

«Да как вообще может игра с названием «Легенда» не быть легендарной?

Муёнг Ху, поскорее пошел прочь от рекламного экрана, так как уже не мог держать себя в
руках от нетерпения перед выходом игры.

********



Не смотря на то, что он сильно об этом переживал, время все же пробежало довольно быстро.

«Наконец. Сегодня день открытия игры…»

Муёнг Ху улыбался, поскольку столь ожидаемый день наступил так быстро. Он и представить
себе не мог, что те 4 дня, о которых он так сильно переживал, пробегут так стремительно.
Муёнг Ху, с дрожью в руках, подошел к капсуле.

Он подошел к капсуле, что купил после увольнения. Она была самой последней модели, и с
удовлетворённой улыбкой на лице, он нежно погладил ее.

*Пиибик**Пиибик*

Вот и настало это время.

Будильник, что он завел на момент открытия игры – прозвенел.

«Пора!»

Муёнг Ху услышав будильник, улыбнулся и начал открывать капсулу. После чего он
погрузился в нее и включил «Легенду»

[Выполняется сканирование радужной оболочки глаза] [Завершено] [Пожалуйста, введите ваш
ID] [Пожалуйста, введите ваш пароль]

После подтверждения его личности с помощью сканирования радужной оболочки глаза, он
ввел свой ID и пароль.

*Сеюаак*

После ввода ID и пароля, окружающий его черный экран, начал преображаться.

«Ооххх…»

Проронил Муёнг Ху, восхитившись постепенно меняющимися вокруг него сценами.

«На сколько же реалистично выглядит эта игра…»

Муёнг Ху наблюдал настолько высококлассную графику, что ее уже нельзя было называть
просто игрой. Прямо как в том рекламном ролике, графика в этой игре, была неотличима от
реальности.



*Сеюк*

Муёнг Ху поднял свою руку, и окинул ее взглядом. Перед собой он увидел руку, точь в точь
такую же, какую он имел в реальной жизни.

«Д-Даже вены…»

Детализация была такой, что на этой виртуальной руке можно было увидеть даже вены. Тело
Муёнга Ху покрыли мурашки, бегающие по телу от столь обширной детализации.

— Игровой персонаж — не найден. Желаете создать нового персонажа?

Услышав голос девушки рядом со своим ухом, Муёнг Ху оторвался от разглядывания вен, и
открыв рот, ответил:

«Да!»

— Пожалуйста, введите имя персонажа.

Как только голос умолк, перед Муёнгом Ху появилось окошко.

«Что же мне делать?»

Посмотрев на появившееся окошко, он вздохнул.

«Может мне стоит использовать *ОЧЕНЬ КРУТОЙ НИК*?»

В отличие от других игр, в «Легенде», была возможность выбора одного и того же имени
несколькими пользователями, поэтому скорее всего, нашлось бы множество игроков с точно
таким же *ОЧЕНЬ КРУТЫМ НИКОМ*.

«Да уж. *ОЧЕНЬ КРУТОЙ НИК* тут не подойдет».

Кивнув он добавил:

«Будет куча игроков с таким же ником, как у меня».

Все-таки Муёнг Ху хотел, чтобы у его персонажа было уникальное имя.



«Так как же мне себя назвать…»

Муёнг Ху вновь задумался об имени своего персонажа.

«Почему бы мне не использовать свое собственное имя».

Подумав об этом, он сразу же ввел свое имя в окно перед собой.

-‘0’ пользователей в данный момент зарегистрировано под именем «Муёнг Ху»

— Желаете воспользоваться именем «Муёнг Ху» при создании своего персонажа?

Введя имя, он вновь услышал чей-то голос.

«Именно» — не задумываясь ответил Муёнг Ху.

Персонаж с именем «Муёнг Ху» успешно создан.

*Суюаак*

Сразу как женский голос замолк – перед Муёнгом Ху появился еще один точно такой же Муёнг
Ху.

«Охх. Охх».

— Желаете ли вы изменить внешность персонажа?

«Так значит он появился передо мной, дабы была возможность изменить внешний вид…» — до
этого Муёнг Ху все гадал, почему же перед ним появилась его точная копия, теперь же все
стало на свои места.

«Нет».

— Изменение внешности было отклонено пользователем. Переходим к экрану выбора нации.

*Сеююк*

Муёнг Ху находящийся здесь для изменения внешности персонажа вдруг пропал, а на его
месте появился большой экран. С левой стороны экрана был огромный континент мира



«Легенды», с правой же стороны экрана был список всех возможных наций.

«Хммм….»

Муёнг Ху сразу же принялся вглядываться в список нации. За те четыре дня, которые тянулись
между его увольнением и началом игры, он тщательно изучил различную информацию
касающеюся «Легенды». В тоже время он и выбрал себе заранее нацию для игры.

«Вот она!»

Сразу же как он нашел ее в списке, он немедленно нажал на ее название. Следом на левой
половине экрана заморгала зеленым цветом небольшая область.

«Что? Что это еще такое?» — замотал головой Муёнг Ху.

«Говорилось же, что это самая крупная нация, разве нет?»

На экране заморгала лишь не большая часть континента изображенного на экране. Проблема
же заключалась в том, что эта область обозначала выбранную им страну. А следуя изученной
ранее Муёнгом Ху информации выбранная им нация, должна была обладать самыми большими
владениями.

— Вы выбрали нацию «Хелиока».

— Хелиока – эту страну можно назвать самой сильной на всем континенте, она обладает
самыми обширными владениями, и самой большой военной мощью.

«Хмм…. Информация полученная мной до игры и в игре,похоже, совпадает. Но как же такое
может быть?»

Он ожидал, что возможно информация полученная им до игры не являлась верной, но, похоже,
это было не так. Теперь найти причину произошедшего стало лишь еще сложнее. Выбранная
им нация, Хелиока, считалась самой большой на континенте, но в тоже время она была столь
мала относительно всего континента.

«Здесь действительно множество стран, но настолько же…»

На правой половине экрана и правда имелось множество стран, но если и представить, что
среди них «Хелиока» была самой большой, то даже сложив их все вместе – они не займут всю
территорию континента.



Да даже если все страны в списке были бы размером с «Хелиоку», сложив их вместе, они вряд
ли заняли бы и 10% всего континента.

«Возможно, остальное пространство занимают пустоши?»

Исходя из информации размещенной на сайте игры, в игре действительно были пустоши, и
каждая страна стремилась заявить свои права на них.

«Невозможно, настолько бескрайние пустоши?»

Не смотря на то, что это казалось невероятным, это было единственным разумным
объяснением. Негромко посмеиваясь, он какое-то время перебирал различные страны в списке
доступных наций.

«Должно быть, игра закончиться, когда все пустоши найдут своих правителей».

Действительно, войны прекратятся лишь тогда, когда все эти пустоши прекратят оспариваться
и найдут своих правителей.

— Желаете начать в выбранной вами империи «Хелиока»?

«Умммм….» — Муёнг Ху несколько обеспокоился, услышав это.

«Нуу, по крайней мере она все еще самая крупная и сильная страна» — Переживания не
заняли много времени, ведь даже учитывая тот факт, что относительно континента она
оказалась значительно меньше, чем он предполагал, она все еще оставалась самой большой и
сильной страной.

«Да».

— Переход к экрану выбора стартовой деревни.

Сразу как сказавший это голос утих, на экране выбора страны произошли изменения. На левой
половине изображение приблизилось, и теперь там виднелась лишь территория «Хелиоки», на
правой же половине – на смену списку нации, появились названия множества городов и
деревень.

«Ммм…»

Муёнг Ху ранее выбрал для начала игры не только страну, и деревню, поэтому сейчас он
тщательно выискивал ее в списке.



«Вот она» — сразу же как он нашел ее в списке, он нажал на ее название.

— Вы выбрали деревню «Мейверлиан».

— Деревня «Мейверлиан», будучи верным вассалом помогающим строить империю, также
славиться множеством волшебников, также это родина известного Волшебника Разрушений
Ревила.

— Желаете ли вы начать в деревне «Мейверлиан»?

«Минутку…»

Муёнг Ху уже почти было начал игру в Мейверлиане, но услышав его описание, он на
мгновение призадумался. Если точнее, то он внимательно всматривался в список доступных
деревень.

«Возможно, мне стоит рассмотреть также и другие места…»

За прошедшие четыре дня он собрал не так уж и много информации. Он желал выбрать
хорошую площадку для своего старта на первые несколько месяцев. Тем не менее, созерцая
список деревень, Муёнг испытывал любопытство.

«Посмотрю-ка я и другие варианты».

Муёнг Ху отменил текущий выбор деревни, и решил посмотреть описание еще нескольких.

— Вы выбрали деревню Акрам.

— Деревня Акрам. Эта деревня находиться очень близко к столице империи «Нексусу», так же
уровень развития этого поселения настолько высок, что хоть она и называется деревней, она
уже больше походит на город. В этой деревне очень развита торговля, а также это родина
одной из семи героев – Ассасина тени Эвелин, из-за этого здесь также находится штаб гильдии
Ассасинов, «Шипы тьмы».

— Желаете ли вы начать в деревне «Акрам»?
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