
[Откройте ящик с лутом уровня B, поздравляем, вы получили «Систему накопленных
добродетелей»!]

[Система накопленных добродетелей: Каждый раз, когда вы совершаете доброе дело или
получаете чью-то благодарность, вы можете заработать «Очки добродетели». Когда эти очки
накопятся до определенного уровня, вы сможете получать награды].

[Примечание: система работает только в реальности].

Лутбокс... Может ли это вообще быть системой?

Более того, это полная противоположность «Симулятору жизни злодея» - «Система
накопленных добродетелей».

То есть в симуляторе жизни я должен быть как можно более плохим, а в реальности я должен
быть хорошим человеком.

Хотя Лукас часто помогает другим, он делает это не для того, чтобы получить награду от
системы, а потому что такова его природа.

Мягко говоря, Лукас добросердечен. А если говорить прямо, то он немного покладист.

В романах и комиксах он мог бы стать этаким нежным протагонистом-мужчиной.

Но поскольку за добрые дела можно получить вознаграждение, это очень хорошо, гораздо
лучше, чем заставлять себя быть плохим человеком.

Более того, даже если все события в симулированной жизни вымышлены, Лукас неизбежно
будет испытывать чувство вины. Если он сможет компенсировать это с помощью системы
накопленных добродетелей, это будет очень хорошо.

-Ракани Чу!

-Макабака!

В этот момент сзади Лукаса вдруг раздалось странное низкое рычание. Обернувшись, он
увидел двух жутких существ с темной кожей и белыми масками. Одно из них держало
деревянную дубинку, а другое - факел, и оба медленно приближались к нему с враждебной
аурой.

Хиличурлы?

Будучи немного знакомым с игрой «Удар Геншина», Лукас, естественно, сразу узнал название
этих монстров. Эти монстры, присутствующие почти во всей игре, от самых низкоуровневых
хиличурлов до довольно хлопотных вождей хиличурлов, являются наиболее часто
встречающимися врагами для игроков.



Однако Лукас, только что перешедший на другую сторону, столкнувшись с этими внезапно
появившимися врагами, немного занервничал.

-Цзиней Нима Сла!

В этот момент один из хиличурлов, размахивая деревянной дубиной и выкрикивая
тарабарщину, бросился на Лукаса.

Хотя Лукас обычно был добрым и никогда не дрался, на самом деле он научился у своего деда
некоторым боевым искусствам для самообороны.

Конечно, он научился этому в основном для того, чтобы порадовать старика. В конце концов, в
его глазах так называемые «приемы» деда ничем не отличались от «Пятизвенного
молниеносного хлыста» мастера Ма.

Но, увидев, что Хиличурл атакует, Лукас инстинктивно применил эти приемы. Он уклонился от
удара дубиной, а затем нанес сильный удар в грудь Хилихурла.

-Заряжающий кулак!

Возможно, потому, что это был единственный «активный навык», который он знал, Лукас
автоматически применил его.

Хотя суть «Заряжающего кулака» сводится к тому, что «чем больше урон, тем сильнее удар»,
для такого врага, как Хиличурл, у которого низкая защита и нет брони, удар Лукаса с треском
сломал грудные кости, отправив его тонкое тело в полет, как воздушный змей с оборванной
ниткой, и он тяжело рухнул на землю.

Хиличурл еще мгновение боролся, пока его тело не застыло, а затем превратилось в черный
туман и исчезло в земле.

[Убил монстра, получил 10 очков добродетели]

Можно ли получить очки добродетели, убивая монстров?

Похоже, так называемая «Система накопления добродетелей» все еще основана на пользе для
человечества. В конце концов, убийство - это не совсем добродетельный поступок.

Но Лукас не стал задумываться над этими сложными вопросами: быть добрым - не значит быть
слабым.

Увидев, что его товарищ убит одним ударом, второй хайлихерл потерял свою надменность и
попытался убежать. Лукас быстро сделал два шага вперед и ударил его до смерти.

[Убил монстра, получил 10 очков добродетели].

Глядя на далекий силуэт гавани Лиюэ, Лукас начал свой путь путешествий и сражений с



монстрами.

...

Тем временем в спальне особняка в гавани Лиюэ,

-Убей... Я убью тебя!

Фиолетововолосая девушка внезапно поднялась с кровати. На вид ей было около семнадцати
лет, с яркими глазами, белыми зубами и безупречным цветом лица. Однако она выглядела
очень бледной, а ее белоснежные щеки были покрыты испариной.

Это была Кэ цин, одна из Цицин из Лиюэ.

Она только что проснулась от очень странного сна.

Во сне она вернулась в детство и встретила плохого мальчика по имени Лукас. Из-за этого
мальчика она оказалась в изоляции в школе, ее исключили, и даже ее семья пострадала,
вынудив их покинуть Лиюэ.

После отъезда из Лиюэ семья Кэ цин пришла в упадок, ее родители умерли в страданиях, и в
конце концов, не выдержав давления, она решила спрыгнуть со скалы, чтобы покончить с
жизнью.

Неожиданно после прыжка Кэ цин не погибла, а была спасена Орденом Бездны. Они
пообещали ей великую силу в обмен на верность.

Возможно, из-за того, что она испытала жизнь и смерть, или из-за желания отомстить,
отчаявшаяся Кэ цин согласилась на сделку с Орденом Бездны.

После серии болезненных превращений Кэ цин наконец обрела великую силу. Она стала
высокопоставленным офицером Ордена Бездны и решила отомстить городу Лиюэ, который
когда-то «бросила».
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