
** Ночной Нью-Йорк.**

На верхнем этаже самого уникального здания Манхэттена — Джером—билдинг - в роскошном
зале была представлена запутанная сцена из трех фигур.

- Помедленнее, мистер Джером! Притормози! Я уже… О!!!”

Девушка на мгновение приостановила действие в ответ на пронзительный крик.

Другая девушка быстро заняла главную сцену, став главной движущей силой.

Наконец, прошло более двадцати минут.

В зале воцарилась тишина.

Не обращая внимания на двух потных, спящих рядом красавиц-близняшек, Лин Джером
поднялся из этого хаоса.

Для Лина Джерома эти девушки с обложки декабрьского журнала Maxim были всего лишь
инструментами для демонстрации, а не для того, чтобы ими дорожили.

Как восходящий магнат, не имеющий себе равных в свое время, он мог достичь любой
женщины, которую хотел.

Сен-Джером Лин, 21 год.

В семнадцать лет он получил докторскую степень по математике и компьютерным наукам в
Принстонском университете, а в девятнадцать - степень доктора наук в области естественных
наук в Калифорнийском университете в Беркли.

Основатель и нынешний генеральный директор Jerome Intelligence.

Запуск первого интеллектуального спутника — Satellite Zea.

Изобретатель человекоподобного робота Humagears.

Самый молодой член Американской академии наук.

Самый молодой лауреат премии Тьюринга и Филдсовской медали.



Одного его резюме было достаточно, чтобы ошеломить массы.

Однако Лин Джером был не из тех, кто почивает на лаврах.

В обычном мире его бы прозвали Богом, но это была Вселенная Marvel, где он был известен
просто как претендент!

На самом деле, Лин Джером был переселенцем.

До перехода на другую работу он был известным предпринимателем, управляющим
несколькими компаниями по производству игрушек, игр и фильмов.

Год назад, на вечеринке с недавно подписавшей контракт девичьей группой, он внезапно
потерял сознание после напряженной работы.

Очнувшись, он обнаружил, что находится в мире американских комиксов в роли гениального
ученого-сироты.

Работа ученого в мире Marvel была полна опасностей и подводных камней.

К счастью, Лин Джером путешествовал во времени и пространстве не с пустыми руками.

В его голове зародилась система под названием “Knight Century” — игра для развития навыков
передвижения с участием Kamen Riders, разработанная совместно его компанией и Toei
Company, Ltd.

По какой-то причине эта игра претерпела трансформацию и вошла в его сознание,
пригодившись в этом мире.

Его достижения были частично обусловлены унаследованным интеллектом, а частично -
системой.

В игре можно было использовать различные предметы из мира Камен Райдер или монстров,
чтобы влиять на людей этого мира, зарабатывая уникальную игровую валюту — Факторы
влияния!

Эти факторы влияния можно было обменять на предметы из мира Камен Райдер.

В магазине системы можно было приобрести все - от доспехов Короля демонов того времени до
простого диска с изображением животного или обычной монеты.



После переселения Лин Джером был в восторге, обнаружив, что предметы из системы Kamen
Rider можно использовать в мире Marvel!

Это было огромной помощью!

Таким образом, благодаря его опыту двойной жизни и поддержке системы выросла империя
высоких технологий.

Имя святого Джерома Лина часто упоминалось рядом с именем Тони Старка.

“Сам того не ведая, я стал влиятельной фигурой в этом мире! Как восхитительно!”

Лин Джером подошел к большому окну и, выпятив грудь, посмотрел на шумный город внизу.

За городскими огнями скрывалась невидимая тьма.

С того момента, как Нью-Йорк стал главным городом мира, ему было суждено быть
переплетенным с грехом.

К счастью, Лин Джером тоже не был святым.

Ему нравилось чувствовать, что он все контролирует.

“БОСС!”

В этот момент в тускло освещенную комнату вошла фигура.

Короткие волосы, круглое лицо с тонкими чертами, стройная фигура.

Ее руки были аккуратно сложены перед собой, что придавало ей сочетание пристойности и
игривого очарования.

Особенно примечательно, что у нее за ухом висело специальное устройство, излучавшее
слабый голубой свет, когда она говорила.

Ису, человек, которого Лин Джером обменял в системе, был его секретарем и главным
помощником.

Его успех был тесно связан с Ису.



“Давайте поговорим на улице!”

Лин Джером взглянула на спящих близнецов, надела повседневный костюм и последовала за
Ис в ярко освещенную гостиную.

“БОСС, я завершила расследование саботажа на фабрике!”

Секретарь Ису выглядела серьезной, деловитой.

“Это был Роксон?”

Лин Джером не могла удержаться от вопроса.

Компания Jerome Intelligence сталкивалась с трудностями с момента своего создания.

Последовательные выпуски интеллектуальных телефонов и гаджетов держали компанию
Jerome Intelligence под постоянным контролем, привлекая внимание различных алчных
организаций.

От капитала до гангстеров, даже правительственные войска пытались вмешиваться, создавая
препятствия для роста компании Jerome Intelligence.

Совсем недавно была взорвана фабрика, производящая сувениры, что дорого обошлось Лину
Джерому.

Поэтому он поручил Ису провести расследование.

“Да, это была Roxxon Group!”

Ису торжественно кивнул.

“У Роксона есть отряд наемников, известный как Змеиный отряд, некоторые из них обладают
сверхспособностями, именно поэтому наша служба безопасности была нарушена!”

“Приятно слышать! Похоже, Роксон не осознает, какие неприятности они навлекли!”

В глазах Лин Джерома вспыхнул холодный огонек.

Безусловно, Roxxon Corporation была гигантом в мире Marvel.



Являясь вторым по величине энергетическим гигантом в мире, уступая только Walmart, она
опережала таких гигантов, как Exxon Mobil, Shell Oil и Stark Industries.

Ее масштабы в сотни раз превосходили интеллект Джерома.

Но, перейдя дорогу Лину Джерому, он вознамерился отомстить.

“БОСС, стоит ли нам сейчас связываться с Roxxon? У Roxxon Energy обширные связи по всему
миру, и, возможно, будет сложно их устранить!”

Модуль Humagears Isu мигнул, как будто что-то вычисляя, затем она заговорила.

“Я не настолько наивен, чтобы думать, что мы можем победить Роксона прямо сейчас! Нам
просто нужно ударить их по больному месту!”

Лин Джером нежно ущипнул свою секретаршу за щеку, на ощупь она была как настоящая
кожа.

К сожалению, в этой ранней версии Isu отсутствовала технологическая особенность,
позволяющая понять человеческие эмоции.

“Понятно! Тогда займитесь этим сами! Я позабочусь обо всем в компании!”

Ису немедленно кивнула.

“С вами я чувствую себя спокойно!”

Лин Джером полностью доверяла Ису.

Как “Слуга”, она была помощником, предоставленным системой, чтобы помогать игрокам.

У слуг нет воли, они обладают только воспоминаниями и чертами характера оригинального
персонажа.

Как единственный игрок в игре, Лин Джером имел абсолютный контроль над всеми вассалами
и эксклюзивные права на обмен предметами из игры Knight Century.

Он мог раздавать игровые предметы и снаряжение другим игрокам и по одной команде
забирать все, что он выдал!



Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/120123/4980438


