
От автора:

Много времени прошло.

Я сорвался в лес, я не бежал по звериным тропинкам, а ломился прямиком сквозь кусты. Мое
тело было расцарапано ветками, но это не имело значения. Я догнал фигуру передо мной и
окрикнул когда был с боку. Это была Лим.

«Не будь безрассудной» (Сейджи)

«!?... Ах» (Лим)

Получив ответ, я стал искать следы двух авантюристов, что были тут до нас, наблюдая так же
за местностью, что бы ни попасть в ловушку. И тут раздался рев, от которого даже в ушах
закололо. Вибрирующий воздух заставлял мою кровь резонировать в такт с ним. Из-за этого
мое сердце забилось быстрей, и кровь ускорила свой бег по венам.

«Сюда».

Я кинул взгляд на Лим. И сразу после рева мы кинулись к его источнику. Я хотел бы обдумать
план действий, однако… снова раздался рев. Плохие предчувствия …. Почти всегда сбываются.
Ужасный вид, тут была пара монстров. Лес постепенно поредел и два красных силуэта уже
маячили впереди. Их высота… кажется около 4 метров. Немного … они немного напоминают
сказочных «Красных Огров ».

Лица как у людей, мутные косые глаза, выступающие клыки и кожа насыщено красного цвета,
будто залитая кровью. Одежды практически нет, только кусок кожи вокруг талии.… А? Рядом с
ними были дубины, намного больше размером, чем пользовались орки. И главной
особенностью можно назвать огромный рог на голове. Они действительно огры. Если я
правильно помню, то этот рог в списке покупаемых гильдией материалов.

Так же тут были еще две, уже знакомых мне персоны. Бей-сан и Арнольд-сан. На самом деле…
тут есть еще один человек, женщина, что я вижу впервые. Понятно. Она подруга того дуэта
авантюристов. Уровень D… Она сидела на земле и её тело сильно дрожало.

«Ну и ну. В конце концов, все прибежали сюда. Как экзаменатор не могу сказать, что это
хорошо,… но если быть честным то я благодарен. Трудно будет убежать от этих двоих». (Бей )

«Разве я не сказал вам уходить? … И все равно вы оба здесь, Сейджи». (Арнольд)

Кровавые огры не смотря на свою агрессивность, озадаченно смотрели на наше появление.

«Это лишь слова Арнольд-сан.… Будучи отцом, вам надо лучше понимать чувства своей дочери
и как она поведет себя в такой ситуации. Пожалуйста, не рискуйте так больше». (Сейджи)

«….Прости».

Сказав все что думал, я вытащил баселард из ножен и встал в стойку.

«Гуруаааааааааааааааааа» (Огры)

«Лим, на тебе защита женщины-авантюриста». (Сейджи)

«…Я буду сражаться». (Лим)



«Это приказ!» (Сейджи)

Они слишком сильны для Лим, в конце концов.

После того, как я на нее крикнул, Лим больше не колебалась. Она поспешила к женщине и,
подставив плечо, помогла встать.

«Хорошо! Сделаем это!» (Сейджи)

Я встал рядом с Бей-саном и Арнольдом-саном, и сосредоточился на противнике.

Но для начала, их навыки.

Мастерство посоха Уровень 2 37/50

Усиленная живучесть Уровень 2 32/50

Черт.…А уровни высокие.

С их телом покрытым мышцами, их физические способности, они скорей всего очень сильны.
От этого я почувствовал, как холодный пот стекает по моей спине.

Усиленная живучесть

Ускоряет заживление ран и восстановление организма.

Это…

«Даже если вы нанесете урон кровавому огру, он быстро восстановиться, а раны быстро
заживают. Кроме того у них в крови содержится паралитический яд, будьте осторожны и не
прикасайтесь к ней. Яд легко проникает в тело через кожу». (Бей)

Что и следовало ждать от Бей-сана. Его познания о монстрах обширны. Тем не менее, я не
знаю, это из-за работы сотрудником гильдии или опыт авантюриста. Но я благодарен за
информацию о монстре, с которым столкнулся впервые. А заживающие раны, скорей всего из-
за «Усиленной живучести». До сих пор я не крал навыков, что бы победить монстра. Но он
враг, так что украду все что смогу. Я ослаблю их на столько, насколько смогу, убью, перед этим
ощипав как кур. Хоть и вероятность успеха не велика, но я смогу. Надо на всякий пожарный
случай посмотреть статус второго огра.

Что за…

Мастерство посоха Уровень 2 36/50

Усиленная живучесть Уровень 2 31/50

Кровавые узы

(Кровавый альянс) Уровень 2 12/50

Если посмотреть, то первые два навыка идентичны, хоть и их опыт различается, но это не
особо важно. Главный вопрос это третий навык. Что за… это похоже на мой навык. Хоть я и
говорю, похоже, но к нему прилагается псевдоним. Это секретный навык?



Кровавые узы (Кровавый альянс)

Если умрет один из ваших товарищей, то уровень навыка повыситься.

… Довольно рискованный навык. Что бы подтвердить возможности этого навыка, надо убить
второго. Но сейчас у нас приоритет на победу. Очень жаль, но его мне придётся убить первым.
Хотя… кто знает, как на самом деле развернётся бой.

«Хорошее решение отправить Лим-сан назад. Кровавый огр будет слишком сложным
противником для нее. Арнольд-сан и я будем сдерживать по огру. Так что ты будешь
неожиданно нападать и прерывать их атаки. Пожалуйста». (Бей)

То что я и хотел. Как только будет возможность, я украду их навыки.

Кровавые огры издали боевой клич (взревели) и одновременно бросились вперед, наклонив
свои гигантские тела. Игнорируя свой вес, который явно не маленький. Они разорвали
расстояние между нами в один момент. Их дубины нацелены на нас.… Даже мы не настолько
добры, что бы подставляться под удар. Я отпрыгнул назад, а мои напарники ушли влево и
вправо, уклоняясь от атаки. С редким навыком был взят Арнольд-саном. Бей взял второго.
После удара дубин о землю, наступила тишина. Не оставаясь безучастным, Арнольд-сан со
всей силы пнул своего огра. Хороший удар ногой, в который был вложен опыт и сила зооморфа.

Щиколотки кровавого огра были толстыми словно бревна, но даже они задрожали и затрещали
от удара. Если бы я был на его месте,… мою лодыжку бы сломало, наверное. Шатаясь, огр
встал на колено, после чего последовал рубящий удар сверху изогнутым мечом. Но он был
блокирован дубиной. Это была чистая сила. Смогу ли я, тот, кто обладает навыком «Телесного
усиления» соперничать с ними. Пока они обменивались ударами, он уже восстановил ноги и
встал на них, словно ничего не произошло.

Бей-сан нанес косой удар коротким копьем сверху вниз. Вторым ударом он повернулся и нанес
удар копьем, используя центробежную силу. Хоть оба удара и были заблокированы, но серия
ударов была еще не завершена. Третий удар проник в тело врага. Но из-за мышц и толстой
кожи, копье не нанесло много урона. Что бы убрать раздражающее его копье, огр взялся за
него и вытянул из своего тела. Полилась его кровь. Хотя практически сразу же его рана
сократилась, и кровь перестала течь. Эй, чтобы рана заживала сама по себе, такого я себе не
мог представить!

Я не могу быть единственным бездействующим лицом, в этой битве кровавыми ограми. Но, тем
не менее, их способности подтверждены. Даже если враги ослабнут, я не буду заподозрен
товарищами. Все что может быть украдено, будет украдено.

«Оооорааа». (Сейджи)

Я стукнул ногу, которая занемела от страха, и присоединился к бою. Присоединившись к
напарникам к их бою 2 на 2. Во-первых, я решил помочь Бей-сану. Скользя, между копьем и
дубиной, я зашел с фланга.

«Сейяяя!»

Я перехватил баселард правой рукой и нанес удар. Раздался скрежет металла «гигиги» и я
прочертил косую черту. Но вряд ли получилась глубокая рана. Насколько же тверда его кожа?
Или если быть точным мышцы. Они тверды на столько, что я вряд ли достану внутренние
органы. А так же… если я нанесу плохой удар, то могу и меч сломать. Но есть и плюс… один



навык украден. «Усиленная живучесть» … если его получить, то будешь сверхчеловеком.
Теперь… раны этого огра заживать, точно не будут.

Отлично – следующий!

Сорвавшись с текущей позиции, я побежал прямо. На этот раз я ограблю, того огра с редким
навыком. Так как он покрыт твердой кожей и не менее твердыми мышцами, я должен
атаковать там, где он слаб, его шею. Огр с редким навыком был связан боем с Арнольд-саном и
отдавался своей дубине без конца. Он без конца блокировал изогнутый меч. Тяжёлый меч, с
клинком длинной в 1 метр, подходящий для зооморфа. Так же и навык «Владение мечом»
Арнольда-сана высок.

Изменив траекторию, я запрыгнул на утопленную в земле дубину. Забежал на руку и прыгнул.
Достигнув шеи, я ударил мечом из-за всех сил. *Габури* … хоть я и почувствовал как разрезал
плоть, но я знал, что это не конец.

«Хаааа!» (Сейджи)

Когда я попытался запихнуть меч глубже, кровавый огр собрался раздавить меня рукой. Перед
тем как он смог это сделать, я вытащил меч, приземлился на землю и разорвал расстояние
между нами.

… Я ничего не смог украсть? При этом 4 раза применил навык. Слишком мало шансов, с
вероятностью удачи лишь в 30%. Я знал это. Слишком низкий шанс на успех и оно не
сработало, когда нужно больше всего. И что теперь делать?

Остаться один на один с огром у которого редкий навык, будет слишком хлопотно, его надо
прикончить в первую очередь. Но у него до сих пор остался навык «Усиленная живучесть». А
рана то на шею, уже не кровоточит.

После убийства второго, мы втроем в состоянии справиться с этим,…наверное. Хоть и уровень
его навыков возрастет,…но думаю, должно быть, ограничение. А у нас есть численное
преимущество, так что проблем не должно быть.

«Исцеление этого кровавого огра замедлилось. Сейчас он ослаб, надо сконцентрироваться на
нем». (Бей)

В ответ на слова Бей-сана, я и Арнольд-сан кивнули. Пока огр с раной на шее
восстанавливался, мы кинулись на его ослабленного собрата.

«Сей!» (Сейджи)

«Ха!» (Арнольд)

С воем короткое копье вонзилось в ногу кровавого огра. Стойка противника нарушилась, и я
вместе с Арнольд-саном атаковали. Наступление еще не окончено. Мы синхронно нанесли
атаки. Две в сердце и мой удар в шею. Встав на плечо Арнольд-сана, я достиг нужной высоты.

«Я буду первым!» (Сейджи)

Используя все силы, я замахнулся баселардом и нанес удар, а затем потянул назад. В этот
момент я услышал неприятный звук *беньг* звук, что создали мои руки. Ощущение
металлического щелчка. Какого? Прощальный подарок Джиг-сана… сломался! А остался еще



один монстр.… Вперед! Я

Щелкнул языком и бросился вниз к моим напарникам.

«Гуааааааруаааа!» (Огр)

«Сейчас!»

Раздался страшный вопль. Рефлекторно я прикрыл уши, словно на меня напали. Кровавый огр,
который должен быть мертв, невероятным усилием вынул меч и копье из груди, и сплюнул
море крови, окружая нас кровавым туманом.

«Ши… Парни! Надо быстро уходить!» (Бей)

Хоть Бей-сан и сказал.…Но нас уже накрыло. Наши тела уже пропились кровью. Черт возьми!

«…Кх, мое тело…онемело…» (Арнольд)

«Хуу…» (Бей)

Два стона просочились сквозь слова. Какого? Ах,… паралитический яд!? Это не сработало на
мне.… Из-за навыка «Сопротивление аномальным состояниям»? Вероятно это его последняя
атака. Кровавый огр упал и перестал двигаться. Плохо…

«Ги…ги-гуруа-гугаааааааа !!!» (Огр)

Раздался вопль, от которого кровь застыла в жилах. Что с этим монстром происходит…странно.
Его красная кожа, начала темнеть. А красный рог потемнел. В воздухе явно чувствовалась
опасность, которая проникала под мою кожу.

Эй, разве это не тот же самый монстр?

Это эффект «Кровавые узы (Кровавый альянс)»? Но он все еще неподвижен…

Если бы мы втроем бросили вызов, может быть, мы и победили бы. Однако…

«Оооааа»(Огр)

Обезумев, огр издал вопль и бросился на нас. Двое парализованы, мы не справимся. Если это
так.… А должен бежать, так? Полностью безоружный, я пошел против кровавого огра. У меня
не было желания выходить с ним в прямое столкновение. Но я смог увидеть в действии редкий
навык. Если мне его удастся украсть. Уйдя от его удара, мне удалось к нему прикоснуться.
Неудача.

На мгновение я задумался и подумал. Так… есть ли способ остановить его? Враг, сила которого
была невероятной, напал на двух человек позади меня. Они приготовили свое оружие. Но они
были не настолько подвижными.

Первый удар.

Сто-п…

Второй удар.



Сто...

Третий удар.

После того как дубина со свистом пролетела в воздухе, тела моих напарников врезались в
деревья.

«Прекрати! Ты чертов огр, ааа!» (Сейджи)

У меня отсутствовал план. Просто удары руками. Что бы попасть в огра я поднял руки над
головой. К несчастью я попал под удар дубиной. Как мячик я отлетел и упал на землю. Я
почувствовал острую боль сломанных костей.

«Офф! Гу…а!» (Сейджи)

Но я еще не умер. Было бы удачным решением, купить доспехи.

Не так далеко от меня были Арнольд-сан и Бей-сан, было видно, что они сильно пострадали.

«Папа!» (Лим)

Лим подбежала к Арнольд-сану. Даже если бы я сказал ей бежать обратно.… А лучше бы Лим и
женщина авантюрист уже бы сбежали.

«Гу…у….?Ха… Лим, убегай. Не обращай на меня внимания». (Арнольд)

«Нет…. нет.… Не оставляй меня…не оставляй меня одну…» (Лим)

Пытаясь дышать, Арнольд-сан зашелся в кровавом кашле, и земля окрасилась красным. Его
рука была сломана, а из ноги текла кровь.

«…Нет.… Нет, пожалуйста,…никогда…НЕЕЕЕТ!» (Лим)

Она кричала отрицая. Она плакала.

Воздух около Лим изменился. Во внешности ничего не переменилось, однако… я чувствовал,
что, что-то особенное.

Из-за навыка, украденного у кровавого огра, мое тело уже практически восстановилось. Я
понятия не имею, что она хочет сделать…

«Эй, Лим, что т…» (Сейджи)

В этот момент я хотел взять Лим за руку, когда она шла к огру крови. Её кулак рассек воздух.
Если бы я не уклонился, то он бы пришелся бы мне в лицо. Это.… Только не говорите мне…

«Не мешай мне.…Боль…должна уйти…» (Лим)

Я не мог смотреть на Лим, боль, которой была невыносима, она бросилась прямо на кровавого
огра.

«АААААА!»

Возможно ли это эффект … «Берсеркер».



По ходу условия активации навыка, зависит от обстоятельств приобретения этого навыка.
Вероятно, когда её деревню захватили, он и появился.

Если это так,… то она же подвергает жизнь опасности, когда активировано…? Нет, не время
думать. Если я не остановлю е…

Догон!

«На…»(Лим)

Кулак Лим врезался в живот кровавого огра, так что от отозвался словно барабан. Затем удар
на отмах, потом ребром руки, она атаковала противника беспрерывно. Хотя если она в
бессознательном состоянии... «Берсеркер» за место разума, дает невероятную силу. Но даже
её не хватает для победы над кровавым огром. К тому же тело Лиф, как ни посмотри, получает
урон.

«Сейджи…прошу. Возьми Лим и беги». (Арнольд)

«Арнольд-сан…» (Сейджи)

«Если она так продолжить, то нанесет себе непоправимый урон.… Прошу». (Арнольд)

«А как же вы…?»(Сейджи)

«… Не спорь, прошу. Несчастья случаются… это превратность жизни авантюриста, ведь она
полна опасностей. Тренируйся и стань сильным авантюристом. Исполни мою просьбу». (Бей)

… Почему вы двое пытаетесь быть такими крутыми?

Но знаете, что? Я такой же. Я хочу быть крутым. Разве когда ты молод, ты не хочешь этого?
Даже когда ты вырос, ты хочешь этого.

Тем не менее, понимаешь, что это лишь мечты, дикий бред,… но сердцу …больно. Это бредово,
нереализуемо… Нереализуемо. Однако, теперь это не мечта и не бред, а реальность.

… Разумно, что бы я бежал?

Нет, это не то чего я жаждал.

Если я повернусь… я заражусь страхом, страхом смерти. Если я это сделаю…я стану обычным
человеком из толпы, безликим куском серой массы?

Отказываюсь!

Для меня…

Ради меня…

Я не могу сбежать.

… В конце концов, я должен быть крутым.

«Арнольд-сан, есть одна вещь, которую я… хочу сделать. И для этого я возьму ваш меч».
(Сейджи)



У него есть «Владение мечом» второго уровня, если я использую его…

Отдача уже сказывалась на теле Лим, она давно превысила предел. Кровавый огр начал
подавлять её. Получив удар дубиной, ее тело отправилось в полет. Каким-то образом мне
удалось её поймать и благополучно приземлиться. Я обнял Лим, которая еще буйствовала в
моих объятиях и начал ей нашептывать: «Все хорошо» и повторял до бесконечности. Она
постепенно успокоилась и обмякла в моих руках. Положив её рядом с Арнольд-саном, я
поблагодарил её.

«Лим, ты проделала хорошую работу.… Что бы ни случилось, ты не должна погибнуть. Я не
позволю этому случиться».

Я повернулся лицом к вопящему кровавому огру и взял изогнутый меч, Арнольд-сана. Ну, что
опробуем мое тело и навык меча.

«Можно ли назвать это, снятием ограничений?» (Сейджи)

«Гуруааа! Бугуруааагаааааааааа!!!» (Огр)

«А ты еще более шумный, чем пару минут назад… не думаешь? «Кровавые узы (Кровавый
альянс)»…да? Даже если я не смог его украсть, но это не значит, что мне не хватит навыков».
(Сейджи)

Не отводя глаз от врага, который уже стал темно-красным, я сказал наполненный
уверенностью.

«Ты, я вижу, покраснел. С ума сходишь из-за смерти собрата?» (Сейджи)

Воздух задрожал от рева, ознаменовавшего бой.

«…Это твой конец!!» (Сейджи)
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