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Эту ситуацию нельзя описать хорошей.

Будь то Род или Картер, они оба пришли к такому выводу. Хотя корабль быстро спускался и лес
приближался, в нынешнем темпе корабль развалится в небе до того, как сможет достичь
земли!

«!!»

Картер полетел вперед, держа свои серебряные мечи. Достигнув когтей змея, он нанес свой
самый могущественный удар. Однако прежде, чем он смог добиться успеха, он почувствовал
зловонное дыхание смерти. Не колеблясь он быстро покатился назад и едва сбежал от зубов
змеи. Однако, когда Картер встал, он увидел раздраженный взгляд змеи. Прежде чем он смог
понять угрозу, ее коготь уже почти достиг его. Не ожидая такой внезапно атаки, он
подсознательно поднял два своих меча, чтобы блокировать. Однако грубая сила откинула его
назад на несколько метров и вдавила в деревянную балку.

Так не может продолжаться.

Род нахмурился. Переведя свой взгляд на обеспокоенную девушку неподалеку.

«Лея, мне нужна твоя помощь!»

«А?»

«Я буду отвлекать его внимание. Когда он атакует меня, мне нужно, чтобы ты использовала
Защитный Щит на мне!»

«Хорошо!»

Услышав слова Рода, Лея не колеблясь кивнула. Сжав свои руки крошечный сферы начали
сгущаться вокруг ее тела. Род слегка кивнул и посмотрел на монстра перед ним.

«Сломанный Клинок!»

Сияющие лучи света вспыхнули в воздухе. Вновь ударив по повелителю ветряных змей. Однако
в этот раз Род позволил удару рассеяться вместо другой контратаки. Оставляя неспособным
полностью проникнуть в чешую шеи. Но его главной целью было перехватить агрессию, что
было безусловно эффективно. Род чувствовал пронзительный взгляд змеи.



«Хссс!!!»

Два его ярких глаза горели гневом. Открыв пасть, он бросился к молодому человеку.

Скорость змея определенно не маленькая. За мгновение ока Род уже видел кровавую голову
перед ним. Внутри Род почувствовал нервозность. Это был очень рискованный выбор для него.
Он сознательно решил не отступать, чтобы привлечь змея к себе. Хотя это был невероятно
смелый шаг, он был здесь только, чтобы змей раскрыл свою слабость.

Рот змея быстро приближался к нему. Через несколько секунд Род мог быть полностью
проглочен этим монстром.

Однако, атака змеи провалилась.

Потом что в этот момент перед Родом появился слабый светящийся барьер. Сдерживая клыки,
которые пытались раздавить его. Продержавшись несколько мгновений, прежде чем разбиться
словно стекло.

После того, как защитный щит был наложен, Род сразу же использовал свою Теневую
Вспышку.

Словно эфирная тень, он появился перед ничего не подозревающим змеем. Подняв свой белый
меч, он нанес удар по шее змея.

Это была слабость монстра. Зона, которую действительно трудно достичь. Однако, когда змей
перехватил инициативу, он оставил свою самую смертельную слабость беззащитной.

«!!!..»

Раздался резкий свист, когда повелитель ветряных змей уставился шокировано на струю крови
исходящую из его горла. Вскоре его тело обмякло, и он тяжело упал на палубу.

После этого Род увидел темно зеленый шар, что быстро расширился.

Бах!!!

Ощущение внезапного взрыва и его тело казалось невесомо начало парить в небе. Зрение Рода
потемнело, и он потерял сознание.

…



Когда он пришел в себя, первое, что он заметил, это был холод.

«Я… это…»

Открыв глаза, он увидел прекрасное ночное небо. В отличие от ночей в реальном мире, ночи
здесь были очень яркими. Мягкий лунный свет освещал всю территорию и делал видимой
окружающую среду. Густой лес внизу и шелест деревьев вверху. В ночном небе кроме редких
звезд была большая полоса света что расширялась во всех направлениях.

Это центральная часть знаний о Континенте Души Дракона. По легендам в древние времена
мир был хаотичным и опасным местом. После появилось пять Драконов. Они своими телами
создали небо, землю и все в этой хаотичной пустоте. Чтобы ограничить злой хаос, они
использовали свои души, чтобы подавить хаос и принести порядок на землю. Поговаривают,
что драконы использовали и свои тела, и души, чтобы создать мир, что существует сейчас.

У каждого из драконов была своя уникальная форма и черты. Глядя на небо, полоса света
представляет защиту Светлого Дракона. Эта полоса света охватывает всю Республику Света.
Следовательно, даже ночью всегда будет свет. В контраст, в зоне Темного Дракона,
Королевстве Тьмы, в небе не будет ни кусочка солнца.

Именно поэтому распределение видов по континентам довольно равномерное.

В областях защищенных Духом Светлого Дракона вы можете увидеть расцвет различных
зеленых растений. Однако на землях тьмы вы увидите только следы светящихся растений.
Конечно, эти различные эффекты влияют на все расы на земле. Большинство людей собраны
под защитой Светлого Дракона. Помимо них есть эльфы и ангелы. В контраст им среди раз
тьмы почти все немертвые создания.

На этом континенте нет богов. Если вы настаиваете, тогда пять Сотворенных Драконов ближе
всего к ним. Это также включает в себя держателя души каждого дракона.

Душа это ядро существа. Даже создание, что может создавать небеса и землю, не исключение.
Однако их души могут быть размещены в ком-то. Эта также позволяет носителю обладать
силой изменить континент. Однако их главная цель это быть защитниками от хаоса. Можно
сказать, что окружающий хаос - это компьютерный вирус. Сила и влияние драконов - это
антивирус. Душа дракона может служить как процессор, пока процессор работает, антивирус
не падет и хаос не проникнет. Следовательно, носители этих душ драконов, можно сказать,
наследники драконов.

Однако сейчас это было неважно для Рода.

Род медленно встал и через его тело прострелила сильная боль. Кажется, что рана слева на
груди сейчас еще серьезнее. Раньше Род все еще мог махать левой рукой, но сейчас даже
движения пальцами, словно погружают руку в пламя.



Но это все же немного успокоило Рода. По крайней мере это значит, что он все еще чувствует
руку. Иначе это могло бы доставить больших проблем.

Подняв взгляд, благодаря лунному свету, Род увидел останки летающего корабля. Деревянный
сосуд был окружен высокими деревьями и расщепленной древесиной. Было легко сделать
вывод, что произошло. Хотя Род убил змея, потрепанный корабль все же развалился в небе.

В тихом лесу царили лишь звуки насекомых, вокруг везде лежали кровавые трупы. Многие из
них были трупами змей, но также и трупы людей. Неподалеку от Рода неподвижно лежала
изящная фигура.

«Лея!»

Род поспешил к девушке и опустился проверить ее состояние. К счастью, хотя девушка была
бледной, ее дыхание было довольно ровным. Под криками Рода девушка открыла глаза.

«Я… я…»

Лея лениво открыла глаза и посмотрела на молодого человека перед ней. Спустя несколько
мгновений она оправилась от головокружения. Кажется, ее падение было не легким.

«Я все еще жива?»

«Да.»

Род наконец смог снять груз с сердца, когда Лея начала отвечать на его вопросы. Однако, она
после покачала головой и задумалась. Спустя несколько мгновений, она позвала Рода.

«Что с остальными? Что с Главной? Как они?»

«…»

Род не ответил, но Лея в этом не нуждалась. Потому что она уже смотрелась и поняла
ситуацию. Ее выражение лица быстро стало крайне жестким.

«Как так… Крит! Чарльз! Глава!»

Она встала и быстро побежала к телам наемников. Несмотря на то, что она звала их, никто не
ответил. Однако Лея не отступала. Присев она тщательно проверила каждое тело. После
определения, что они мертвы, она не плакала, а только горько кусала губы.



Но, тем не менее, все эти усилия не были вознаграждены.

Не было ничего, что можно было сделать с этими уже холодными и задубевшими телами. Хотя
лея оставалась упрямой, когда она увидела фигуру Картера, она не могла не упасть на землю.

Некогда одухотворенный глава наемников сейчас превратился в ледяной труп. Его тело было
вдавлено в трещину на палубе. Большой кусок дерева пронзил его живот.

«Гл… глава…»

Видя эту сцену, Лея просто сидела на влажной траве. Слабое пламя надежды потухло в ее
глазах. Его заменила потеря и печаль. В конце концов девушка наклонила голову и тихо
заплакала.

Глядя на дрожащие плечи девушки, Род лишь тихо стоял за ней. Перед этим боем жизнь и
смерть были для него всего лишь неудобствами. Но теперь после всего, он смотрит на тела
вокруг него и не мог не почувствовать сложные чувства внутри. Не то чтобы он никогда не
видел тел раньше. Однако в игре всегда были заклинания, чтобы оживить игроков на мете.
Если они не были доступны, тогда всегда была точка возрождения в зоне кладбища.

Но здесь смерть - это смерть.

После, Род вспомнил себя. Ночью семь лет назад он только и мог, что наблюдать новость о
бедствии. Когда Смерть прошла мимо него, и он был бессилен с ее остановкой.

Как раз, когда он намеревался сказать пару слов утешения, раздался слабый крик.

«Эй… кто-нибудь? Помогите!»
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