
В игре было две военные кампании, которые оставили глубочайшее впечатление в сознании
Рода. Одна из них - когда Армия Бедствия отступила, оставив Лидию противостоять атакам
Четырех Легендарных Генералов и самого Темного Дракона, в результате чего она погибла на
поле боя. С этого момента Род возненавидел Страну Света и положил начало использованию
силы игроков для изменения истории всего Континента Души Дракона.

Другой военной кампанией была предшествующая ей Диаматская кампания.

Тогда в Королевстве Мунн царил беспорядок как внутри страны, так и за ее пределами. Армия
нежити, возглавляющая фронт сражений Страны Тьмы, наступала мощно, в то время как
Страна Света наносила удары с тыла. Даже с помощью Боевых Ангелов передняя и тыловая
оборона Королевства Мунн пошатнулась под мощной, подобной шторму агрессией. В конце
концов, северо-восточная оборонительная линия рухнула из-за нехватки живой силы, и
миллионы существ нежити хлынули, как прорвавшаяся плотина, и затопили Королевство
Мунн.

В этот момент Род и еще 200 игроков, имевших самую высокую репутацию в Королевстве
Мунн, были вызваны на специальное задание. Они должны были работать вместе и
отправиться в Диамат на борту Первого флота Королевского магического флота, чтобы
остановить врагов и выиграть время для Королевства Мунн, чтобы восстановить свою оборону.
Тогда Род и его товарищи по игре сели именно на этот магический военный корабль Небесного
класса.

Это был самый большой плавучий магический военный корабль на всем континенте. Длина
корабля "Святая леди" составляла 333 метра, ширина - 39,6 метра, а высота - 22 метра. Его
палуба была 332 метра в длину и 71 метр в ширину, оснащенная в общей сложности 3500
осадными магическими пушками, что почти соответствовало парящей в воздухе крепости. Две
армии Боевых Ангелов поднялись на борт военного корабля. Но на самом деле никто не
слышал об этом магическом корабле. Это был главный секрет Королевства Мунн, и даже такие
игроки, как Род, узнали о его существовании, только поднявшись на борт. Их задачей было
защитить корабль от уничтожения врагами. В те времена средний уровень игроков был не
слишком высок, всего лишь около 45-го уровня. Они чувствовали себя бессильными перед
ужасающими существами Страны Тьмы.

Если сцена гибели Лидии в бою оставила Рода возмущенным и опечаленным, то кампания в
Диамате вызвала в нем непреодолимый пыл. Он помнил эту сцену до сих пор.

Они стояли на палубе и смотрели, как массивный магический военный корабль плывет по
течению, словно тяжелый, острый как бритва меч, рассекающий облака. Когда белый слой
облаков исчез, открывшийся вид поразил их. Миллионы гаргулий, словно перелетная саранча,
заслонили все небо. Глядя вниз с края палубы, можно было увидеть бесчисленное множество
неживых существ, хлынувших вперед, словно бушующий прилив. Этот безупречно белый
военный корабль, мерцающий священным сиянием, был похож на каноэ, которое в одиночку
вторглось в черный поток, и хватило одного мгновения, чтобы поглотить его целиком.

От этой сцены игроки задрожали, а некоторые едва устояли на ногах. Несмотря на то, что они



были игроками и могли возрождаться, в отличие от NPC, шока и ужаса, ощущаемого их
зрением, было достаточно, чтобы они застыли на месте.

Затем все полностью изменилось.

Раздался оглушительный звук рога. Военный корабль задрожал, когда из его корпуса
вырвались лучи яркого света, слившиеся в реку света, озарившую небо и землю. Затем перед
их глазами промелькнула серия ярких взрывных искр. Бесчисленные Гаргульи были разбиты
артиллерийским огнем, а скрытое небо снова показало свою лазурную основу, словно грязная
пыль была стерта одним махом. Неживые существа на поверхности превратились в пыль, а
пламя полыхнуло по всей земле. Ослепительное магическое сияние разразилось громким
грохотом и породило серию взрывов, взметнувшихся в небо. Эта сцена глубоко запечатлелась в
памяти Рода. Если бы Королевство Мунн смогло создать еще несколько сверхмощных военных
кораблей, подобных судну Святой Леди, возможно, они не были бы в таком плачевном
состоянии.

Силы одного военного корабля хватило на 5 дней в Диамате, а количество уничтоженных за
это время существ нежити было бесчисленным. Игроки по очереди дежурили на палубе и
помогали Боевым Ангелам уничтожать неживых существ, которые спускались сверху. Однако,
каким бы грозным ни был военный корабль, он не мог сравниться с существованием правил.
Это был конец для самого грозного военного корабля, когда Четыре Легендарных Генерала
создали союз и атаковали его. Независимо от того, насколько сильным был военный корабль,
он все равно был искусственным продуктом, в конце концов, и не мог сравниться с создателем
правил. Под атакой четырех легендарных генералов и даже при отчаянной борьбе игроков,
судно Святой Леди упало с неба и разбилось о поверхность.

После уничтожения Королевства Мунн несколько игроков, сил и гильдий пытались заполучить
схему конструкции корабля Святой Леди, поскольку знали, что, хотя этот мощный военный
корабль может действовать только в зонах бури, его будет более чем достаточно, чтобы
угрожать их врагам. Но игроки вернулись, не добившись ни одного из них. Не говоря уже о
таком превосходном военном корабле, как Судно Святой Леди, они не могли получить даже
информацию об обычных плавучих магических кораблях.

Никогда в мире Род не ожидал, что ему представится возможность еще раз ступить на него. И
это было даже не во время войны.

Род стоял на ровной, просторной палубе и многозначительно смотрел на Лидию. Это наводило
его на размышления. Правитель страны обычно летит на обычном самолете и поезде, когда
отправляется с официальным визитом. Но видели ли вы когда-нибудь правителя, садящегося
для этой цели на полностью бронированный авианосец или истребитель?

Более того, Церемония Души Дракона была не только делом Страны Света и Королевства
Мунн. Поскольку это было связано с Душой Светлого Дракона, в церемонии должны были
участвовать лидеры гильдий и владыки различных территорий, находящихся под защитой
Души Светлого Дракона. Это можно было считать "международной" церемонией.



При таких обстоятельствах Лидия взошла на борт корабля Святой Леди в Страну Света?

Род ссутулил брови. Развитие истории снова изменилось. В игре он никогда не слышал, чтобы
Лидия садилась на корабль Святой Леди, чтобы принять участие в церемонии Души Дракона.
Если бы это произошло, то огромный размер корабля Святой Леди вызвал бы большой
переполох среди игроков Страны Света. А теперь Лидия решила сделать это?

Интересно.

Род внимательно осмотрел корпус корабля, и там не было ни единого оружия. Магические
кристаллы и изысканная рельефная скульптура с золотым тиснением в живописном
беспорядке были как бы частью корабля. Но Род знал, что этот военный корабль может снять
свою элегантную и красивую вуаль и показать свою злобную сторону. Возможно, всю столицу
Страны Света придется отстраивать заново, если этот военный корабль взорвет все свои
магические пушки...

"Не ожидал увидеть вас здесь, господин Род".

Когда Род злорадствовал по поводу катастрофы столицы Страны Света, снесенной в море
пламени магическими пушками, голос привел его в чувство. Он удивился, когда обернулся.

"Генерал Гарсия? Давно не виделись... Никогда не думал, что увижу вас здесь".

Гарсия имел все тот же небрежный вид. Однако он был одет гораздо более официально, чем
тогда, когда они были в Облачном саммите. Он был одет в выглаженную военную форму и
увешан различными блестящими значками, как почетный солдат. Однако его ленивая поза
выдавала его праздный характер.

"Не только я. Смотрите."

Гарсия улыбнулся в ответ и указал на него. Род обернулся и быстро заметил другую группу
людей. Их было дюжина, среди них были мужчины и женщины, дворяне и солдаты. На первый
взгляд они выглядели как обычная представительная команда. Но присмотревшись, Родэ
понял, что в основном это были молодые люди, не старше 30 лет. Кроме Великого Мага Амунда
и нескольких других, большинство участников, присоединившихся к Лидии, были молодыми
людьми, средний возраст которых составлял 20 лет, что было довольно странно. Кроме того, из
представления Гарсии, Род понял, что эти молодые люди обладают необычными личностями.
Большинство из них были известны среди своего поколения. Некоторые из них были будущими
звездами, о которых Род слышал, а о некоторых не было слышно. Однако, несмотря ни на что,
они были выдающимися талантами из разных регионов и были высоко оценены Лидией.

Хотя эти люди приятно общались друг с другом, их отношение к Роду было довольно холодным.
Однако Род не был слишком удивлен. По словам Гарсии, большинство из них были известными
талантами и обычно были гордыми и высокомерными, что было нормально, так как у них было



свое собственное мнение. Однако Род появился на свет слишком быстро: еще год назад
большинство людей в Королевстве Мунн даже не знали его имени. Затем Род резко поднялся
на возвышенную позицию, собрал много внимания и даже получил признание Лидии.
Казалось, что Род был первым среди них, кто получил феодальный ранг лично от Лидии.

Род знал, что вполне понятно, почему эти люди держались от него на почтительном
расстоянии. Как и в игре, на континенте Души Дракона кроме него было еще несколько
игроков высшего ранга. Возможно, у них были несовместимые темпераменты, но это было
неизбежно для игроков - симпатизировать друг другу после того, как они стали лучшими
игроками своего класса в самой популярной в мире игре. Но несмотря ни на что, их репутация
была создана и накоплена в результате побед в бесчисленных подземельях и аренах. Если бы
таинственный человек, о котором не слышали лучшие игроки, появился из ниоткуда и был
назван чиновниками и игроками "игроком номер один класса xx", никто, включая Рода, не был
бы этому рад. Чтобы сохранить свою репутацию, они должны были противостоять этому парню
и разрушить его наследие, поскольку это не соответствовало их правилам.

Хотя молодые восходящие звезды слышали об известной репутации Рода, Род большую часть
времени находился в пограничных регионах, а не в центральной зоне, как Золотой Город, в
конце концов. Поэтому молодые восходящие звезды были весьма обеспокоены, когда этот
"новичок" появился из ниоткуда. Но, к счастью, они понимали текущую ситуацию и не стали
наивно искать проблем с Родом. В конце концов, некоторые идиоты на собственном опыте
убедились, что поиски проблем с Родом ничем хорошим не заканчиваются. Кроме того... У них
не было льгот, ради которых стоило бы спорить.

Род знал, что творится в их головах. Несмотря на то, что его репутация распространялась
далеко и широко, в их глазах она не была чем-то впечатляющим. В конце концов, они никогда
лично не видели, как Род раскрывает свой потенциал. Хотя он хорошо выступил на празднике
Середины лета и пиршестве, это доказывало, что он силен только индивидуально. Так в чем же
был смысл? Эта группа молодых людей была будущим Королевства Мунн, и их сила,
естественно, заключалась не в индивидуальных способностях убивать и убивать. Разве что Род
мог быть таким же впечатляющим, как Великий Маг Амунд, который мог в одиночку
переломить ситуацию на поле боя... Если нет, то в его сильных индивидуальных способностях
не было смысла.

Вот почему он не утруждал себя общением с ними. Он четко понимал, что ему необходимо
продемонстрировать им свои навыки. И это относилось не только к его индивидуальным
способностям, потому что этого было бы недостаточно, чтобы стать членом, который будет
принят правящим классом. В такие моменты он мог только плыть по течению и наблюдать за
ситуацией.

"Все! Добро пожаловать на борт судна Святой Леди!"

раздался голос, настолько громкий, что даже прохладный ветер не смог устоять. Род обернулся
и увидел старого гнома, идущего к ним. Густая, белесая длинная борода закрывала половину
его лица и почти касалась земли. Группа смотрела вслед, опасаясь, что старый гном
споткнется о свою бороду. Однако старый гном оказался на удивление проворным. Он сделал
большой шаг вперед и, усмехнувшись, почтительно поклонился Лидии. Надо сказать, что с его



ростом это движение далось ему нелегко.

"Здравствуйте, Ваше Высочество Лидия. Добро пожаловать на судно "Святая Леди"! Я
гарантирую, что этот корабль отправит вас и всех остальных туда, куда вы захотите!"

"Я рада видеть, что у вас все хорошо, мистер Гюнтер".

Лидия мягко улыбнулась, а Гюнтер разразился смехом. Он поднял правую ногу и трижды
топнул по палубе.

"Ваше Высочество, я чувствовал себя не намного лучше, чем сейчас. Честно говоря, я бы
предпочел ступить на твердую землю, чем на эту каменистую штуку! Видите ли. Небо..."
Гюнтер вздрогнул: "... Я подозреваю, что как только я покину поверхность, меня тут же засосет
в небо! Но я чувствую облегчение всякий раз, когда нахожусь на борту этого корабля! Это как
надежная гора с парой ног!"

Пффф.

Энн не могла удержаться от смеха. Она наклонилась к Роду и захихикала.

"Вождь, этот дедушка-гном говорит смешно. У него нет крыльев, так как же возможно, что он
взлетит в небо..."

"Эй-эй-эй, вон та девушка!"

Гюнтер закатил глаза и оскалился.

"Кого ты называешь дедушкой? Зови меня дядей! Я, Гюнтер, еще не достиг того возраста, когда
меня можно называть дедушкой!"

"Энн не будет тебя так называть".

Энн ответила без всякого страха перед последствиями, спряталась за Родом и выглянула,
чтобы посмотреть на старого гнома.

"Энн знает это. С такой длинной бородой ты точно дедушка. Ты уже такой старый, а все еще
притворяешься молодым! Позор! Позор!"

"Ты... Ты..."

Гюнтер яростно поднял руку и дрожащим пальцем указал на Анну. Анна высунула язык и



сделала комичное лицо, прячась за Родом. Толпа вокруг забавного дуэта смеялась, засучив
рукава. Лидия даже обернулась и не смогла сдержать улыбку.

"Хмф!"

Возможно, почувствовав, что он напрасно тратит дыхание, Гюнтер издал стон и посмотрел на
Рода.

"Следи за своим крошечным волчонком, молодой человек. Это не чертов зоопарк. Я, старый
Гюнтер... Черт побери. Я вовсе не старый!"

"Мистер Гюнтер."

Лидия игриво взглянула на него и произнесла.

"Мы все здесь и готовы к отъезду. Не могли бы вы..."

"О, конечно! Ваше Высочество! Не волнуйтесь! Мы можем выехать в любое время!"

Гюнтер почтительно поклонился Лидии, а затем окинул взглядом окружающую его группу. Но
выражение его лица мгновенно стало торжественным, как только он заметил Гая, который
спокойно стоял рядом с Лидией. Густая борода на его лице скрыла резкую перемену в его
выражении, так что даже Род не заметил этого.

Затем Гюнтер развернулся и побежал к огромному рогу. Он глубоко вдохнул и дунул со всей
силы.

Ooo... Ooo....

Глубокий рог наполнил атмосферу, и от массивного магического корабля исходило ни с чем не
сравнимое магическое сияние.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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