
Я впервые познакомилась с миром Азерота в 2000 году, когда компания Blizzard Entertainment
искала автора для новеллизации сюжетной линии «Warcraft: повелитель кланов». Я должна
была за шесть недель написать книгу, действие которой разворачивалось в совершенно
незнакомом для меня мире. Благодаря постоянной поддержке и энтузиазму Криса Метцена
(всегда готового ответить на всякие животрепещущие вопросы вроде «Какого цвета кровь у
орков?») эти шесть недель стали основой для деловых отношений, которые до сих пор
неизменно приносят мне радость и новый опыт, а также позволяют ощутить настоящую магию.
После работы над «Повелителем кланов» я так влюбилась в этот мир, что в первый раз начала
играть в компьютерную игру — World of Warcraft — в основном для того, чтобы проводить на
Азероте побольше времени. А скоро мы все попадем туда еще одним путем — с помощью кино.
Пока же я, как и все обладатели этой книги, собираюсь устроиться поудобнее и прочитать
исчерпывающую и прекрасную историю яркого воображаемого мира. Он по-прежнему
увлекает меня, хотя я играла в World of Warcraft практически с самого его запуска и написала
восемь романов, действие которых происходит в Азероте (ну, в основном. Однажды я
наведалась на Дренор). Но здесь всегда можно узнать что-нибудь неизведанное, встретиться с
новыми героями и услышать неизвестную историю. Как поболтать со старым другом.

Желаю вам того же.

«За Азерот!»

Кристи Голден
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