
Глава 6. Побег.

Итак, наступил день побега. Правда, пока еще было только утро, но мне пришлось встать
пораньше, чтобы тщательно подготовиться к вечерним событиям. Я всегда старалась
собираться заранее, чтобы потом не приходилось искать вещи впопыхах. Особенно ярким
примером в этом плане был мой папа, который как раз всегда собирался в последнюю минуту,
из-за чего нам с мамой постоянно приходилось помогать ему в поисках. Однажды даже
случился забавный эпизод, когда я, ища в очередной раз папины ключи, решила заглянуть в
холодильник, чтобы стащить вкусняшку. Эту сцену застала мама, которая потом постоянно
дико угорала над тем, что якобы я искала ключи даже в холодильнике.

Снова сверившись со списком в руках, я поняла, что все основные приготовления сделаны,
теперь вечером мне останется сделать совсем немногое. Жаль, что у меня нет магии
гравитации, иначе я бы смогла взять с собой намного больше вещей. Но, к сожалению, мне
нужно быть максимально налегке, именно поэтому я вчера тщательно отбирала из
наворованного то, что можно было бы взять с собой. Получилось все равно многовато, но меня
сильно спасло мое подпространство, которое уже увеличилось и стало размером, наверное, с
чемодан. Туда были положены все самые тяжелые и самые ценные вещи, поэтому тот мешок с
вещами, который мне нужно было понести с собой, был вполне приемлемого веса и размера.

Все же, помимо самого побега меня беспокоит возможное предательство со стороны парней.
Конечно, это маловероятно, так как в этом довольно мало смысла, но они могут меня кинуть во
время побега, чтобы задержать погоню за ними. Так что мне придется внимательно за ними
следить и стараться не поворачиваться к ним спиной.

Только я убрала мешок под кровать, как в дверь постучали. За дверью оказалась одна из
служанок, которая хотела убраться в моей комнате. На что я произнесла емкое «Не нужно».
Служанка уточнила, действительно ли меня устроит, чтобы в комнате не убирались, на что я
ответила кивком. После ее ухода мне пришлось задуматься над тем, куда лучше спрятать
мешок, так как мое поведение могло вызвать подозрения. Поэтому мне нужно было прямо
сейчас его перепрятать, но уже вне комнаты. Было одно местечко недалеко от моей спальни,
где, в конечном счете, и были оставлены вещи. Не таскать же мне их с собой!

Занятия тянулись так долго, что мне сразу вспомнились студенческие годы, когда уже
мечтаешь о том, чтобы поскорее прозвенел звонок. На работе все-таки было несколько иначе.
На последнем занятии я постаралась абстрагироваться от всего, чтобы не думать ни о том, что
рассказывает Мерлин, ни о возможных проблемах во время побега, ни о том, что будет после.
Перед важными событиями лучше всего просто об этом не думать, чтобы начать все со
спокойствием. По крайней мере, я всегда старалась этого придерживалась.

И вот, занятие закончилось, все вещи собраны, сверены со списком, я сама полностью готова, и
уже почти скоро мы должны будем встретиться и начать побег. Я еще раз глубоко вздохнула и
выдохнула, стряхивая с себя мандраж, после чего покинула комнату и направилась на
условное место, где увидела одного Лукаса. Мы кивнули друг другу и стали молча ждать
Питера. Все, что нужно было, мы уже обсудили в последнюю встречу, поэтому нам не нужно
было о чем-то разговаривать, да и не хотелось.

Наконец, прибыл Питер, и мы направились в оранжерею, в которой сейчас никого не должно
было быть. Наша группа остановилась недалеко от входа, и Питер проверил наличие людей
внутри. К счастью, все было в порядке, и там никого не было, поэтому мы немедленно вошли
внутрь и устремились к тайному ходу. Через некоторое время мы достигли выхода у стены
дворца, где нам пришлось немного подождать до того момента, как стражники пройдут мимо,



чтобы использовать это и быстро перебежать к деревьям неподалеку.

Нам вполне это удалось, и мы постепенно начали удаляться от дворца. На улицах города было
довольно мало людей, поэтому мы спокойно перебегали по улочкам, приближаясь к первому
месту, где можно было спуститься вниз в подземелье. На этот раз нам не повезло, так как это
место оказалось запечатано, но мы предусмотрели вариант того, что не через все точки,
отмеченные на карте, можно пройти, поэтому сразу направились к следующей. Удача
улыбнулась нам только на четвертой, когда мы все уже несколько приуныли, так как запасной
план был очень не ахти.

Спуск в подземелье оказался довольно долгим (меня, правда, не покидало ощущение, будто я
спускаюсь в канализацию), или мне так показалось, но, по крайней мере, он был, и мы его
нашли. Спустившись вниз, Лукас зажег небольшой огонек на своей ладони. Мне было немного
завидно, так как я сама была не способна на такое. Из нас троих у меня самая низкая
предрасположенность к огню, поэтому мне пока совсем не удавалось управлять им. Даже
потушить его и то не получалось, хотя это было самым элементарным. Питер, например, мог
зажечь искру, но поддерживать огонек, как Лукас, тоже не мог, поэтому нам с ним пришлось
стащить несколько факелов и что-то вроде зажигалки.

- Что ж, как и договаривались, теперь будем расходиться, - начал было Лукас, но заметил, что
Питер его не слушает и куда-то смотрит. Мы проследили за его взглядом и увидели, что на
стене рядом было что-то вырезано, но не могли понять что. Поэтому Лукас решил отвлечь
Питера и коснулся его плеча: - Эй, у нас нет времени на то, чтобы все рассматривать. Или
хочешь остаться здесь и изучить настенную живопись?

- Блин, Лукас, не глупи, лучше присмотрись, - громко вздохнул Питер и указал на настенное
изображение. – Это же карта этого подземелья! – мы с Лукасом снова быстро повернули головы
к карте и начали ее изучать. Так как на расстоянии было не очень удобно пытаться что-то
разглядеть, мы все втроем подошли к карте и стали ее рассматривать. Все указывало на то, что
Питер был прав.

- Извини, это и впрямь может нам очень помочь, но что если она неверна? – извинившись, с
сомнением спросил Лукас.

- Конечно, такое можно допустить, но моя интуиция подсказывает мне, что она правильная, -
начал гнуть свою линию Питер. – На изучение всего подземелья уйдет немало времени, и если
отмеченные на этой карте завалы действительно верны, то мы сможем сэкономить кучу
времени.

- Конечно, на наших картах не отмечены завалы, поэтому мысль здравая, но я не могу доверять
только твоей интуиции. Допустим, здесь отмечено неверно, тогда мы наоборот только потеряем
время, - начал спорить Лукас. – Мало ли кто сделал эти отметки! Даже мы и то смогли сюда
пробраться, хотя даже не жители этого города.

- Можно проверить только одну точку, если она совпадет, тогда можно будет спокойно пойти в
ту сторону, которая наиболее удачно совпадает с нашим маршрутом. – предложил Питер.

- Ага, и будем туда-сюда мотаться и проверять? Это просто трата времени! И у нас нет времени
все это перерисовывать, – опять стал спорить Лукас.

Стоит отметить, что подземелье было просто огромным, поэтому даже на изучение одной
точки требуется довольно много времени. Сама карта по сути совпадала с той, которую смогли
добыть мы, но на ней еще были отмечены те места, которые были завалены, из-за чего наши



первоначальные маршруты нужно было сильно изменить. Внезапно Питеру в голову пришла
интересная идея, которую он тут же и осуществил, то есть воспользовался магией земли, с
помощью которой сделал земляной отпечаток карты, но это вытянуло из него все соки.

- О, так бы сразу и сделал! – съехидничал Лукас. – Сделай и нам такие же, и мы сможем
разойтись.

- Не могу, я еще не так хорошо поднаторел в магии, чтобы с легкостью создавать такие
детальные вещи, - покачал головой Питер. – И времени на восстановление нужно довольно
много.

- Мда, а разделить их нельзя, так как проходы отчасти пересекаются, - вздохнул Лукас, но все
же неохотно выдвинул следующее предложение. – Тогда давайте что ли проверим только одну
точку. Если она окажется верной, то с помощью карты проложим новые пути и разойдемся.

- Да, идея то хорошая, но какую точку будем проверять? – уже начал раздражаться Питер на
противоречивость парня, но все же быстро успокоился. – Каждому хочется, чтобы пошли в его
сторону, а выбирать восток просто глупо. Что будем делать?

- Камень-ножницы-бумага, - наконец, встряла в разговор я. Парни, конечно, уже привыкли к
тому, что я почти не участвую в разговорах, поэтому каждый раз, когда я открывала рот, они
почему-то вздрагивали. Выглядело это забавно. Надеюсь, они знают эту старую как мир игру.

- Отличное предложение, давайте так и поступим! – обрадовался Питер, и Лукас с ним
согласился. В результате выиграл Лукас, поэтому мы направились к одной из южных точек.
Наверное, мы потратили почти полночи, только чтобы до нее добраться, но все же и впрямь
обнаружили там обвал. Поэтому начали сверяться с картой Питера и указывать у себя новый
маршрут. После чего быстро и немного неловко попрощались.

Теперь я, наконец-то, отделалась от своих спутников и смогла вздохнуть с небольшим
облегчением. Первая часть побега удалась: из замка мы выбрались, также смогли добраться до
входа в подземелье, в котором собственно сейчас и находимся. Я решила, что, сначала,
доберусь до выхода из подземелья, после чего можно будет немного отдохнуть и перейти к
третьей части побега, а именно: суметь избежать погони.

Так я уже продолжала путь по подземелью в одиночестве. Было несколько неуютно так долго
находиться в пещере, иногда казалось, будто стены на меня давят. А еще эта тишина, которая
пугала почти до дрожи. Сразу стали вспоминаться ужастики про зомби, монстров и прочей
чуши. Неожиданно мне в голову пришла мысль, что, вообще-то, в этом мире существуют
монстры, отчего стало еще страшнее.

Вдруг что-то коснулось моей ноги, отчего я от страха подпрыгнула и вскрикнула. Не удержав
равновесие, я плюхнулась на попу, но сейчас меня это не заботило, так как хотелось узнать,
что меня коснулось, кто знает, насколько это опасно. Конечно, на том месте, где я только что
была, никого не было, но чуть поодаль сбоку раздался шорох, и уже там получилось
обнаружить крысоподобное существо. Размер у нее был примерно таким же, как и в моем
мире, но мордочка больше напоминала то ли морскую свинку, то ли хомяка, хотя скорее что-то
среднее между ними.

От увиденного я поняла, что слишком сама же себя и запугала. Сразу вспомнилось первое
время, когда я начала жить отдельно от родителей. Да, тогда насмотревшись ужастиков мне
ночью тоже бывало часто не по себе, но потом как-то привыкла и стало нормально, а сейчас
почему-то вновь вернулись прежние страхи.



Я постаралась больше об этом не думать, а просто сосредоточилась на карте и на окружающей
среде. Даже если я и не столкнулась еще с монстрами, никто не может быть уверен, что в этом
мрачном подземелье не встретит ни одного из них. Но все же не стоит также и нагонять на
себя страху. Вдох-выдох, ты не истеричка, поэтому возьми в себя руки.

Так, за уговорами самой себя и протекало мое путешествие. К счастью, я ни на кого не
наткнулась кроме некоторых крыс вроде той, что меня напугала. Но меня никогда не пугали ни
мыши, ни крысы, у меня в школе даже была крыса, которую я очень любила. Мне так
нравилось ее подкармливать тем, что я ела сама, правда, она еще той привередой была, зато
умной, доброй, с красивой серо-голубой шерсткой и милым носиком. От воспоминаний о ней
потеплело на душе. Мне было ужасно грустно, когда она умерла, но я так рада, что она у меня
была.

Я постаралась встряхнуться, потому что сейчас нельзя было отвлекаться на свои
воспоминания, ведь так и раскиснуть нетрудно. Да и время не особо удачное. Но не получалось
совсем от всего отстраниться, так как слишком угнетала мрачная и сырая обстановка, а
темнота вызвала по-настоящему детские и наивные страхи. Нельзя было всему этому
поддаваться, я сильная, я могу со всем этим справиться, я не позволю себя схватить, я смогу
выжить в этом мире.

Настраивая себя на оптимистичный взгляд, я продолжала идти вперед, время от времени
сверяясь с картой. Меня немного волновало, что будет, если мне не хватит факелов,
прихваченных с собой. Поэтому сделала небольшой привал и постаралась максимально
запомнить свой путь, после чего продолжила идти, останавливаясь только по естественной
нужде. Блин, все же парням в этом плане намного удобнее.

Так за разными мыслями и прошло где-то полдня, когда я смогла, наконец-то, добраться до
выхода. К счастью, факелов мне вполне хватило, поэтому мне не пришлось искать путь во тьме.
Также удивительно, но я не встретилась ни с одним монстром, хотя такое было вполне
вероятно. Видимо, фортуна решила мне улыбнуться в виде исключения. И вот я выбралась
наружу, к солнцу, к небу! Нет, все же человеку для счастья нужно иногда так мало. Мне явно
не по душе мрачные подземелья, больше никогда туда не полезу, если, конечно, опять не будет
другого выхода.

Отойдя немного от выхода из подземелья, я без сил рухнула на полянку. От солнца хотелось
еще больше спать, все же я уже вторые сутки на ногах, но после небольшого привала пришлось
заставить себя продолжить путь. Нельзя забывать о возможной погоне, да и идти ночью будет
намного сложнее и опаснее, поэтому нужно себя пересилить и идти.

На самом деле, я вряд ли бы столько продержалась, если бы не прошла через тренировки
Элвина. Но тот хотя бы не заставлял нас долго бодрствовать, да и какой бы не была нагрузка,
она все равно длилась только в первой половине дня. Поэтому, конечно, я была уставшей,
мечтала поспать, но хотя бы не была голодной.

Через некоторое время я начала уже жаловаться на солнце, которое слепило мне глаза и от
которого было очень жарко. Сейчас хотелось чего-нибудь холодненького и в бассейн, а не
топать по этой жаре. И кто пару часов назад так радовался, выйдя из подземелья? Я? Да
никогда в жизни я бы не сказала такое!

К счастью, скоро день начал клониться к закату, поэтому я смогла с чистой совестью поискать
какое-нибудь место для ночлега. Мне уже было все равно на разведение огня, я просто
уложила кучку вещей на землю, легла на нее и уложила еще кучку на себя, может и не



замерзну, и благополучно уснула. Конечно, это было глупо не озаботиться своей собственной
безопасностью, но мне слишком хотелось спать.

В основном ночь прошла спокойно, но ближе к рассвету я внезапно подскочила со своего ложа
от боли в попе. Не задумываясь, я протянула к ней руки и почувствовала влажность, тогда
посмотрела на ладонь и увидела кровь, из-за чего мои глаза заметно округлились. Ничего не
понимая, я посмотрела туда, где недавно еще лежала в объятиях морфея, и увидела небольшое
существо с кроличьей мордочкой и тельцем, но на голове вместо ушей и шерсти были колючки
как у ежика. От такого зрелища у меня был ступор. Это как так надо было умудриться попасть
на такие небольшие колючки, чтобы у меня потекла кровь? И поведение кролика-ежика было
странным, так как он совсем меня не боялся и спокойно двигал челюстями.

Постояв пару минут, я смогла немного прийти в себя после сна и начать думать головой. Во-
первых, надо что-нибудь сделать с раной на попе, так как будет нехорошо, если туда попадет
какая-нибудь зараза. Во-вторых, все равно уже нужно было просыпаться и отправляться в путь,
но хорошо бы согнать этого страшноватого кролю с моих вещей. И что он там ест? Нет,
сначала, рана, потом кролик.

Я, хромая, добралась до ручейка, который вчера с трудом нашла, сняла штаны и начала мыть
правую сторону попки. Крови оказалось не так много, как я думала, поэтому не пришлось
долго мыть, но после этого действия до меня дошло, что я ничего не взяла себе на смену
вместо испорченных штанов, а все оставила злополучному кролику. Пришлось с голым низом
топать обратно и искать среди наваленной кучи нормальные штаны и трусы.

Одевшись, я потерла свою пострадавшую попку и злобно посмотрела на флегматичного
кролика, который вообще никак на меня не обращал внимания. Странно это, я привыкла, что в
моем мире все дикие животные почти всегда шарахались от людей или хотя бы относились с
недоверием, но с таким встречаюсь впервые. Может быть, он ядовитый? Надеюсь, что нет, так
как до города еще несколько дней пешком, поэтому, чтобы не вгонять себя в панику, буду
считать его не ядовитым. Но раз он меня не боится, тому должна быть причина, лучше не буду
его трогать руками.

Приняв решение и остудив голову, я начала собираться, что оказалось довольно непросто из-за
раны, так как каждый раз при наклоне было больно. Да и после сна на земле побаливало тело,
особенно ребра, так как я привыкла спать на животе. Зато выспалась и проснулась вовремя.

Перед отправкой в путь я решила по-быстрому перекусить, но пришлось делать это стоя. И
начался второй день моего побега. К полудню мое настроение совсем скатилось вниз из-за
того, что все тело болело, солнце пекло, а сил будто бы и не было. Хотелось принять душ, лечь
на нормальную кровать и спокойно расслабиться, но все это оставалось лишь мечтами. И мне
оставалось только жаловаться про себя на свою невезучесть.

***

На следующий день все было еще хуже, отчего мое настроение уже не просто было ниже
плинтуса, а во мне уже начала вскипать самая настоящая ярость. Казалось, что если любое
существо сейчас бы подошло ко мне, то его бы ждали мучения и пытки. Хотя я скорее всего
преувеличиваю, но ногами бы точно попинала любого кроме того кролика, так как я все равно
до сих пор его немного побаиваюсь.

Большая часть дня так и прошла в попытках успокоиться. Иногда, когда становилось совсем
невмоготу, я все же делала небольшие привалы в тенечке. Конечно, лучше солнце, чем



проливной дождь, но сейчас я бы не отказалась от небольшого дождика или хотя бы
нормальных туч, которые скроют это чертово солнце. Н-да, моя явная нелюбовь к небесному
светилу до сих пор не прошла, даже в прошлом мире я предпочитала прятаться от него или
хотя бы ходить постоянно в солнечных очках. Неудивительно, что у меня всегда была бледная
кожа.

Вскоре я добралась до очередного ручейка, которых оказалось довольно много на моем пути.
Когда я уже собиралась было подойти, то внезапно боковым зрением заметила какое-то
движение. Зрелище, представшее моим глазам, напомнило мне почему-то стервятников. И
первый увиденный мной вживую монстр жрал какого-то неудачного человека, не замечая
меня. Мне совсем не было плохо от этого зрелища, скорее я так испугалась, что чуть не
помчалась отсюда во всю прыть, но быстро себя остановила и вместо этого полезла на дерево.

Не уверена, почему именно не заметил меня монстр, но факт остается фактом, пока он
пожирал другого неудачника, у меня появилось время успокоиться и продумать свои
дальнейшие действия. Во-первых, сам монстр размером только с собаку, но вместо мордочки
почти только одна большая пасть с двумя малюсенькими глазками. Если мне не изменяет
память, то у Питера было описание такого монстра, то есть он не сильно опасен, редко
нападает на людей и только на одиночек. В таком случае было бы лучше мне сбежать, а не
залазить на дерево, но если это существо учует твой запах и поймет, что ты только один, то
обязательно нападет. Редко он нападет только потому, что на дороге не так много ходит
одиночек.

Собственно, если бы я убежала, а он почувствовал мой запах, то все может закончится вполне
плачевно. А сейчас у меня пока еще есть преимущество от элемента неожиданности и хорошей
позиции, так как этот вид монстров не может забраться на дерево. Поэтому сейчас самая
лучшая ситуация для того, чтобы впервые попробовать убить другое существо.

Хорошо, решение о его убийстве я приняла, но вот как его лучше убить. Не думаю, что он меня
не заметил, пока я забиралась на дерево, так как я просто физически не могла сделать это
беззвучно, но все же он не отреагировал. Скорее всего, просто решил заняться мной позже.
Будем считать, что элемента неожиданности все же почти нет, только если моя атака сможет
застать его врасплох из-за телепортации. Но после использования этого навыка мне придется
где-то чуть меньше часа ждать, чтобы вновь его использовать.

Тогда у меня два варианта. Первый – это использовать телепортацию, чтобы атаковать его
слабые места, но тогда кинжалы или только один из них будет внизу и придется ждать, когда
пройдет достаточно времени, чтобы вновь использовать навык, с помощью которого смогу
вернуть кинжалы. Конечно, тут тоже можно либо одним напасть, либо сразу двумя. В первом
случае у меня будет в руках оружие, с помощью которого можно будет защититься, а в другом
– больше шансов на удачную атаку.

Все же парадокс, что я могу телепортировать сразу либо один кинжал, либо два, но все равно
заново использовать этот навык смогу только через некоторое время, которое никак не зависит
от количества сделанных телепортаций. Хотя больше двух я уже сделать не могу, так как даже
для двух нужна весьма сильная концентрация, да и в принципе мне не особо это нужно.

Второй вариант – это бросить кинжал или сразу оба в монстра, а затем с помощью
телепортации вернуть их себе. Главный плюс в том, что смогу быстро вернуть себе свое
оружие, что повышает мою защиту, но с учетом того, что тварь знает о моем присутствии, вряд
ли мне удастся неожиданно ее подловить, и тогда атака будет просто бесполезна. На крайний
случай у меня есть еще пара ножей, но не уверена точно, в чем именно дело, но именно с теми



выбранными ранее кинжалами мои боевые возможности повышаются.

Получается выбирать нужно между более высокими шансами на успешное нападение и
защитой. Тяжелый выбор. Конечно, лучше и правильнее первый вариант, но перед лицом
опасности весьма страшно снижать свою защиту, поэтому я очень сильно колебалась, но потом
все же решила, что не хочу тратить свои силы понапрасну на бесполезные действия, поэтому
смогла кое-как договориться с собой и рискнуть выбрать первый вариант.

Теперь нужно сконцентрироваться и выбрать наиболее уязвимую точку, чтобы попытаться
убить тварь с первого же удара. Но, к сожалению, я совсем не помнила, где находится ядро
этого монстра, слишком много информации пришлось запомнить за последние месяцы. У
каждого монстра есть ядро, которое находится где-то внутри их тел, причем в совершенно
разных местах. Эти ядра являются их источником жизни, и именно с их помощью монстры
вообще появляются.

Я решила нанести удар в глаза: один кинжал будет отправлен сбоку прямо в глаз, другой –
тоже сбоку, но ближе к шее, если вдруг сможет увернуться от первого. Глубоко вдохнув и
выдохнув, я полностью сконцентрировалась на предстоящем ударе, медленно скапливая магию
в ладонях, чтобы выпустить в нужный момент для активации телепорта. И все произошло
буквально за мгновение, за которое мне удалось проткнуть вторым кинжалом глаз монстра,
как и ожидалось, от первого он смог увернуться, видимо, сработало чутье.

Тварь быстро вытащила лапой кинжал, и из пронзенного глаза потекла зеленая субстанция.
Монстр быстро завертел головой, а затем уставился здоровым глазом на меня. Что ж, мне все
же удалось его ранить, но, кажется, теперь он решил, сначала, заняться мной, а затем уже
завершить прерванную трапезу. Бррр, зря я все-таки снизила свою защиту, но уже поздно
жалеть.

Первые минуты монстр пытался добраться до меня то с помощью прыжков, то пытаясь
забраться на дерево. К счастью, ничего из этого ему не удалось, зато от каждого его прыжка
моя душа уходила в пятки. Но потом эта тварь додумалась, как можно меня заполучить внизу,
а мне то казалось, что они тупые. Черт! В общем, монстр начал таранить дерево, от чего я еле-
еле удерживала свое тело, сколько же сил у этой твари!

К сожалению, удержаться на дереве мне не удалось, и я свалилась прямо на эту зеленую
образину, которая хотела было меня цапнуть, но у меня получилось врезать по ее пасти ножом,
после чего я перекатилась по земле в сторону кинжалов. Не знаю почему мне удалось до них
добраться, но тварь за это время не успела на меня напасть. Зато сразу, как в моих руках
оказались кинжалы, у меня с трудом получилось увернуться от когтей монстра. Но, упав на
землю, я поняла, что мне только показалось, что удалось увернуться, на самом деле, тварь
смогла цапнуть меня за руку чуть выше локтя. Рана была не глубокой, поэтому сражаться этой
рукой я могла и дальше.

Я быстро встала на ноги и немного отбежала назад от твари, не спуская с нее глаз. Она тоже
повернулась в мою сторону и глухо зарычала, а из ее рта закапала слюна. Блин, как же мерзко
этот монстр выглядит. Вдруг эта зеленая жуть снова на меня прыгнула, и мне снова удалось
увернуться, и на этот раз раненной оказалась не я.

Обидно, что у меня в статусе указана очень высокая скорость, а я не могу нормально
справиться со слабеньким монстром. Правда, учителя говорили, что такое несоответствие из-за
поздних тренировок. По сути, наши тренировки длились очень короткий промежуток времени,
и у нас не было реального опыта. И на деле моя скорость должна раза в три превышать



скорость этого монстра, но просто психологически не получается действовать быстрее, так как
банально я к этому не привыкла.

Мы еще несколько раз сталкивались, отчего я стала немного привыкать к бою, но только в мою
голову пришли мысли о том, что у меня все получится, как я случайно споткнулась обо что-то
и рухнула на землю. От неожиданности я не успела среагировать, и эта чертова тварь
воспользовалась возможностью и укусила меня за задницу. Твою же маму! Им там медом что
ли намазано? То короля привлекла моя попа, то шипастого кролика, а теперь и этого тупого
монстра! Сволочи!

Этот укус совсем вывел меня из себя. Я как-то умудрилась избавить свою многострадальную
попку от монстра и подняться на ноги. Из моей головы совсем вылетел весь страх, оставив
только сплошной гнев и ярость. Потеряв все свое хладнокровие, я, не осторожничая, бросилась
к мерзкой твари с кинжалами и словно мясник начала резать ее.

Не знаю, через какое время я очнулась, но тварь уже была мертва. Неужели я умею
становиться берсеркером? Есть ли такое вообще в этом мире? По крайней мере, Элвин ни о
чем таком не рассказывал. Раньше я считала, что у меня есть только две степени ярости: злые
слезы, когда я от злости не могу сдержать слезы, и холодная ярость, когда я готова драться
кулаками и мыслю очень хладнокровно. Но вот такой ярости, когда у меня почти отключился
разум, я никогда за собой не замечала. Мне это не нравится.

Я, конечно, могу заняться сейчас самокопанием, но надо позаботиться о ранах и нормально
отдохнуть. От этой мысли я сразу почувствовала, как болит все мое тело и ноют раны, а моя
бедная попка пострадала больше всех. Жаль, у меня нет никаких лекарств, естественно, мной
были просмотрены некоторые медицинские книги, но к книгам о растениях я даже не
притрагивалась, так как даже в прошлом мире почти все растения я делила на деревья, кусты
и траву, так что я бы не смогла бы запомнить их по картинках.

Промыв раны и обернув их тканью, я направилась к трупу монстра, который медленно
рассеивался. Будучи созданными из магии, эти существа после смерти исчезали, и вместо их
трупа оставались только ядра, если те не были разрушены. Так же это самое уязвимое их
место, поэтому изначально я и хотела нацелиться на ядро, но просто не помнила, где оно
находится. Но их можно и без этого убить, достаточно только ранить несколько внутренних
потоков магии, которые текут внутри их организмов вместо крови.

Посмотрев на труп, я не сдержалась и со всей дури пнула его, так как именно из-за этой твари
у меня все болит. После чего решила, что не буду копаться в его останках в поисках камня,
который можно потом продать, а подожду, пока монстр полностью рассеется. Все равно хотела
сделать привал. А потом я направилась в сторону трупа, которым лакомился монстр, пока не
обратил на меня внимание. Растерзанный труп – зрелище не из приятных, но хотя бы не особо
пахнет. Пошарив у него в карманах, я нашла несколько медяков. Мда, не богатый товарищ. А
где его вещички? Неужели шел налегке?

Я обошла по кругу место боя и все же смогла найти небольшой мешок, где была одежда, еда,
некоторые вещи для путешествия и еще две серебряных монеты этой страны. Вот теперь это
нормальные деньги для бедного путешественника, без них вообще было бы странно, что он
отправился в путь. Насколько мне известно, для входа в город нужно около 50 медных монет,
по крайней мере, так было в городе, откуда я сбежала.

Для справки, местная денежная система в основном состоит из медных, серебряных и золотых
монет. И это распространено во всех странах, единственное различие это в изображениях на



монетах, которые разнятся в зависимости от континента. Раньше у каждой страны были свои
монеты, но довольно давно это изменилось. Правда, монеты прошлого все равно котировались,
так как были предметом для коллекционирования определенного типа людей. Но по сути их
можно было найти только в древних кладах.

Я пока не особо разбираюсь в местных ценах, но даже на первые два дня в городе мне должно
хватить. Труп человека я не стала закапывать, так как все равно у меня на это сил нет, да и его
кто-нибудь из местных животных может съесть. Просто я постаралась отойти от него на как
можно большее расстояние. Все же я только передохну и отправлюсь в путь, так что нет
смысла переживать о хищниках, которые могут вскоре прибежать сюда.

Во время отдыха мне кое-что вспомнилось, отчего я решила проверить свой статус. Так и есть,
мой уровень немного изменился, теперь он не 1 (0,01%), а 1 (0,26%), а вот характеристики так
и не выросли, что меня совсем не удивило, правда, появились какие-то новые цифры.

Сила: 50 из 443 (11%)

Защита: 74 из 562 (11%)

Ловкость: 149 из 1,861 (6%)

Выносливость: 122 из 1198 (12%)

Магия: 315 из 3,423 (7%)

Духовность: 25 из 305 (5%)

Удача: 24 (5%)

Хм, случаем эти цифры впереди не отображают реальные цифры? Тогда следующие цифры
означают максимальное значение? Нет, что-то тут не так. Вторые цифры тоже растут и
максимума смогут достичь, когда в скобках будет 100%. И почему вообще появились новые
цифры? И почему в удаче не произошли изменения? Эх, как всегда море вопросов без ответов.
Что ж, пора в путь.

На следующий день я добралась до основной дороги, ведущий в нужный мне город. По пути
мне больше не встречались монстры, да и хищники на меня не нападали. На тракте стали
часто попадаться другие люди, частенько проезжали мимо повозки и кареты, но по большей
части никто особо на меня не обращал внимания.

Через несколько дней пути я ощущала себя уставшим путником, мечтающим о мягком
матрасе, чистой кровати и чистом теле. И вот, после очередного поворота моему взору
открылась равнина с фермерскими полями, а на их границе была видна каменная стена,
отделяющая поля от города. Неужели я почти добралась? Хочу быстрее туда!
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