
Снаружи подземелье Эванс выглядит как обычное подземелье средних размеров.

Однако внутри все иначе.

Если вы войдете в скрытый проход, то обнаружите место испытаний, оставленное Руэлом,
одним из старых героев мира Академии душ.

Войдя туда и пройдя несколько испытаний, вы сможете получить один высокоэффективный
пассивный навык и один из последних предметов - Булаву Руэла.

Булава Руэла обладает множеством эффектов, но три из них заслуживают внимания.

Повышенный прирост опыта.

Улучшение навыков, связанных с булавой.

И самое главное - для ношения этого оружия нет ограничений по уровню и способностям.

Как и в других играх, оружие в Академии душ различается в зависимости от уровня.

Оружие, которое можно использовать на низких уровнях, обычно плохое, а оружие, которое
можно использовать на высоких уровнях, - хорошее.

Однако булава Руэла свободна от этих ограничений.



Булава Руэла, уровень которой растет вместе с уровнем пользователя, всегда является
отличным оружием с характеристиками выше среднего.

Даже на максимальном уровне существует не так много дробящего оружия, превосходящего
булаву Руэла.

Конечно, в серии булав есть и последнее оружие, но его так сложно получить, что оно обычно
не используется, если вы не собираетесь делать особую сборку.

Булавы Руэла достаточно для прохождения игры.

Если вы повысите уровень персонажа с булавой, то, как правило, будете использовать только
булаву Руэла до конца игры.

Услышав слова рыцаря, я только подумала, смогу ли я пройти Испытание Руэла, но вскоре
пришла к выводу, что это определенно возможно.

Я почувствовала жадность.

Я все равно собиралась посетить подземелье Эванс.

Булава Руэла - это предмет, который мне просто необходимо было получить, если я решила
владеть булавой.

Просто этот момент наступил немного раньше.

Хорошо.



Пойдем за рыцарями и войдем в подземелье Эванс.

Я пришла к Бенедикту около заката, чтобы попросить разрешения проследить за тренировкой
рыцарей.

«Люси, что происходит?»

При виде меня у него появилось довольное выражение лица, но он не подошел ко мне слишком
близко, словно помнил, что произошло сегодня утром.

Неужели его все еще беспокоит тот факт, что я раздражена?

Этот мужчина похож на тролля, но почему он такой мягкосердечный?

Это клише, что сильный внешне человек на самом деле мягкосердечен?

Издалека наблюдать за этим было забавно, но теперь, когда это происходит на самом деле,
меня это раздражает.

‘Я пришла извиниться за то, что произошло сегодня утром’.

«Глупый отец, я слишком резко высказалась утром».

«Ты прощаешь меня?»



«Да, но только на этот раз».

«Люси!»

Бенедикт подбежал, словно ждал меня, обнял и потерся о мое лицо.

Меня это раздражало, но я остановилась, потому что подумала, что он действительно
заплачет, если я скажу еще хоть слово.

Этот мужчина раздражает.

Неужели все отцы так любят своих дочерей? У меня никогда не было родителей, так что я не
знаю.

Я долго сдерживалась, чтобы дать Бенедикту почувствовать себя лучше, но подумала, что
такими темпами мне придется не спать всю ночь, и оттолкнула его.

Затем Бенедикт отступил назад со смущенным выражением лица.

«Прости, я просто так счастлив».

‘Все в порядке, я хочу тебя кое о чем спросить.’

«Ладно, дурак отец, я хочу тебя кое о чем попросить».



«О чём?»

«Я хочу пойти с тобой на тренировку рыцарей».

Бенедикт, который еще мгновение назад неприятно хихикал и смеялся, в одно мгновение
застыл.

Он переспросил, словно не мог поверить в то, что только что услышал.

«Что?»

«Я пойду в подземелье».

«Нет! Ни в коем случае!»

Что значит «нет»?

Бенедикт отчаянно пытался отговорить меня, но человек, обычно слабый перед своей дочерью,
никак не мог преодолеть мое упрямство.

Не найдя, что возразить на мои доводы о желании побывать в подземелье перед вступительным
экзаменом в академию, он в итоге смог лишь кивнуть.

Раз уж мне разрешили войти в подземелье, я должна подготовиться к прохождению испытаний
Руэла.



Испытания Руэла в основном делятся на три этапа.

Первый - испытание хранителя.

Это испытание, в котором вы должны защитить каменную статую в центре от монстров,
появляющихся в месте испытания.

Монстры, появляющиеся в испытании, зависят от уровня персонажа, проходящего испытание.

Если вы входите на 1-м уровне, то появятся гоблины, а если на максимальном, то выйдет босс
какого-нибудь подземелья А-класса со своими подчиненными.

Сейчас я нахожусь на 0-м уровне и даже не начинала игру.

Враги, которые появятся во время испытания, будут очень слабыми.

Второе испытание - испытание божественности.

Проще говоря, это викторина с использованием содержания Библии, существующей в этом
мире.

Вам предлагается несколько из сотен заранее подготовленных вопросов, и если вы ответите на
них в отведенное время, то сможете перейти к следующему этапу.

Готовиться к этому не нужно.



Я выучила наизусть все вопросы и ответы на испытании божественности.

Испытание Руэла я проходила, наверное, тысячи раз, так что здесь я ни за что не ошибусь.

Последнее - испытание терпения.

Согласно игре, оно показывает что-то, что травмирует персонажа, чтобы проверить его
душевные силы.

Обычно то, что я вижу на мониторе, - это что-то гротескное или ужасающее.

Стратегии на этот случай нет, и единственный ответ - выстоять, используя ментальную силу и
навыки, но у меня как раз есть для этого навыки.

Преодоление страха и несгибаемая воля.

Если у меня есть преодоление страха, которое позволяет мне сохранять самообладание, даже
когда я испытываю сильный страх, и несгибаемая воля, которая не позволит мне умереть
сразу, я смогу легко преодолеть третье испытание.

По крайней мере, так было, когда я играла в эту игру.

Итак, сейчас мне нужно подготовиться только к одному: к боевой подготовке, чтобы
преодолеть первое испытание.

Даже если появится слабый монстр, битва есть битва.
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