
Лёха по звукам примерно определил, что за дверью 2-3 зомби. Он взял с тумбочки свой дигл,
засунул в штанину, пользоваться им он не планировал, Лёха же не совсем долб**, зная что при
выстреле все зомбаки сбегутся к нему.

Он начал оглядываться по комнате ища чем можно снести головяшку зомби. Его взгляд
остановился на ножки стала, ничего лучше не было. Отломив ножку от стала, он сделал пару
замахов.

-сойдет

Гг не глупый, ведь дошёл он как то до не плохой жизни, организовал свою банду. Но все таки
он больше человек действия, долго не думаю открыв замок, следом дверь, впустил одного
зомби и резка закрыл, стой стороны осталось два зомбака, они стали активнее долбится в
дверь. Лёха хоть и был хорошим бойцом, не был уверен что одолеет троих зомби в одиночку.

После того как он закрыл дверь, он отбежал от зомби, чтоб было время на маневры. У зомби
напрочь отсутствовал интелект, он сразу рванул на гг, чем Лёха и воспользовался,
замахнувшись ножкой от стала, он незнал насколько силен и прочен зомби, поэтому ударил
максимально вложившись в удар.

Лёха переоценил зомби, так как после столкновения ножки стола и башки зомби, она
разлетелась как арбуз, кровь была везде, стене, на полу, потолке, и какая то часть попало и в
Лёху, с кусками мозгов.

-пф и это всё *сказал убирая куски мозгов с лица После того как немного стряхнул зомбака с
себя, его взгляд остановился на черном камушке

-это чо за херота, взяв в руки кристал, начал его разглядывать, и внезапно появилось
навящевое желание съесть кристал.

-да ну что за, но может только если попробовать.

Желание стало таким сильным, что Лёха не задумываясь о последствиях съел кристал, ему
даже понравился вкус не смотря на кровь.

Внезапно у него начало очень сильно раскалыватся голова, сильная боль окутало его
распространяясь по всему телу.

-аааа и нх я его съел, бл яяяя

Но через мгновение боль пропала, как будто ничего и не было. А перед его глазами появилась
какая тот системная панель
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*Среднее значение человека 10 по всем атрибутам

 

Рассмотрев свою панель, он понел что съел кристал точно не зря.

Воспринил он систему спокойно так как раньше он любил поигрывать в РПГ на своем мощном,
спец. сборки компе. Да и чему удивляться, он только 2 минуты назад взорвал бошку зомбаку.
Да и характер у него такой, у главы мафии другого быть не может.

-ахаха (смех у гг как у джокера) а характеристики у меня ничего если у среднего человека



везде 10, да и какой же я удачливый Пздц 20 очков

-ееее нх ахах в начале было стремно, а сейчас чувствую будет весело, ой как весело.

Рассматривая и дальше окно системы, он уведил что у него есть уведомления, открыв их и
посмотрев, его улыбка могла дойти легко и до потолка.

*Уведомление

 

Получено достижение (первый в мире) Вы первый во всем мире, кто убил зомби. После
поднятия уровня у других людей +1 очко характеристик ко всем атрибутом, (кроме удача, она
неизменна), +1 свободное очко характеристик. Вам будет даваться +2 ко всем атрибутам +2
свободного очка

 

-ебаа джекпот, кто с утра встает тому бог дает.

Оо это еще не все

*Уведомление

 

Получено Достижение (1 кристал опыта)

Вы первый кто ознакомился, и осмелился съесть, один из видов кристала эволюции.

Обычне люди после эволюции могут получить макс 5 пасс навыков и 5 акт навыков с кристала
навыков. А вам будет доступно по 10 акт и 10 пасс навыков.

 

-уфф ахаха, да с этим уже понятно кто будет это мир на х вертеть, уф надо успокоится, а ту так
от радости и обасаться можно

Покапавшись еще немного выяснил, что существует 5 кристаллов эволюции



1 кристал опыта (черный) дает n опыта в зависимости от силы и вида зомби. (Обычный)

2 кристал навыков (золотой) дает случайный навык от f класса до sss зависит от удачи. (1
кристал навыка может выпасть с обычного зомби, остальные только с эволиционировавших, и с
большой вероятностью с босса. (Редкий)

3 кристал предметов (синий) дает случайную экипировку, оружие, еду, (даже туалетна бумага
если не повезет) от f класса до sss, зависит от удачи и силы зомби. (Средний)

4 кристал классов (зеленый) Присваивается случайная профессия (пример маг, лучник, солдат,
убийца и тд.) падает только с боссов (Очень Редкий)

5 кристал атрибутов (красный) Дает (1-2) случайного атрибута Падает только с
эволюционировавших животных (Редко)

Еще Лёха узнал что к сожалению у него нету инвентаря как в играх, но не страшно итак очень
даже хорошо.

-ладно надо бы поднять уровней, не хотелось бы отстать от других

-также надо еды, воды и медикаментов, на 1 этаже столовая. По пути подниму пару уровней.
Лёха открыл дверь, там стояло два зомби.

- а я и забыл про вас, но вы не обижайтесь.

С этими словами напал на зомбаков.

http://tl.rulate.ru/book/118435/4719053


