
Глава 12: Десятикратная симуляция.

— Награда за миссию составляет 15 000 Рьё, но Коноха берет плату в размере 5 000, так что в
итоге мы получим 10 000, — пояснил Шисуи.

После небольшой паузы он посмотрел на Учиху Акиру и добавил: 

— Конечно, то, сколько из этих 10 000 Рьё ты получишь, зависит от того, сколько усилий ты
приложишь в этой миссии.

«Треть взноса? Неплохо, лучше, чем у некоторых платформ, которые забирают половину
пожертвований. Вполне разумно». — кивнув, подумал Учиха Акира.

Что касается того, сколько он заработает в зависимости от своего вклада, Акира счел это
разумным — больше усилий, больше вознаграждение.

Шисуи взял Акиру с собой из деревни на это задание, которое заключалось в том, чтобы
выследить преступника. Целью был обычный человек, поэтому сложность миссии оценивалась
как C-ранг.

Если бы целью был ниндзя, миссия была бы В-ранга, поскольку любая миссия, включающая
битву между ниндзя, обычно имеет В-ранг или выше.

Учиха Акира понимал, почему Шисуи выбрал миссию С-ранга.

Несмотря на то что Акира был гением, ему было всего шесть лет, и он еще никогда никого не
убивал.

Значит, эта миссия С-ранга должна была приучить его к мысли о том, что нужно отнять жизнь.

Клан Учиха готовил своих гениев по-другому, и такой подход вполне устраивал Акиру.

Поскольку если бы он начал с нескольких месяцев выполнения заданий D-ранга, как в
оригинальной истории, например прополки или ловли домашних животных, это было бы пустой
тратой времени на его развитие.

Много раз симулируя жизнь, Акира глубоко осознал, что независимо от того, выживет ли он в
ночь резни Учих, это будет момент, когда клан Учиха и Коноха полностью разорвут связи.

Проще говоря, это была бы последняя битва.



Поскольку оставалось меньше года, для него было крайне важно сосредоточиться на том,
чтобы стать сильнее как можно быстрее!

 

**************

 

Вернемся к заданию — цель этой миссии заключалась в том, чтобы приучить его к убийствам,
поэтому цель не была особенно сильной.

Как только Шисуи обнаружил цель, Акира вступил с ним в бой. После нескольких маневров
Акира прикончил цель с помощью "Техники Великого Огненного Шара". Это было совсем не
сложно.

«Если вспомнить всю серию "Наруто", то "Техника Великого Огненного Шара" всегда
выглядела впечатляюще, но я не думаю, что она когда-либо убивала кого-либо. Значит, я
первый кто сделал это?» — задался вопросом Акира, уничтожив цель.

Вернувшись в Коноху и сдав задание, Шисуи вручил Акире награду за миссию в размере 10 000
Рьё.

— Сенсей, ты действительно даешь мне все это? Ты взял миссию, нашел цель и приложил
немало усилий! — Акира чувствовал себя немного виноватым, пока Шисуи передавал ему всю
сумму.

В конце концов, в этом задании поиск цели был самой важной частью. Что же касается
обычного человека, то его участие было не столь важно.

— В таком случае, раз уже поздно, почему бы тебе не угостить меня едой? — предложил
Шисуи, не придавая этому особого значения.

— Конечно! — согласился Акира. Раз уж Шисуи так сказал, ему не нужно было колебаться.

Однако Шисуи не воспользовался ситуацией. Он просто заказал несколько небольших блюд,
стоимостью около 200 Рьё.

— Сенсей, что насчет следующей миссии? — когда наступила ночь и их пути разошлись в
районе Учиха, Акира заговорил о следующей миссии.



— Следующая миссия? Давай поговорим об этом через неделю, — ответил Шисуи после
небольшой паузы.

Хотя Шисуи показалось необычным спокойствие Акиры после его первого убийства, он все же
решил, что лучше дать ему неделю на адаптацию к эмоциональному воздействию.

— Звучит неплохо, — тихо кивнул Акира.

Потратив 200 Рьё на ужин, Акира все еще имел в запасе 10 000 Рьё.

С такими деньгами как он мог устоять перед десятикратным розыгрышем?

По 1 000 Рьё за симуляцию в симуляторе жизни он мог запустить десять симуляций!

Жаль только, что симулятор жизни можно было использовать только один раз в день. Иначе
потратить все сразу было бы очень приятно!

Вернувшись домой, Акира коротко переговорил с дедом о задании.

Увидев, что Акира вернулся, Кейко поспешила приготовить ужин.

— Не нужно, я уже поел вместе с Шисуи-сенсеем, — сказал Акира, остановив Кейко в
приготовлении ужина.

Затем, тем вечером, приняв освежающий холодный душ, Акира вернулся в свою комнату.

Имея на руках 10 000 Рьё, Акира почувствовал прилив предвкушения.

В то же время он подумал, что мог бы опробовать некоторые из своих идей в симуляторе
жизни!

Определившись со своими планами, он начал симуляцию! 
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