
“Черт! Это безумие!”

Находясь в воздухе, Бессмертный в Изгнании ахнул, наблюдая, как большое количество
гоблинов падает перед Срабатывающими Магическими ловушками, инстинктивно прилагая
больше усилий.

Он думал, что был избранным, чтобы доминировать на этом ивенте, но теперь казалось, что все
были такими же грозными.

Не было необходимости подробно рассказывать о скорости Джона в ловле гоблинов. Каждый
раз, когда срабатывала ловушка, погибали десятки гоблинов.

Кроме того, когда голем неистовствовал в толпе гоблинов, скорость убийства Джона была
определенно самой высокой.

Что было самым удивительным, так это быстрое накопление очков Лили.

Убитые ею гоблины были воскрешены призывом Духа и вернулись на поле боя.

Всего за десять минут она также набрала более тысячи очков!

Только скорость Хелены была немного медленнее, но она специально нацеливалась на элитных
гоблинов высокого уровня.

Несмотря на меньшее количество, качество ее убийств гарантировало, что она не отставала от
остальных.

“Не теряйте сосредоточенности, приближается первая волна чудовищного прилива!”

Заметив колесницы гоблинов, медленно приближающиеся вдалеке, Джон нахмурился.

Одним движением голем превратил гоблинов перед собой в кашу и медленно двинулся к
колесницам гоблинов.

“Изгнанный Бессмертный, поднимись и посмотри, когда эта волна чудовищного прилива
может закончиться!”

“Не сейчас… Черт возьми, у этих тварей есть противовоздушное оружие! Я прижат к земле!”

Дождь стрел накрыл Бессмертного в Изгнании, само их количество вынудило его направить
лазурный ветер, чтобы защитить себя, отклоняя стрелы.

“Хелена, отступай!”

“Понятно”.

Хелена слегка кивнула.

Напряженный бой последних нескольких минут действительно был физически напряженным.

В предыдущих битвах большая часть сражений досталась Бессмертному-Изгнаннику,
поскольку его талант не давал ему дополнительной боевой силы.

После отступления в крепость Джон вызвал голема, пополнил его сущность заклинания и стал



ждать, когда колесницы гоблинов прибудут на поле боя.

Он осмотрел колесницы, полностью сделанные из дерева, с преувеличенным дизайном,
который включал еще более преувеличенные болты для баллисты, каждая длиной почти два
метра, установленные сзади.

Джон не мог до конца понять, как этим зеленокожим маленьким существам удалось создать
такие сложные приспособления, но в данный момент это не было его главной заботой.

“Всего есть две колесницы. Я с ними разберусь. После этой волны должна быть короткая
передышка. Используйте это время для пополнения своей выносливости. Особенно ты,
Бессмертный в изгнании. Не перенапрягайся. Это главное мероприятие продлится как
минимум целый день. Если ты исчерпаешь свою выносливость сейчас, что ты будешь делать
позже?”

Услышав это, Бессмертный в Изгнании покраснел и застенчиво кивнул, ничего не ответив.

Он действительно был немного чересчур нетерпелив, видя, что его очки немного отстают от
очков Джона и Лили, и Джон заметил.

“В любом случае, нам нужно продержаться здесь как можно дольше, чтобы заработать больше
очков. Если кто-то не может удержаться, немедленно отступайте. Не подвергайте себя
опасности и не заставляйте других спасать вас. Понятно?”

“Понятно!”

Пока они разговаривали, колесницы гоблинов уже прибыли за пределы крепости.

Гоблины у руля издавали пронзительные крики, в то время как меньшие гоблины сзади быстро
зарядили почти двухметровые болты в баллисты.

“Разделение труда прагматично, но жаль, что от него нет никакой пользы”.

Джон усмехнулся, приказывая своему голему вернуться на поле боя. Он прицелился в
ближайшую колесницу гоблинов, броня по обе стороны от его плеч медленно раскрылась,
обнажив две темные пушки.

“Огонь!”

Бум!

Перед ним прогремел оглушительный взрыв, сотрясший землю у него под ногами. В одно
мгновение некогда грозная колесница гоблинов превратилась в пыль, не оставив даже ни
одной неповрежденной детали!

Увидев это, Бессмертный в Изгнании тяжело сглотнул и вздохнул.

“Я пришел к пониманию, что первое место в этом турнире, вероятно, не имеет ко мне никакого
отношения. Но могу ли я хотя бы побороться за второе место?”

“Это не точно. Пока ты грезил наяву, очки Лили уже превзошли твои”.

Хелена скривила губы в улыбке и сказала: “И разница между нами тоже не так уж велика.
Думаю, у меня все еще есть шанс превзойти тебя”.



Услышав это, Бессмертный в Изгнании поспешно открыл панель команды, только чтобы
увидеть, что Лили уже набрала 3000 очков, оставив его ошеломленным.

После всей его тяжелой работы у него едва набралось около 2500 очков, но Лили превзошла
его почти на 500 очков!

Затем он взглянул на Хелену, у которой было 2300 очков, что очень близко к его собственному.

Что касается Джона, то он был совершенно недосягаем, с ужасающим результатом более 5000
очков, который заставил Бессмертного в Изгнании трепетать.

“Я-я на самом деле не гонюсь за очками. Я просто хочу помочь всем, насколько это возможно
...”

Лили немного смущенно высунула язык, поглаживая свой посох.

“Все в порядке, Лили. Заработанные очки - свидетельство твоего мастерства, в отличие от
некоторых людей, которые хвастались перед началом турнира, но теперь потеряли дар речи”.

Хелена тихо рассмеялась, прикрывшись рукой, хотя ее глаза так и не оторвались полностью от
поля боя.

После того, как Джон разобрался с колесницей гоблинов, эти трое присоединились к битве.
Несмотря на то, что они уже участвовали в крупном сражении, они работали еще усерднее,
уничтожив оставшихся монстров менее чем за двадцать минут.

“Я измотан ... абсолютно опустошен ...”

Управляя своим летающим мечом, чтобы пронзить последнего выжившего гоблина,
Бессмертный в Изгнании медленно спустился, рухнул на землю и задыхался.

Дело было не в том, что он забыл совет Джона беречь свою выносливость; просто целью
гоблинов был Бессмертный в Изгнании.

В команде из четырех человек он был единственным, кто умел летать, и у "прилива гоблинов"
не было недостатка в средствах противовоздушной обороны — в него постоянно запускали
копья, стрелы и даже базовые магические огненные шары и ледяные шипы.

Ему приходилось управлять своим летающим мечом, одновременно следя за скрытыми
снарядами из тени, что сильно истощало его выносливость.

“Кто сказал тебе выпендриваться? Предполагается, что в классе фехтовальщика так не играют.
Ты мог бы ворваться в орду монстров и начать убивать, но нет, тебе пришлось парить в воздухе,
как мишени. Я действительно не понимаю, о чем ты думаешь. ”

Джон закатил глаза и пнул Бессмертного в сторону, затем нашел место, чтобы сесть.

“Ты не понимаешь, Джон. Полет с мечом ... это мужская романтика”.

“Роман для незрелых сопляков, может быть. Что ты за мужчина?”

“Хватит болтовни. Давайте подведем итоги нашей добычи. Трупы гоблинов автоматически
исчезают, а выпавшие предметы попадают прямо в наши рюкзаки. Проверьте, нет ли там чего-
нибудь полезного; если нет, обменяйте это на очки событий ”.



“Верно! Мне было интересно, почему это показалось таким странным. Учитывая количество
убитых нами гоблинов, их тела уже должны были сложиться в гору. Оказывается, они исчезают
автоматически? Эй, это довольно удобный дизайн.”

Бессмертный в Изгнании ухмыльнулся, а затем открыл свой инвентарь игрока, чтобы
взглянуть.

Количество выпавших предметов было огромным и разнообразным, но большинство из них
представляли собой обычные металлы или низкокачественное оружие, возможно, полезные
для Джона, но совершенно бесполезные для Бессмертного в Изгнании.

Хелена и Лили оказались в похожей ситуации.

Передав все потенциально полезные материалы Джону, они обменяли оставшееся ненужное
снаряжение на очки событий.

Что касается Джона, он, естественно, нашел несколько ценных предметов.

[Амулет шамана гоблинов]

Качество: [Эпическое]

Характеристики: [Увеличивает мудрость на 70 очков при ношении, но замедляет скорость,
время броска и эффективность.]

Атрибуты панели: [Выносливость увеличивается на 5 пунктов]

Описание предмета: [@#$%@$#%!(Язык гоблинов)]

Взглянув на поспешное описание предмета, Джон усмехнулся и протянул аксессуар Лили.

В конце концов, среди них четверых Лили была единственной, у кого была роль мага, что
делало предмет бесполезным для самого Джона.

Затем Джон достал второй предмет.

[Глаз охотника на гоблинов]

Качество: [Эпическое]

Черты характера: [Умеренно увеличивает ловкость и немного выносливость при ношении.
Умеренно увеличивает поле зрения, но постепенно уменьшает здравомыслие.]

Атрибуты панели: [Выносливость увеличивается на 25 очков, ловкость - на 15 очков]

Описание предмета: [Не волнуйся, тебе не нужно заменять свой глаз этой отвратительной
штукой и тебе не нужно ее глотать. Просто нажми, чтобы экипировать ее. Это так просто.

Конечно, помни о продолжительности использования.]
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