
На сцене замерцали желтые огни.

Большие занавески медленно открывались, Марвин встал в центре сцены, как будто он
репетировал накануне спектакля.

Озадаченный Гвин спрятался за занавесками, с сомнениями наблюдая за Марвином.

Хотя наступающие Злые Духи не были сильны, число их было чрезвычайно велико. Почему
Марвин сказал ему просто стоять и смотреть?

«Может быть, чтобы показать его силу?» Гвин оставался озадаченным.

Насколько он знал, если бы он поучаствовал, это только облегчило бы бремя Марвина.

Но в глазах Марвина это будет означать что-то совершенно другое.

Его цель приехать в Саруху была очень проста, увеличить его силу!

И те сокровища, такие как [Браслеты Розенталя], которые ему удалось достать, были просто
частью большого урожая. Самая важная часть была боевым опытом!

У Марвина уже было Руководство по продвижению Легенды, поэтому, как только он выполнил
требования, чтобы перейти к Правителю Ночи, он мог перейти к Легенде!

Но решающим моментом было то, что ему в настоящее время не хватает опыта!

Раньше было время, когда Марвин не жалел денег и тратил боевой опыт, чтобы повысить свой
класс рейнджера до 9 уровня. По той же причине, волшебник-друид был 6 уровня. Этот способ
распределения опыта нужен был для того, чтобы увеличить его силу в краткосрочной
перспективе, получить мощные навыки и перки, но всё немного отклонилось от идеального
пути к становлению Правителем Ночи.

Требования для перехода от Ночного Ходока к Правителю Ночи были четко прописаны в
Руководстве: Рейнджер 8-го уровня — Ночной Ходок 10-го уровня.

А класс Ночного Ходока Марвина в настоящее время едва достиг 6 уровня. Он все еще был так
далек от 10 уровня.

Для туземцев это может стать пробелом, который они не смогут преодолеть при жизни.

Потому что уроженцы Фейнана нуждались в постоянном обучении и просвещении, чтобы
поднять уровень. Гении среди них могли бы иметь более глубокое понимание определенных
классов и, таким образом, продолжать повышать свой уровень, но большинство будет
тренироваться всю свою жизнь, но застрянут на определенном уровне из-за их ограниченного
таланта.

Но Марвин был другим.

У него была [Система поглощения сущности], как назвал её Марк 47, и эта система позволяла
Марвину избегать задержек при повышении уровня. Если он продолжит убивать, он получит
постоянный поток опыта.

На самом деле, благодаря системе, Марвин никогда не беспокоился о прокачке.



Это можно считать первым случаем, в который он вступил в бой специально для опыта.

Изначально Саруха была известна тем, что вмешала в себя огромное количество Злых Духов.

Большинство Злых Духов не стоили такого большого опыта. За исключением нескольких 4-го
ранга, в среднем каждый Злой Дух даст Марвину не более 500 опыта!

Но их было очень много!

В то время театр Маккензи был уже забит Злыми Духами. По крайней мере тысячи смотрели
на Марвина!

Среди них Злые Духи самого низкого уровня были на 2-м уровне. Это были около 70% их
армии, в то время как 3-й уровень составлял около 25%.

Только горстка Злых Духов 4-го ранга сидела в ожидании шанса нанести Марвину удар.

Это был план двух Посланников. Он заключался в том, чтобы использовать большое количество
Злых Духов низкого уровня, чтобы сбить его с толку, в то время как настоящие эксперты
скрывались, ожидая возможности ударить исподтишка.

Но, к сожалению, их план обречен на провал. Марвин уже учел это.

Более того, поскольку они собрались вместе, Марвину не нужно было охотиться на Злых Духов
по одному за раз!

Стоя перед океаном Злых Духов, Марвин все еще демонстрировал беспрецедентную
уверенность и намерение убивать!

Он был счастлив воспользоваться этой возможностью, чтобы собрать Злых Духов в кучу и
нафармить немного опыта.

Силуэт Марвина вспыхивал тут и там, как молния.

Святая вода # 4 странным блеском мелькала на его кинжалах Лазурного листа, излучая
сильнейшую сдерживающую ауру против Злых Духов!

Он мог легко убить Злых Духов 2-го ранга за один удар!

Марвину нужно было полагаться на свой огромный опыт и умение, чтобы не увязнуть в схватке
с более сильными Злыми Духами. Даже если в театре было почти тысяча Злых Духов, Марвин
верил, что сможет убить их всех.

Если это было так, зачем ему делиться опытом с Гвином?

…

«Вжух!» Марвин двигался как призрак, скользя между тучами Злых Духов.

Столкнувшись с монстрами пожирателями мозга, щупальцами ужаса и другими относительно
могущественными монстрами, Марвин предпочитал временно отступить.

Его тактика была очень простой. Он полагался на свою Ловкость, чтобы двигаться сквозь
армию духов и избавиться в первую очередь о тех с низким уровнем.



Ни один из Злых Духов не мог угнаться за ним.

Божественная ловкость позволила ему прорваться через все попытки окружения, прежде чем
они успевали сковать кольцо. С этим, а также с его навыками Ночного Ходока, он просто не
беспокоился о Злых Духах, окружающих его.

«Сначала я убью этих Злых Духов 2-го ранга!» подумал Марвин.

[Лазурный лист] в руках Марвина вспыхнул, и очередной Злой Дух умер с мучительным
воплем.

Когда Марвин начал готовиться пробиваться к «Легенде», он всё надлежаще обдумал. Он
должен был накопить как можно больше боевого опыта, но где взять боевой опыт, было
проблемой.

Бессмысленное убийство без причины было определенно исключено.

И с точки зрения сбора опыта, убийство монстров Фейнана один за другим на самом деле мало
стоило. Даже убийство Дракона в лучшем случае даст ему 30000 опыта или около того.

Так было с Кларком. Предыдущий Красный Дракон дал ему 16000 опыта.

И чтобы получить 10000 опыта, Марвину нужно было убить только 20 монстров стоимостью
500 опыта каждый.

Таким образом, количество превысило качество.

Но с многочисленными злыми формами жизни, такими как Дьяволы, Демоны и другие
монстры, было не так легко справиться.

Единственный вид, с которым Марвин мог легко справиться — это Злые Духи и Призраки,
благодаря его обильным запасам Святой Воды.

Таким образом, когда он ушел в Мертвую область моря Пэмбо, он также подумал об охоте на
призраков, чтобы получить немного опыта.

Но он не ожидал наткнуться на Саруху во время прохождения через город Руин, это оказалось
очень кстати.

Марвин, естественно, не даст своей удаче уйти.

«Ха!»

Ночной прыжок!

Тело Марвина пролетело над головами многочисленных Злых Духов, избегая двух монстров
пожирающих мозг, и бросилось на группу низкоуровневых монстров-мхов!

Та группа монстров-мхов потеряла всякую храбрость, когда увидела, как Марвин прорывается
сквозь них.

Кинжалы снова вспыхнули, и эта группа монстров была полностью уничтожена.

Они распались на сущности и слились в тело Марвина, превратившись в боевой опыт!



Видя, как его боевой опыт постепенно растет, Марвин также был чрезвычайно взволнован.

Он получал столько опыта за раз впервые с тех пор, как он прибыл на Фейнан.

Он был доволен. Эти Злые Духи были как гипермаркет опыта!

Он махал своими кинжалами и продолжал пожинать Злых Духов!

…

Сцена, которая происходила в Театре Маккензи, поразила и разозлила двух Посланников!

Хотя они уже знали, что человек, способный уничтожить Гнилое Плато, явно был кем-то
необычным, когда Марвин продемонстрировал свои выдающиеся боевые навыки и физические
способности, они были глубоко потрясены.

«Его скорость… Мог ли он уже достичь [Божественной ловкости]? Невозможно, он все равно
должен быть только на 18 уровне!»

«Монстр мха погиб вот так? Один удар? Что это за оружие? Стоп … На кинжалах аура Святой
Воды».

«Он подготовился лучше, чем мы!»

Лица двух братьев побледнели.

Через четверть часа Марвин уже вырезал половину Злых Духов в Театре Маккензи!

Сердца Посланников истекали кровью!

Это был не План Отрицательной Энергии. В Фейнане было намного труднее создать нового
Злого Духа. Только формы жизни с самыми зловещими, грязными и искаженными умами могут
превратиться в Злого Духа.

Когда Злые Духи рождались, если бы не было никакого Посланника, который бы руководил
ими, они очень легко были бы отвергнуты планарными законами Фейнана.

Два брата Посланника воспользовались идеями, оставленными разрушенными Древними
Гномами, и начали разводить Злых Духов в течение бесчисленных лет, пока не достигли этих
чисел.

И теперь они в мгновение потеряли больше половины!

И, судя по всему, ситуация не была оптимистичной!

Сила Марвина была необычайно пугающей. Он был в состоянии легко собрать жизни тех Злых
Духов низкого уровня, ловко избегая атак Злых Духов высокого уровня!

Это не могло продолжаться!

«Проснись Спящий Макс. Сейчас же!»

Два брата посмотрели друг на друга и начали петь тихим голосом.



…

Марвин хорошо проводил время в театре, когда внезапно армия Злых Духов начала отступать.

«Эм? Смена тактики?»

Сначала Марвин подумал, что два Посланника временно меняли свою стратегию.

Но потом он заметил …

Не то чтобы посланники злых духов говорили этим злым духам отступить.

Злые Духи стихийно отступали.

Чего они боялись?

Марвин выбрал Театр Маккензи в качестве места для решающей битвы, главным образом для
того, чтобы заставить Посланников проглотить наживку.

«Они так быстро испугались?»

Марвин повернулся и ускорился, быстро избавившись от злых духов на своем пути, когда он
вернулся на сцену.

«Что происходит?» в удивлении спросил красивый молодой вампир.

Глаза Марвина осмотрели все уголки театра. В следующее мгновение слабые огни потускнели!

Послышался ветер, шторы медленно задрожали.

Гвин почувствовал только холод, как будто на него что-то уставилось!

В то же время слабый голос Марвина эхом отозвался у него в ушах:

«Ты когда-нибудь слышал историю о духе театра…»
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