
Аурелиан проснулся от запаха горелого дерева, его глаза из беспамятства сфокусировались на
окружающей обстановке. Он лежал в какой-то разрушенной камере, которую можно было
определить по тому, что она была построена из какого-то камня. Окинув взглядом окружающее
пространство, он заметил на стенах витки и надписи, выполненные потускневшим золотом, но
так и не смог понять, что именно он видит.

Огорченный тем, что оказался в заключении, Аврелиан поднялся на ноги и отряхнулся,
смахнув грязь с одежды - спасибо, что Система дала ему такую, - и пощупал материал. На
ощупь она напоминала грубый хлопок, а может, полиэстер, и была нейтрального серого цвета.

Ему выдали рубашку с половиной рукава, леггинсы и пару простых ботинок, которые, как он
сомневался, выдержат любое серьезное наказание.

Однако они были удобными. На данный момент.

Когда он вернулся к своему окружению, чтобы проанализировать его более тщательно, то
оценил его размеры как примерно однокомнатную квартиру. Она занимала около тридцати
квадратных метров, у стен стояли потрепанные деревянные стеллажи. Пол был пыльным,
покрытым песком и грязью мрамором, на нем виднелись красные пятна, на которых он
старался не заострять внимания. Свет в комнате исходил от нескольких лучей солнечного
света, пробивавшихся из огромного отверстия в потолке.

Это было бы неудобно для его способности справляться с непогодой.

«Прежде всего, - пробормотал он, оглядываясь по сторонам, - нужно понять, где я нахожусь».

Словно ожидая подсказки, прозвучало сообщение системы.

Добро пожаловать в Королевства, Аурелиан Люцис Империус!

Ты сделал свои первые шаги по Прайм Материи, и твое путешествие ждет тебя.

В качестве любезности, оказываемой всем нефилимам, вам был предоставлен доступ к
Кодексу, который можно открыть с помощью ментальной команды.

В этом Кодексе будет записана и сохранена вся собранная вами информация о флоре, фауне,
обществах, преданиях и других подобных данных. Обращайтесь к нему в любое время, чтобы
получить помощь во времени в пределах Королевств.

Также помните, что смерть, по большей части, необратима! Хотя вы можете исцелиться от
большинства ран, если у вас достаточно времени или жизненной силы, вы не сможете
вернуться после смерти... по крайней мере, без особых преимуществ.

Наконец, пожалуйста, помните, что выбор за вами, и что все действия имеют последствия.

Удачи, Мелиоратор.

Аурелиан проследил за тем, как текст прокручивается в его поле зрения с неуклонно
поднимающимися бровями, моргнул, а затем перечитал его еще раз, мысленно приказав
прокрутить обратно.

«Что ж, это не утешает», - пробормотал он, закончив и отбросив сообщение движением мысли.
«Теперь я могу сосредоточиться на том, чтобы выяснить...»



Не успел он произнести эти слова, как раздался еще один сигнал системы.

Рефлекторно сузив глаза, он прочитал следующее сообщение. На этот раз он улыбнулся.

Поздравляем, Аурелиан Люцис Империус!

В результате выполнения вами достижения: Отбрасывая собственную тень, вы были
награждены бронзовым сундуком и уникальной чертой!

Желаете ли вы получить одну из этих наград прямо сейчас?

ДА / НЕТ

Аурелиан даже не колебался, прежде чем мысленно нажать «ДА» и радостно потереть руки.
Когда на экране появилось приглашение выбрать награду, он сразу же выбрал сундук.

Сначала он не стал выбирать черту, которую сгенерирует система.

Он чувствовал, что сделать это сразу будет ошибкой новичка. Отказываться от такого
преимущества в любой видеоигре, в которую он когда-либо играл, было в лучшем случае
наивно, а в худшем - откровенным самосаботажем. У него не было необходимости в этом
сейчас. Лучше подождать обстоятельств, которые позволят лучше использовать награду.

Возможно, это единственная уникальная черта, которую он когда-либо получит. Использовать
ее нужно было осторожно.

Прозвучал еще один звонок, и вспышка света пронеслась по комнате, предварительно ослепив
его. Он выругался на яркость света и отшатнулся от пятен в тот же миг, когда раздался
сильный удар о землю.

Все еще моргая от света, он не сразу смог различить, что его ждет.

Перед ним на пыльном, залитом солнцем мраморном полу стоял большой сундук, полностью
сделанный из бронзы. Он сверкал на свету так, словно был отлит, опоясан и отполирован всего
несколько секунд назад. Аврелиан поднял брови, посмотрел на дыру в потолке и крыше, а
затем снова на сундук. «Либо тебя сбросили с воздуха, либо ты просто телепортировался сюда,
и если второе верно, то это чертовски круто».

Не обращая внимания на то, что он разговаривает с безжизненным и неодушевленным
предметом, он протянул руки к сундуку и с любопытством осмотрел его. Как только он
положил на него ладони, сундук со щелчком открылся и распахнулся, обнажив свое
содержимое.

Аурелиан на секунду застыл от удивления, а затем пожал плечами и заглянул в сундук.

Внутри он обнаружил троицу интересных предметов: свиток, сумку и меч.

Он поднял все три предмета и в замешательстве уставился на них, едва не выронив, когда
сундук захлопнулся, покачиваясь, и с треском исчез. «Чертова система...» - пробормотал он,
прекрасно понимая, что, скорее всего, на одном дыхании процитировал не один десяток героев
иссекая. Погрузившись в размышления, он понял, что не имеет ни малейшего представления о
том, для чего может пригодиться то, что он держит в руках.

Впрочем, у него было традиционное решение этой проблемы.



Аврелиан внимательно осмотрел свиток и произнес «Осмотреть!» со всей решительностью, на
какую только был способен.

Прошло целых пять секунд, и он вздохнул. «Конечно, это было слишком просто. Давайте
попробуем... Проанализировать!»

Прошло еще пять секунд, и снова ничего не произошло.

«Ладно, это полная чушь. Что еще я могу сделать? Осмотреть, проанализировать... Оценить?»
Он взглянул на свиток. «Оценить!»

Он снова разочаровался, и выражение его лица постепенно превратилось в озабоченное.
Отсутствие возможности анализировать и проверять вещи бесконечно усложняло его жизнь,
особенно в мире, контролируемом Системой. Он должен был понять это, а значит, испробовать
все возможные варианты.

Однако Аурелиан улучил момент, чтобы убедиться, что в точке прибытия ему ничего не
угрожает. Если не считать дыры над ним, конечно. Он положил на пол свои новые вещи и
быстро обошел комнату, проверяя, не пропустил ли он какие-нибудь точки входа или доступа.

Его HUD карта была крайне бесполезной, поскольку показывала только комнату, в которой он
находился.

Обследовав помещение, он обнаружил только дверь, ведущую в кладовую, которая, как он
быстро убедился, была плотно закрыта, и больше ничего, вернулся к своим вещам и переложил
их так, чтобы осмотреть их, стоя спиной к стене и сохраняя четкий обзор и дыры в крыше, и
двери. Он не хотел быть застигнутым врасплох какими бы то ни было существами или людьми,
которые могли бы скрываться в этом, как он полагал, начальном районе.

Даже обычная крыса способна уничтожить партию из «Подземелий и драконов». Сомневаюсь,
что это место менее суровое», - пробормотал он про себя, снова осматривая дверь и отверстие в
потолке, после чего наконец сосредоточился на своих предметах. «Итак, попробуем...
Идентифицировать!»

И пошло-поехало: Аурелиан попробовал несколько вариаций, а затем и разные виды одной и
той же категории. Он пробовал брать предметы в руки, держать их рядом, нюхать, даже
пробовать на вкус. В какой-то момент он даже подумывал порезать себя, чтобы проверить, не
является ли контакт с кровью ключом, но потом понял, что, скорее всего, его попытки были
несколько... экстремальными.

Он все еще не знал, как происходит исцеление и есть ли у него иммунитет к инфекциям.

В конце концов, когда почти все возможности были исчерпаны, Аврелиан в разочаровании
привалился спиной к стене, глядя на три предмета, на которых он пытался установить
различные формы идентификации. Все его усилия были тщетны, и он даже начал колебаться
между мольбами, уговорами и выкрикиванием гневных фраз в ямбическом пентаметре в
попытке вызвать навык.

«Это отстой!» - удрученно сказал он, потянувшись к переносице и слегка помассировав ее.
«Как, черт возьми, я могу что-то сделать, если я ничего не знаю?» Его взгляд вернулся к
предметам, и он почувствовал, как его уныние и умственное истощение переходят в
разочарование, которое быстро переросло в ярость. «Черт возьми! Раскрывайте свои секреты,
ублюдки! АНАЛИЗ!»



Ничего не произошло.

«АНАЛИЗ! АНАЛИЗ! АНАЛИЗ! АНАЛИЗ! АНА-о!»

Резкая трель курантов оборвала его, и Аврелиан замолчал.

Поздравляем, Аурелиан Люцис Империус!

Вы выполнили требования для открытия навыка Анализ (C)!

Анализ - это навык, используемый для определения и понимания окружающего мира,
позволяющий с первого взгляда уловить природу вещей. Этот навык станет неотъемлемой
частью вашей жизни в Королевствах и заметно улучшит вашу способность не только выживать,
но и процветать!

Постоянное использование этого навыка приведет к тому, что вы станете ̢̐̈r̸͈̔0̸̗͇̿͌͝#̷̺̮̂$̸̪̦͆̽̏!̴̜͓͇̚ͅ!̴̧̨̝͉͝

ОШИБКА

ОБНАРУЖЕНА КРОВНАЯ ЛИНИЯ: ЭЛИЗЕАН

ПРЕОБЛАДАЮЩЕЕ УМЕНИЕ СООТВЕТСТВУЕТ СУЩЕСТВУЮЩИМ РАСОВЫМ СТАНДАРТАМ

...

ОТМЕНА НАВЫКА ЗАВЕРШЕНА

Поздравляем, Аурелиан Люцис Империус!

Вы выполнили требования для разблокирования навыка Оценка (E)!

Оценка - это более мощная форма Анализа, которая позволяет вам как элизианцу более полно
разглядеть истинную природу чего-либо. Лишь немногие предметы или личности могут
скрыться от вашей проницательной оценки, и еще меньше тех, кто может вас обмануть!

На первом уровне все редкие, необычные или обычные вещи могут быть полностью
идентифицированы вами. Все монстры на уровне адепта (второй темп) или ниже также могут
быть полностью каталогизированы. Чтобы использовать этот навык на предметах Эпического
или более высокого качества, а также на существах уровня Специалиста или выше,
пожалуйста, поднимите навык до уровня, равного или выше того, который вы хотите
проанализировать!

Используй этот всевидящий глаз, Мелиоратор!

Аурелиан успел несколько мгновений удивленно моргнуть, прежде чем внезапный прилив боли
заставил его выгнуть спину. Глаза словно обожгло изнутри, и он с криком боли схватился за
голову, когда молнии агонии стремительно ударили в зрительный нерв. Комната вокруг него
словно вспыхнула и потемнела, и ему показалось, что он слышит вдалеке звуки поющих
голосов.

Затем все прекратилось так же быстро и внезапно, как и произошло.

Задыхаясь, Аврелиан отпустил голову и некоторое время дико озирался по сторонам, пока
зрение не вернулось. Через несколько секунд боль в глазах утихла до тупой боли, а еще через



несколько мгновений после этого исчезла совсем. Единственное, что он мог выразить, - это
ощущение, будто кто-то приложил паяльник к его роговице и одновременно подключил
зрительные нервы к автомобильному аккумулятору.

«Это... отстой!» - хрипло выдохнул он, глядя на солнечный свет, пробивающийся сквозь дыру в
потолке. «Проклятая система...»

Аурелиан поднял руки и, бормоча себе под нос, потер ладонями глаза, слегка массируя их. Он
вздохнул, почувствовав слабое облегчение от фантомных остатков боли. Он думал, что сломать
руку в автокатастрофе было очень больно, но ничто не могло сравниться с тем, что он только
что испытал.

В этот момент в его голове раздался еще один звон, и он замер в подсознательном ожидании
боли.

Поздравляем, Аурелиан Люцис Империус!

Вы выполнили требования для открытия навыка «Нетерпимость боли» (UC)!

Непереносимость боли вырабатывается в результате кропотливых часов, в течение которых
человек подвергается сенсорной перегрузке, достаточной для того, чтобы даже самые сильные
из обитателей перепугались. Только те, кто действительно решительно настроен быть не
просто сторонними наблюдателями насилия Королевств, добиваются успеха в освоении этого
навыка. Непереносимость боли позволяет вам лучше противостоять множеству способов,
которыми ваше смертное тело может быть повреждено или задето во время вашего
путешествия по Королевствам.

Счастливых приключений, Мелиоратор!

Глаз Аурелиана дернулся, когда он прочитал сообщение, и из его уст вырвалось негромкое
«Черт», когда он вздохнул с облегчением. Должно быть, Система издевается над ним. Должна.
Почти рефлекторно он приготовился к новому всплеску боли, но вместо этого ощутил прохладу
в нервах, как будто они стали чуть менее чувствительными к тому, что должно произойти. У
него закралось подозрение, что для повышения уровня навыка потребуется... ну, боль, а это...
не то, чего он с нетерпением ждал.

«Ладно, раз уж у меня есть этот навык, я могу его использовать...» - сказал он, переведя взгляд
на полученные предметы. «Надеюсь получится...», - он сделал вдох и невербально вызвал
навык, чтобы проверить, сработает ли он.

Оценить!

Поразительно, но оно сработало.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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