
В ночь своего дня рождения Гарри успел выполнить ещё два задания до ужина, заработав
достаточно денег для действительно хорошего праздничного ужина вдали от Дурслей. Он
сидел за стойкой, читал письма от друзей и улыбался, когда квест "Мейсонова банка" был
успешно завершен. Это означало, что у него есть еще один месяц лета, который он не
проведет, запершись в своей комнате. Ему нужно было спланировать его.

Пока он размышлял над этим, появился новый квест:

ХЛАМ В БАГАЖНИКЕ

Найдите свои вещи

палочка

Метла

Плащ

Школьные книги

Сумка для денег

Мантия

Другие предметы

Это был достаточный стимул для осуществления задуманного, и в ту ночь, когда Дурсли уже
легли спать, наевшись до отвала и мечтая о дрелях, которые собирался купить мистер Мейсон,
Гарри проскользнул вниз и тихо и осторожно, используя свои новые навыки взлома замков,
открыл висячий замок на шкафу под лестницей. Сундук оказался там, куда его сунул дядя
Вернон, как только он вернулся из школы, и Гарри, не теряя времени, открыл инвентарную
панель и высыпал вещи из сундука на решётку.

Из всех предметов метла "Нимбус 2000" была самой большой и занимала три клетки сетки.
Каждый из остальных предметов занимал отдельную клетку, и то, что он считал практически
неограниченным пространством, стало быстро заполняться. Ширина сетки составляла четыре
квадрата, а высота - восемь, что давало ему возможность унести только 32 предмета.
Поскольку высота была равна восьми, он догадался, что это основано на показателях его тела,
и, возможно, он сможет уместить больше, если станет сильнее. Но даже если это немного
разочаровывало, это все равно было больше, чем тридцать предметов, которые он мог носить
тайно и невесомо. И он сможет делать домашнее задание!

Странно ли, что он радовался возможности сделать домашнее задание?

Когда он закрыл почти пустой сундук и пробрался наверх, квест был выполнен, но он не
получил за него очков XP. Признаться, было бы нечестно, если бы он мог повышать уровень,
просто ставя легко достижимые цели, но было приятно, что система отслеживала его личные
цели, чтобы он не забывал о них.

К тому же, получив доступ к плащу-невидимке, ему будет гораздо проще обойти Дурслей.
Вернувшись в спальню, он надел плащ и взял в руки палочку, убедившись, что они
отобразились на бумажной кукле в инвентаре.



ПЛАЩ СЕМЬИ ПОТТЕР

Этот превосходный плащ-невидимка никогда не теряет

силу и может быть обнаружен только

самые сильные чары. [Узнайте больше о магической

историю для получения дополнительной информации]. Бонус к набору: 1/3

ПАЛОЧКА ХОЛЛИ И ФЕНИКС

Палочка Гарри Поттера длиной 11 дюймов, сделана

из остролиста и имеет сердцевину из пера феникса

(подаренное фениксом Фоуксом). Она была

изготовлена Гарриком Олливандером.

Это была интересная информация. К сожалению, похоже, он не мог держать их наготове, пока
они не понадобятся, не запихивая обратно в инвентарь. Если он клал палочку в карман, она
хотя бы отображалась как экипированная, но убранная. Поскольку места в инвентаре было
мало, он, скорее всего, все равно будет использовать карманы и сумки для мелких вещей.
Например, нет смысла тратить целый слот на заколку, если только она не должна быть
секретной. Такие легкие вещи можно без проблем хранить в карманах.

Беспокоясь о том, что метла занимает почти треть свободного места в инвентаре, Гарри
вытащил её и тихонько позвал к себе традиционным "Вверх!" Когда "Нимбус 2000" привычно
шлёпнулся на ладонь, пришло уведомление:

ПРИВЯЗАТЬ УСТРОЙСТВО: НИМБУС 2000?

"Да", - согласился Гарри и тут же снова проверил всю панель инвентаря. Конечно, рядом с
вкладкой "Зверинец" появилась новая вкладка "Маунты". Он смог переместить свою метлу
прямо в этот раздел, сохранив ее в безопасности и убрав из общего инвентаря. "Это так
здорово!"

Чтобы дядя не догадался, что Хедвиг уже практически свободна, он установил клетку на место
и тихонько позвал ее обратно, прежде чем отправиться спать. Она выглядела гораздо
счастливее после того, как провела вечер, летая и охотясь после целого месяца взаперти. "Мы
еще не раз выпустим тебя на волю, девочка", - пообещал он. "А пока я пойду спать".

Ложась спать, он подумал, что, возможно, это и не самый лучший подарок на день рождения,
который он когда-либо получал (все-таки узнать, что он волшебник, в прошлом году было
трудно), но уж точно второй.

На следующее утро он проснулся ровно в семь утра, полностью отдохнувший.

ОТДЫХ ЗАВЕРШЕН: СЧЕТЧИКИ ПОПОЛНЕНЫ

Он уже восстановил те несколько очков HP, которые потерял накануне перед сном, но, по его
мнению, это означало, что теперь он получает восстановление в видеоигре за использование
кровати. Он не был до конца уверен, как игра будет отслеживать серьезные травмы (в конце



концов, Пирс сбежал только тогда, когда его очки HP были снижены до 0), и ему не очень
хотелось проверять это, чтобы узнать. Но, может быть, это означает, что в следующий раз,
когда он получит травму, ему не понадобится столько дней в больничном крыле?

С грустью он осознал, что, скорее всего, он снова окажется в больничном крыле, и, возможно,
очень скоро. Именно так, похоже, все и происходило.

"Не думай, что я пропустила, что ты вчера отлынивал от работы, мальчик", - сообщила ему тетя
Петуния за завтраком. "Сегодня ты должен поработать в саду. И газон нужно подстричь".

"И машину надо помыть", - добавил дядя Вернон через газету.

ЕЖЕДНЕВНЫЙ КВЕСТ: ХОРЫ

Выполните работу по дому.

O Прополоть и удобрить сад

O Подстричь газон

O Помыть машину дяди Вернона

Может быть, ему было бы легче выполнять всю работу по дому (буквально всю работу по дому),
если бы он мог видеть очки XP, которые он за это получает?

ЗАДАНИЕ ВЫПОЛНЕНО

15 очков XP заработано

"Это меньше, чем просто помочь случайному человеку в городе на минуту!" пожаловался
Гарри, проведший большую часть утра под жарким солнцем за работой по дому. "Наверное, это
низкоуровневые квесты. Я слишком высокого уровня для этого дома".

По крайней мере, Дурсли были в достаточно хорошем настроении после ужина предыдущей
ночью, чтобы не пытаться нагрузить его. За свои хлопоты он даже получил сэндвич, сделанный
из пятачка буханки хлеба и последней порции мяса для обеда, хотя это не компенсировало
всей работы, которую он проделал, и он всё ещё был практически голоден. На самом деле... он
открыл свою карточку и узнал, что у него действительно есть состояние:

HUNGRY

Выносливость восстанавливается медленнее. Если это состояние

сохраняется, вы можете потерять тело навсегда.

О. Гермиона всегда ворчала, что он мало ест, когда нервничает. Он подумал, не из-за этого ли
у него так мало тела. Ускользнув в город, он дополнил свой обед остатками еды, которые
хранил в инвентаре на ночь, и состояние Голода наконец-то прошло, и он почувствовал себя
сытым.

За городом ему удалось вызвать Хедвиг, чтобы она ответила на письма Рона, а затем он ещё раз
позвонил Гермионе из телефона-автомата. Изложив вкратце все, что произошло с момента его
разговора с ней накануне, она сказала: "Конечно, есть семьи темных волшебников, которые
держат рабов! Но ты говоришь, что в Хогвартсе тоже есть домовые эльфы? Почему мы их не



видим? Как с ними обращаются? Неужели наши блюда готовят на рабском труде?"

http://tl.rulate.ru/book/115742/4556235


