
Глава 10

Не прошло много времени, как зимняя погода ослабела, и весна вернулась в мой город.
Появились новые почки и цветы, и пение птиц, которое я так скучал, вновь заполнило воздух
вокруг меня. Конечно, для меня пение птиц все еще означало убийство мелких животных для
получения опыта, но, тем не менее, я был рад видеть конец худших дождливых дней.

Больше времени на улице и вдали от любопытных глаз означало больше тренировки и
практики магии, и вскоре, после месяцев работы, я достиг третьего уровня. Вместе с уровнем я
получил 3 СП, увеличение HP и значительное увеличение MP. Теперь у меня было 29 HP и 34
MP. На предыдущем уровне я получил больше HP, чем MP, возможно, потому что весь мой
опыт шел от физической тренировки. На этот раз все было наоборот, но я пренебрегал
физическими упражнениями зимой и в основном занимался магией.

Теперь я твердо освоил различные техники земной магии, имел довольно хорошее
представление о том, что можно сделать с небольшими количествами воды, включая то,
сколько можно извлечь из атмосферы без вреда для себя, и имел элементарные знания о магии
воздуха и огня. Оба эти типа магии были слишком опасны для практики в помещении, чтобы
мама не заметила, что я что-то скрываю, но с наступлением весны я смог быстро применить
свои знания земной и водной магии к магии воздуха и огня и добиться хороших результатов.

Достигнув третьего уровня, я сразу прекратил практиковать элементарную магию. Я не хотел
случайно распределить больше СП на 4-точечную магию. Хотя получение большей силы в этой
области было бы полезным, я не был тем человеком, который стремился к узкой
специализации. Я хотел широкий спектр опыта, даже если это означало, что в данный момент
мои навыки в каждой области будут поверхностными.

Первое, что мне нужно было сделать, это освоить 5-точечную магию. Я уже прочитал обе
книги заклинаний моей матери от корки до корки и проделал много дополнительной
теоретической работы. Трудно было удерживать все это в голове; я действительно хотел
заполучить свои собственные письменные инструменты, чтобы начать записывать свои
заметки.

Я достал заранее подготовленный каменный диск с 5-точечной магией из инвентаря, такой же,
как тот, что я использовал для 4-точечной магии. У меня было несколько различных каменных
дисков, различающихся по размеру, а также другие каменные конструкции, над которыми я
работал зимой. Я также практиковал призывание магического круга из инвентаря, наложение
заклинания и затем хранение диска так быстро, как это возможно, чтобы действовать более
оперативно.

Пока я был в своем дворе и вдали от любопытных глаз, мне не нужно было действовать быстро,
а нужно было быть осторожным. Несмотря на то что у меня было гораздо больше MP, я не
хотел переутомляться и причинить себе вред. Я поставил диск с 5-точечной магией перед
собой, открыл экран профиля для контроля и начал осторожно направлять 1 MP за раз в
попытке создать свет, как я изначально делал, чтобы изучить земную магию.

Навык приобретен: 5-точечная магия

Чтобы получить навык, потребовалось неожиданно мало MP. Теперь у меня было 30/34 MP.
Конечно, созданный свет был также довольно маленьким, и создание достаточно большого
света, вероятно, истощило бы мою магию быстрее. Я немедленно убрал свет и поменял
каменный диск.



Хотя мне хотелось поэкспериментировать с 5-точечной магией и найти разные способы ее
использования, факт заключался в том, что у меня не было достаточного количества MP для
серьезных попыток. Книги заклинаний моей матери твердо указывали, что слабый маг 4-
точечной магии не будет иметь сил для сильных 5-точечных заклинаний. Как только я
распределю свои очки навыков, я буду регулярно практиковаться и, следовательно, получать
EXP, чтобы у меня было крепкое понимание основ для дальнейшего повышения уровня. Для
этого мне нужен был только базовый навык. Что привело меня ко второму очку навыка и,
признаться, опасному эксперименту.

Я заменил диск с 5-точечной магией на диск с 6-точечной магией.

Я знал, что то, что я собирался сделать, было довольно опасно, но после того как я испытал 6-
точечную магию в Церкви, я не мог это игнорировать. Если я получу травму, наличие целебной
магии будет абсолютно критичным. Я не имел представления, как долго мне придется
разрабатывать какие-либо целебные зелья, если это вообще возможно. Я сильно верил, что
смогу сделать слабое целебное зелье, просто выжав сок из определенных фруктов с уже
имеющимися целебными свойствами, но это можно будет концентрировать только до
определенного уровня. Пока я не выясню, как работают HP и MP, мне нужно полагаться на то,
что этот мир уже может мне предложить.

Я достал небольшой каменный нож, который ранее сделал, из инвентаря. Я не был рад этому.
Я также знал, что если я ошибусь и выживу, мне как-то придется скрыть это от матери,
поэтому вместо того чтобы резать себя на видном месте, например, на ладони, я снял штаны и
сделал небольшой надрез на верхней части бедра. Я зашипел, когда сделал неглубокий порез,
и начал кровоточить. Я проверил свои характеристики на наличие повреждений и был
удовлетворен потерей 1 HP.

У меня было несколько теорий о целебной магии. Целебное заклинание, вероятно, будет
работать одним из двух способов. Либо оно будет иметь фиксированную стоимость, в этом
случае, вероятно, существует несколько уровней целебной магии, и, вероятно, нужно будет
учиться, как они работают и как их кастовать, чтобы не убить себя от истощения MP. Либо
целебная магия требует сопоставимого количества MP для восстановления HP, которые она
пытается вылечить. Конечно, обычные маги в этом мире, которые не имеют способности
оценки, могли бы только примерно оценивать эти детали, а не знать их точно, как я. Поэтому
даже если целебная магия работает таким образом, они могли бы использовать относительно
предопределенное и хорошо отработанное количество MP для накладывания целебных
заклинаний, зная, что требуется определенный уровень лечения для определенного уровня
травмы.

Поскольку я имел очень точный контроль над элементарной магией, я предполагал, что это
будет похоже на целебную магию. Точная настройка MP-магии не исключала существование
магии с фиксированной стоимостью MP, независимо от того, как традиционно обучали магии.
С другой стороны, магия с фиксированной стоимостью MP как единственный способ магии
исключала бы MP-варьируемую магию, и я уже показал, что MP-варьируемая магия
существует, по крайней мере для 4-точечной магии — и хотя я успешно кастовал световое
заклинание только один раз, это также, похоже, верно и для 5-точечной магии. Я просто
собирался применить ту же теорию к этой форме 6-точечной магии.

Тем не менее, я был нервным. У меня было мало твердых данных об этом. Я знал, что Ворел,
вероятно, самостоятельно против воли Церкви, практиковал и достиг 6-точечной магии, но у
него было огромное количество магической силы. Я знал, что если я буду неосторожен, я могу
потерять концентрацию и вызвать целебную магию, которая может выйти из-под контроля и



исчерпать мои ресурсы. Убить себя, пытаясь вылечить небольшую рану, было бы немного
смешно, если бы не то, что я не смог бы посмеяться над этим. Пока я был целью, если я не
смогу заставить магию работать с небольшим и контролируемым количеством MP, я просто
очищу эту травму и буду жить с ней, позволяя ей зажить естественным образом, а не
принудительно исцелять.

С диском 6-точечной магии в руке, я сосредоточил свое внимание на одном из двух
треугольников, триада исцеления-лечения-усиления, и мысленно очистил противоположный
треугольник наказания-проклятия-дебаффа. Я держал руку над раной и, сосредоточив 1 MP
магии за раз, направил ее на исцеление.

Ничего не произошло, и постепенно я увеличивал количество MP, которое готов был вложить в
заклинание. 1 MP стало 2, потом 3, затем 4, и вдруг я вздохнул от удивления, когда
почувствовал тепло в ноге и рана затянулась. Это было похоже на то, что со мной сделали в
Церкви, но не совсем то же самое. Это ощущалось и целенаправленно, и на поверхности.
Заклинание, которое на мне наложил священник, казалось, действовало глубже. Рана на ноге
закрылась, и я посмотрел на уведомление.

Навык приобретен: 6-точечная магия

Я громко выдохнул, затем сжал кулак. Черт возьми, да!

Похоже, что 4 MP — это минимальное количество магии, необходимое для получения нового
магического круга. Признаюсь, с первым кругом и манипуляцией камнем я позже смог разбить
камень на меньшие части, которые требовали меньше MP, но на тот момент у меня уже был
навык. К сожалению, я не мог забыть 4-точечную магию, чтобы проверить, возможно ли
использовать 1 MP для повторного изучения навыка. Однако из книг заклинаний моей матери
следовало, что большинство магов начинают с создания небольшого огня, и я бы поспорил на
что угодно, что самый маленький огонь, который можно создать для получения 4-точечной
магии, требует 4 MP. Мне нужно было помнить об этом, если я когда-нибудь попытаюсь
научить кого-то магии.

Тем не менее, потребовалось 4 MP, чтобы закрыть рану в 1 HP. Конечно, люди в этом мире
будут считать изучение 6-точечной магии опасным. Даже если теперь, имея навык, я могу
сделать то же самое с половиной MP, молодой маг может легко оказаться в ситуации, когда он
попытается вылечить повреждения, превышающие как MP, так и HP, что почти наверняка
приведет к его смерти. Несмотря на наличие 6-точечной магии, я должен быть крайне
осторожен в ее использовании, как до тех пор, пока у меня не будет гораздо больше MP для
экспериментов, так и до тех пор, пока я не добавлю несколько очков в навык, чтобы получить
больше от каждой магической единицы, как я обнаружил с 4-точечной магией.

Мне предстоит еще провести эксперименты с резанием и исцелением, несмотря на содрогание
от мысли о самоповреждении. Тем не менее, я уже набрал много EXP только от одного
заклинания, а возможно, и от полученных повреждений. Это также может быть мощным
инструментом для повышения уровня на этих ранних этапах. Я также не мог не восхищаться
самой магией: моя нога была полностью зажила и не имела следов. Я призвал немного воды из
атмосферы, чтобы смыть каплю крови, и снова одел штаны.

У меня оставался последний очко навыка, и я хотел сделать кое-что. Я достал несколько
маленьких веточек из инвентаря и сложил их в небольшую кучу, затем взял еще одну более
толстую палку, которую я заточил в остриё. Я достал кусок мяса нодмауса из инвентаря и



насадил его на заточенную палку. Я поджег маленький огонь в куче веточек и подул на него,
чтобы огонь немного разгорелся, затем держал мясо над огнем, медленно поворачивая.

Как и с грамотой, это не сработало так, как я думал. Я знал, как готовить из своей старой
жизни, по крайней мере достаточно хорошо, чтобы приготовить небольшой кусок мяса. Я даже
не считал нужным готовить его хорошо, просто разогреть мясо до тех пор, пока оно не будет
сырым. Однако, когда я наконец почувствовал, что время пришло, и достал мясо нодмауса из
маленького огня, оно было в основном углем. Я положил его обратно в инвентарь.

Мясо нодмауса (порченое)

Порченое мясо нодмауса. Непригодно для еды.

Я извинился перед бедным мертвым нодмаусом, останки которого я испортил. Оно дало мне
EXP, но тратить его тело таким образом было довольно ужасно. Тем не менее, у меня было
много таких кусочков в инвентаре, так что я попробовал снова.

Потребовалось несколько попыток, но наконец, я почувствовал, что что-то щелкнуло, и
вытащил мышь из огня в самый подходящий момент. Она пахла довольно хорошо.

Навык приобретен: Кулинария

Я положил ее в инвентарь и посмотрел.

Мясо нодмауса (приготовленное)

Приготовленное мясо нодмауса. Съедобно. Восстанавливает 1 MP.

Я призвал его обратно в руки и немного покрутил, пока оно еще парило. Я подул на него
несколько раз и положил в рот. Немного жестковато, но удивительно насыщенно и вкусно. Я
наблюдал, как 1 очко MP восстанавливается в окне характеристик.

Это изменит все.

Ничего не произошло, и постепенно я увеличивал количество MP, которое собирался вложить
в заклинание. 1 MP стало 2, затем 3, затем 4, и вдруг я вздохнул от удивления, когда
почувствовал тепло в
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