
Глава 5 Босс-локаций

Солнце уже успело добраться до меня, окончательно прогоняя остатки сна. Может потом мне
придется пожалеть о своем выборе, но чего уж теперь. И так с этого момента я – босс локации.

Да-да тот самый, что находиться на самом низу в таблице рангов среди монстров «А» класса. И
на это у меня было множество причин, хотя кому уж мне их объяснять?

Но, выбор был сделан и теперь переход возможен только с получением сотого уровня. Причем
чем там будет какой-то выбор. В общем туда я не заглядывал ибо были дела по важнее.

После выбора предомной появилось ново окно сообщений.

Выберите направления своего развития.

Предупреждение! Мультикласс (ограничения развития двух направлений -50% к получаемому
опыту).

Сделайте ваш выбор.

- Воин;

- Маг;

- Плут.

[Выбор]/[Отложить]

- Воин;

- Маг;

- Плут.

[Выбор]/[Отложить]</b>

Выбрав [Отложить] сразу полез искать информацию. В общем да кроме штрафа на получение
опыта система почему-то не указала, что максимально развить можно только один навык, что
дает класс.

Мало того, в понятии /Воин/ находятся все классы для которых приоритетом является силовое
противостояние. И нет, если ты выбрал мага, то это не значит, что ты не сможешь поднять
палку или меч. Как и не значит, что например воин будет лишен возможности колдовать.

Все значительно сложней и в тоже время проще. Ведь даже хранитель подземелья может
пользоваться магией. Просто у него она будет несколько иной.

Выбор дает тебе некоторые плюшки, и если ты воин то некоторые связки, выпады и прочие
каты ты будешь выполнять автоматически. Так же и с ловушками которыми пестрит
деятельность плута. Даже если воин и сможет установить ловушку, то она засчитается
системой и будет рабочей.

Но, легче всего устанавливать их будет именно плут. Но, назвать плута – плутом тоже,



несколько неправильно. Вот тут и возникает вопрос. Или это возникло из-за моей
«особенности», но сомневаюсь, что мне удастца у других уточнить подобный момент.

Тем более, что для большинства отображение носит чисто индивидуальный характер. Так, вот
весь этот выбор тоже выполнен в понятной для меня системе.

Вот и получается, что в класс воина попали: рейнджеры, охотники, гладиаторы, паладины
(внезапно, видать темные), рыцари, варвары, берсеркеры и прочие силовики. Причем я думаю,
что воин это существо с заостренной по бокам колючей палкой, вроде такое описание где-то
приводилось, а как он этой палкой будет «матылять»? Систему это совершенно не волновало.
Тем паче, что все ката будут браться из памяти самого пользователя.

Хотя какие-то общие понятие все же были. Но, вот на всех изображениях боссов-данжа он
вырисовывался этаким гигантом с рельсой или топорм в лапах. И там ко всему прочему шло
усиление удара.

Но, к несчастью такое же понятие относилось и к магу, волшебнику, колдуну, шаману и
прочим представителям магической братии вплоть до медиумов и предсказателей.

Было интересно с плутом ибо туда попали такие личности, как шиноби, воры, даже цирковые
актеры туда относились как и карманники. И что мне в этом случае делать было не понятно.

***

На то, что бы определиться хоть с каким-то выбором мне пришлось потратить полчаса.
Пролистывая разнообразные гайды, прикидывая и так и этак. Но, если честно то выбор мой
был настолько банален, что глупо было его не то, что озвучивать, но и искать оправдания, чем
собственно и занимался.

Ведь по сути воином, шиноби можно было стать и в моем мире, а вот магом… Магом ты не
станешь. Хотя… Но, фаерболами точно кидаться не сможешь. Тем более, что изучение магии
для меня, как босса-локации имеет просто огромный простор. И это была основная причина
моего выбора.

Тогда чего еще тут раздумывать? Хотя мысль, что это все же моя жизнь заставляла меня не
относиться столь халатно но все же. Пока я продолжать мытарствовать в своих мыслях
прозвучал звоночек о принятом выборе.

Время! Как я мог забыть про этот момент?!! Ксо!

– Статус. – мой голос дал петуха, а по спине пробежался холодок «Только не воин. Только не
воин» повторял я про себя.

Никогда не любил шпало-махателей считая, что сильно большого ума там не нужно, только
заучивай «ка» и тренируй скорость и силу. И то, что меня не приняли в кендо тут совершенно
не причем, как и не причем, что моя школьная любовь выбрала популярного капитана кендо
вместо меня. Да-да у меня была школьная любовь, девочка что жила по соседству с которой мы
в детстве игрались вместе. Банальщина я знаю, но вот привыкаешь тебе он начинает нравиться
расцветает прекрасное чувство и приходит понимание, что ты во френд-зоне.

И даже твой статус наследника не спасает ибо у оппонента тоже не бедная семья
занимающаяся охранными технологиями, а родители твоей любви держат несколько частных



клиник и им очень выгодно такое положение дел.

Ну вот настроение опять испортилось. Меркальтильность противоположного пола иногда
доводила до бешенства. Особенно когда в институте тебя в упор не замечали, даже
посмеивались, но стоило узнать, что ты наследник сети закусочных так все начинали
добиваться твоего расположения. И тут же отваливаться узнав, что тебе с этого наследства
ничего не перепадет.

И ладно можно было подумать, что она в меня влюблена... Но, увы. Ее бесели все, что связано
со мной, но приэтом она постоянно шла туда где был я. И как хорошо, что нас раделил другой
мир. На одно раздрожение меньше. Вот он плюс! Ха! Я нашел его!!!

Вот каждый раз когда происходит неприятность вспоминаю ее… Еще бы и имя вспомнить…
Стоп! Статус!

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/1148/32092


