
В доме Ноя на Манхэттене в одной из частей гостиной пол внезапно начал увлажняться, вода
просачивалась сквозь пол, и вскоре образовалась небольшая лужа. Внезапно из этой лужи
выпрыгнул гигантский сом, и пол снова стал сухим, как будто ничего не происходило.

«Эм? Почему тут пол мокрый? – заметил Ной, приходя в себя и видя, что пол в гостиной
мокрый. Это его раздражало. Он использовал немного магии, чтобы испарить всю воду с пола.

«Вот теперь лучше. Сейчас достану вибраниум из своего живота, и можно будет завершить
задание» – сказал он, почувствовав себя намного лучше. Он терпеть не мог, когда пол был
мокрым. Затем он похлопал себя по животу, внутри которого находился весь добытый
вибраниум. Ной мог чувствовать его присутствие и был готов извлечь его.

«Эмм, что же делать?» – задумался Ной. Если он вытащит такой огромный кусок вибраниума
здесь, то дом развалится. Поэтому нужно придумать способ его сохранить. Ведь если
завершить задание и действие карты Таама Кенча закончится, вибраниум может либо
появиться прямо перед ним, либо исчезнуть.

«Придумал! Интересно, получится ли так сделать» – Ной вспомнил о своем системном
рюкзаке, в который он мог складывать множество вещей. Он решил попробовать поместить
туда весь вибраниум, надеясь, что это сработает. Он сконцентрировался и попытался
переместить весь вибраниум из живота в рюкзак.

«Удалось!» – обрадовался он, почувствовав, что вибраниум исчез из его живота. Он открыл
системный рюкзак и увидел, что весь вибраниум превратился в значок с указанием веса:
тонны, отображающие общий вес вибраниума.

«Отлично! Системный рюкзак действительно огромный! И я даже могу доставать вибраниум по
частям» – восхитился Ной. Он настроил значение на 100 граммов и извлек кусок вибраниума.

Маленький куб из вибраниума парил в его руке.

«Всего 100 граммов, а стоимость целый миллион долларов» – подумал Ной. Он вернул
вибраниум в рюкзак и перешел к завершению задания.

Ной с нетерпением ждал, сколько же эссенции он получит за задание уровня А. Он открыл
системную панель и выбрал опцию завершения задания.

[Задание выполнено. Призыватель получает 6000 эссенции и Хекстековый сундук]

«6000 эссенции! Это же целых десять призывов! Задания уровня А действительно отличаются!
И еще, Хекстековый сундук? Кажется, из него можно получить фрагменты или что-то в этом
роде» – подумал Ной, полный радостного ожидания. Он решил сначала использовать
магический двигатель и проверить свою удачу.

Он нажал на магический двигатель, который начал медленно открываться, излучая свет.

[Фрагмент: Шериф Пилтовера – Кейтлин] [Фрагмент: Пилтоверский миротворец – Вай]

[Фрагмент: Горец Триндамир] [Фрагмент: Мисс Фортуна на Ватерлоо]

«Хм, четыре фрагмента, два из них – из Пилтовера, не очень» – заметил Ной. Вай и Кейтлин в
своей вселенной просто обычные люди, поэтому их фрагменты можно использовать только для
слияния. Эти скины тоже не впечатляют, просто материал для слияния.



«Но сила этих героев мне пригодится» – подумал Ной. Он решил поглотить их силу, получив
навыки боя Вай и стрельбы Кейтлин. Он почувствовал, как его боевые навыки улучшились.

«А теперь, главное событие – десять призывов!» – Ной встряхнул головой, чувствуя легкое
напряжение от потока новых знаний. Он с нетерпением ждал новых призывов, полный
волнения и надежды.

Потирая руки, Ной открыл панель призыва. У него уже было 2500 эссенции, а теперь, после
выполнения задания, к ним добавилось еще 6000. Теперь у него было 8500 эссенции. Он знал,
что после выполнения десяти призывов он получит ещё эссенции, что позволит ему сделать
новые призывы. Но сначала нужно было сосредоточиться на текущей задаче.

Нажав кнопку призыва, Ной наблюдал знакомые эффекты: свет, сферы, и все это стремительно
прошло перед его глазами. Затем свет рассеялся, и результаты призыва предстали перед ним.

Одна из сфер ярко вспыхнула и устремилась к нему, означая, что выпал ценный предмет. В его
разум хлынул поток воспоминаний.

Пилтовер, школьная жизнь, исчезновение родителей, приключения – все это наполнило его
сознание. Но Ной уже привык к подобным ощущениям, поэтому быстро пришел в себя. Он
увидел, что на его левой руке появился бронзовая перчатка с ярким камнем в центре.

«Это перчатка Эзреалья! Значит, на этот раз выпал Эзреаль» – подумал Ной, ощутив в голове
новые знания. В этот раз он вызвал героя по имени Эзреаль, Вольный Исследователь, которого
игроки часто называют «сыном Riot».

«В этот раз идёт снаряжение в комплекте! Так почему же в прошлый раз я не получил меч
Ясуо?» – задумался он, вспомнив, что при вызове Ясуо не получил его оружие.

Но вспомнив историю Эзреалья, Ной понял причину. Сила Ясуо не зависит от его меча, в то
время как Эзреаль использует магию благодаря бронзовой перчатке, найденной в древней
гробнице Шуримы. Этот артефакт был оружием шуримского тирана Не'Зука.

«Эта перчатка отличная, она может атаковать и телепортировать» – подумал он, ощущая
энергию артефакта. В голове всплыли воспоминания Эзреалья о том, как он использовал
перчатку, чтобы мгновенно переместиться на несколько сотен метров до входа в гробницу,
когда та начала обрушиваться. Перчатка также позволяет запускать «Мистический выстрел» и
использовать навык «Искажение сущности», который создает нестабильный энергетический
шар, который обволакивает цель и взрывается при ударе.

Навык «Магический сдвиг» – самая приятная способность для Ноя. Этот навык был намного
полезнее простой Вспышки, так как его время восстановления было намного короче. А
«Прицельный залп» (ульта Эзреалья) позволяла выпускать мощный энергетическую волну
после зарядки перчатки.

Ной направил свою магическую силу в бронзовую перчатку, которая излучала синий свет. Он
чувствовал, что может посылать эти волны в любой момент.

«Вполне неплохо» – решил Ной, чувствуя себя довольным. Хотя Эзреаль и был простым
человеком, его перчатка была мощным артефактом Вознесшегося. Сила, которая провялятся в
руках Эзреалья и Ноя будет различаться, так как по мере вызова новых героев, сила второго
также будет увеличиваться.



Затем Ной осмотрел остальные девять призывных предметов.

[Зелье жизни x2] [Тотем контроля] [Осколок Кирхайса] [Длинный меч] [Зелье маны x3]
[Специальное здание: Хекстековая лаборатория] [Разящий жезл] [Зелье жизни x2] [Кинжал]

«Теперь зелья идут по несколько штук? И снаряжение довольно разнообразное» – удивился
Ной. Он вспомнил, что в начале зелья выпадали по одному, и решил, что, возможно, его удача
улучшилась или система обновилась.

Среди выпавшего снаряжения была жёлто-оранжевая стрела – одна из компонентов для сборки
Заточка Статикка. Также есть Разящий жезл, который являлся частью нескольких
легендарных предметов. Но пока он не мог собрать эти легендарные предметы, он просто
разместил все выпавшие предметы в инвентаре.

«Специальное здание? Что это?» – Ной заинтересовался одним из выпавших предметов. Это
была карта с изображением высокотехнологичного здания в стиле Пилтовера.

Потирая руки, Ной открыл панель призыва. У него уже было 2500 эссенции, а теперь, после
выполнения задания, к ним добавилось еще 6000. Теперь у него было 8500 эссенции. Ной знал,
что после выполнения десяти призывов он получит сундук с дополнительной эссенцией, что
позволит ему сделать новые призывы. Но сначала нужно было сосредоточиться на текущей
задаче.

[Хекстековая лаборатория: после использования позволяет построить хекстековую
лабораторию в выбранном месте. Эта лаборатория, принадлежащая Хеймердингеру, в которой
он создал множество удивительных и великих технологий]

Прочитав описание карты, Ной был в восторге. Это действительно был подарок судьбы. Теперь
он мог продать немного вибраниума и начать создавать свою базу. Эта карта окажется очень
полезной, особенно учитывая знания, которые он получил от Хеймердингера.

«Сегодня мне невероятно везет, нужно воспользоваться моментом и открыть сундук» – сказал
Ной, не забыв про сундук, который еще не был открыт. Воспользовавшись удачей, он открыл
сундук.

[Получено 2000 эссенции] [Получен Рубиновый кристалл]

«2000 эссенции и рубиновый кристалл, значит, у меня теперь 4500 эссенции. Отлично, скоро у
меня снова будет 6000» – радовался Ной, положив рубиновый кристалл в инвентарь. Он
почувствовал легкое усиление своего тела, хотя из-за постоянного укрепления его тела руной
Храбростью эффект был едва заметен.
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Эзреаль и его перчатка
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