
Если Артур может победить оборотня 9 уровня, то, конечно, командование гоблином не
должно быть проблемой, не так ли?

Гоблины, будучи существами низшего уровня с низким уровнем жизни, не должны становиться
слишком чудовищными, даже если они достигают Командирских качеств.

Алекс чувствовала, что необходимо начать атаку на гоблинов. Завтра будет четвертый день, и
она беспокоилась о потенциальных осложнениях, если не разберется с ними в ближайшее
время.

Однако сейчас была ночь, и Алекс уважала двойное улучшение атрибутов, которое
Командующий Гоблинами получал в эти часы.

Поскольку на ночь особо нечего было делать, кроме как обновить свои казармы и призвать
войска, она могла отправиться спать.

[Требования для улучшения казармы: 1000 магических кристаллов, 10 Осколков Сущности]

"Улучшайте казармы!"

Сначала были израсходованы тысяча магических кристаллов и десять осколков Сущности со
Склада, за которыми последовало системное уведомление.

[Кристалл нежити: уровень 3 (уникальные казармы)]

[Казармы 3-го уровня могут вызывать: скелетов, зомби, призраков, рыцарей смерти, горгулий
— пять типов войск (случайные десять единиц) с 4% шансом вызвать войска более высокого
уровня и крайне низким шансом вызвать Короля Расы.]

[Требования для улучшения казармы: 2000 магических кристаллов, 20 осколков Сущности]

[Поздравляем, лорд, ваша казарма повышена до 3-го уровня, и вы получили случайный чертеж
особой структуры.]

"Оказывается, горгулий можно разблокировать только в казармах 3-го уровня; я думала, они
существа более высокого уровня"

Казалось, что прошлой ночью Алекс повезло не так сильно, как она думала, поскольку
горгулий можно было разблокировать только в казармах 3-го уровня.

Теперь, когда она могла вызывать горгулий, это был важный шаг, но Казармы были всего лишь
средством для разблокировки способностей. Без ее собственных способностей к призыву у



Алекс было бы только сорок нежити.

Количество материалов для улучшения казармы снова удвоилось. Хотя у нее было достаточно
осколков Сущности, ей не хватало магических кристаллов. Это всегда было что—то -
достаточно одной вещи, но не хватает другой, что довольно расстраивало.

Однако Алекс была уверена в себе. Магические кристаллы было легко достать, и она
намеревалась улучшить казарму до 4 уровня послезавтра.

Что касается шансов на призыв, то это на самом деле не имело значения. С вероятностью
0,01% попадет, если это было задумано, и с вероятностью 99,99% - нет, если это не было
задумано. Если это не было на 100%, то все зависело от судьбы.

План особой структуры, хе-хе-хе...

"Давай попытаем счастья".

Алекс потерла руки, собираясь щелкнуть, чтобы открыть чертеж.

"Чуть не забыла!"

Она быстро схватила себя за грудь, чтобы наложить на себя усиление удачи, затем решила
открыть чертёж. Не могла забыть усиление удачи.

[План особой структуры: спальня девы.]

[Уровень постройки: Отсутствует.]

[Особенность 1: Улучшает качество отдыха, необходимое для хорошего ночного сна,
увеличивает скорость восстановления умственных сил.]

[Особенность 2: Все предметы в спальне имеют функции автоматической очистки и ремонта.]

[Требуются строительные материалы: 1 магический кристалл.]

Алекс: ???

Что это за причудливые штучки?

Спальня считается особым зданием?



Что ж, Алекс придерживалась принципа ни от чего не отказываться бесплатно, хотя и
неохотно. Возможно, системе было жаль условий ее жизни.

Она прошла в свою спальню, рассматривая потрескавшиеся стены, темный потолок, старую
люстру со свечами и белую односпальную кровать, которая казалась довольно устаревшей.
Хотя она и не была грязной, она действительно выглядела очень старой. Только шкаф рядом с
ней, полный современных предметов, казался неуместным.

Действительно... немного потрепанный?

Разве не все лорды должны жить в таких домах? Или, может быть, можно получить замки
разных стилей в зависимости от призванных войск?

Алекс не знала, поскольку не видела замков других Лордов. Но что касается ее собственного
замка, то в первый день он показался ей довольно жутким.

"Давайте построим это и посмотрим, насколько это изменит ситуацию!"

Магический кристалл -1.

Когда вспыхнул ослепительный свет, вся спальня преобразилась. В новой спальне был
применен голубой и розовый стиль декора, соответствующий гардеробу Алекс, что указывает
на то, что изначально они были спроектированы как набор.

Потрескавшиеся стены стали чистыми и гладкими, черный потолок стал светло-голубым, а пол
был покрыт сине-розовым ковром. Старая белая односпальная кровать превратилась в большую
розовую двуспальную кровать шириной в два метра с большой подушкой и несколькими
плюшевыми мишками по бокам.

В спальне появилось туалетное зеркало в современном стиле, а старую люстру со свечами
заменили современной хрустальной люстрой. В стене было установлено новое круглое окно в
европейском стиле, и поскольку спальня Алекс находилась на третьем этаже, она могла
напрямую видеть внешнюю часть замка через него.

Алекс была в восторге.

"Это слишком круто!"

Специальное здание, которое стоило всего 1 магический кристалл, оказалось таким
изысканным!

Алекс вошла в спальню, чувствуя себя так, словно снова путешествовала во времени. Казалось,



другие Лорды были здесь, чтобы бросить вызов жизни и смерти, но Алекс была здесь, чтобы
наслаждаться жизнью.

Имея в своем распоряжении такую большую спальню, она подбежала к кровати и плюхнулась
на нее.

Такая мягкая, гораздо удобнее, чем старая кровать.

Действительно, без сравнения вреда нет.

Алекс включила свет, и хрустальная люстра засияла мягким светом, мгновенно окутав всю
спальню. Когда она увидела хрустальную люстру, она поняла, что в спальне должно быть
электричество.

Да, электричество есть, но никаких проводов.

Алекс больше не удивлялась. Пробыв в Эльдории всего три дня, она увидела слишком много
невероятных вещей. Более того, в этой волшебной стране, где существуют драконы и ангелы,
почему бы не провести электричество? Возможно, потребовалась всего лишь некоторая
магическая трансформация, чтобы преобразовать элементы молнии в энергию для хрустальной
люстры.

"Ладно, пора вызывать войска, а потом я смогу пойти спать!"

Алекс проверила системное время; было уже за полночь, пора спускаться вниз, чтобы вызвать
войска.

Она подошла к казармам, и снова появилась знакомая подсказка.

[Казармы полностью заряжены, готовы начать призыв?]

[Да!]

Казармы засветились зеленым, и в свете постепенно появились десять фигур.

Десять одинаковых фигур, три 7 футов высотой, с крыльями за спиной - десять горгулий!

Алекс не была уверена, радоваться или разочаровываться своей удаче. На этот раз набор войск
не привел к появлению каких-либо особых существ, и теперь, когда горгульи были основными
войсками для казарм 3-го уровня, неудивительно призвать всех горгулий.

Что ж, удача не всегда может быть на стороне. Четыре ничьи, два золота - это уже неплохо.
Десять горгулий были намного лучше, чем десять солдат-скелетов, которые она получила в
первый день.



Если бы Алекс снова нарисовала десять солдат-скелетов, это было бы ужасно.

На этот раз Алекс не забыла отправить десять горгулий к Алтарю Черной Воды для улучшения.
После того, как они были усилены, она сразу отправила их повышать уровень.

"Ладно, сегодняшняя работа сделана, пора идти спать!"

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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