
Развалины замка. Нинь Мо смотрел на обожжённое тело female игрока, лежащее на земле, и
вдруг у него возникла смелая идея. Его собственное призыв мертвецов может оживить
монстров, так может ли оно воскресить игроков? Практика приводит к совершенству! Нинь Мо
раскинул пальцы и направил их к телу female игрока - Призыв мертвецов! Чёрная энергия
нежити вырвалась из его пальцев и устремилась к телу female игрока. [Уровень навыка
слишком низок, тело игрока нельзя воскресить] Что? Есть ли шанс?!! Хотя воскресить не
удалось, игра сообщает, что это из-за низкого уровня. Это означает, что когда уровень призыва
мертвецов станет выше, можно будет воскресить даже тело игрока? Какой крутой это будет!!
[Ваш призыв мертвецов вторгается в тело female игрока, ощущая муки и страдания игрока
перед смертью, и испытывает огромный восторг. Скорость тренировки +10%] [Призыв
мертвецов LV1, текущий прогресс 10%] [Призыв мертвецов LV1, текущий прогресс 20%] ……
???? Что за чертовщина? Это тоже работает?!! Оказывается, призыв мертвецов требует убивать
игроков, и чем больше страданий и страхов они испытывают в жизни, тем больше возбуждения
испытывает призыв мертвецов, и тем быстрее идёт тренировка. Ну и дела, этот призыв
мертвецов столь же извращённый, как и техника огненного шара — один радуется женщинам,
другой радуется мёртвым. [Ваш призыв мертвецов очень сердит, и вы действительно сравнили
его с низкоуровневой техникой огненного шара. Скорость тренировки снижена на -9%]
[Призыв мертвецов LV1, текущий прогресс 21%] [Призыв мертвецов LV1, текущий прогресс
22%] Чёрт, этот призыв мертвецов такой высокомерный? Даже мысль об этом в моём сердце
вызвала его гнев?!! — Не надо! Брат нежити! Ты благороден! Ты самый благородный на свете!
Будь хорошим, не злись! [Ваша техника огненного шара очень сердита. Почему это мёртвое
существо презирает меня? Скорость тренировки огненного шара -99%] Нинь Мо:… Вы
действительно оба безумцы! Вы двое ссоритесь, а страдаю в итоге я!! Нинь Мо понял, что эти
навыки очень уникальны, и любая его случайная мысль может повлиять на их настроение.
Похоже, ему нужно будет быть осторожным с тем, что он говорит в дальнейшем, но Нинь Мо
не был в панике. Чтобы разрешить конфликт между ними, ему нужно было просто убить ещё
одну female игрока, чтобы техника огненного шара и призыв мертвецов, вероятно, были очень
взволнованы. Конечно, Нинь Мо был отличным молодым пионером и не мог убивать female
игроков без причины, так что ему оставалось лишь дождаться "случая". Нинь Мо нашёл ещё
одного одинокого скелета и, легко его убив, призвал нежить и воскресил монстра. Отдал
команду! В пещеру. Тело скелета стало жёстким, как у робота, оно щёлкало и двигалось, ведя
Нинь Мо шаг за шагом к обрушившемуся дворцу. Дворец был окутан чёрной энергией и
выглядел очень жутко. Скелет подошёл к высокому помосту, где дворец обрушился
наполовину, поднял костяной нож в руке и сильно ударил по кровавому трону, покрытому
паутиной. Бах! Трон раскололся. Из-под трона раскрылся трещина, и появился бездонный
чёрный провал. Нинь Мо подошёл к трещине и появилось игровое сообщение. [Заброшенная
пещера] (Рекомендуемый уровень игрока 100 и выше) Нинь Мо попытался войти в неё, но игра
предупредила красным. [Обнаруженный уровень игрока слишком низок, опасность велика, вы
уверены, что хотите войти в пещеру?] [Подтвердить] Нинь Мо без колебаний вошёл в пещеру. В
следующую секунду его тело окутало чёрное светящееся. Трещины слились. Сломанный
кровавый трон снова собрался. Похоже, это всё ещё скрытая копия. Обычные игроки,
возможно, и не знали бы об этом входе. К счастью, скелет не подвёл, иначе Нинь Мо никогда
бы не нашёл его. Чёрная краска, холод, сырость и странные крики — именно так Нинь Мо
отреагировал, когда вошёл в пещеру. Порой в пещере всплывала искра черепа. Рычание!! Рев
звучал из глубины пещеры. Там есть кто-то?!! Нинь Мо повысил бдительность и следовал за
ревом, шаг за шагом продвигаясь вглубь пещеры. По пути разнообразные трупы скелетных
монстров разбросаны по земле, также были противные и уродливые разлагающиеся тела с
зелёной липкой кровью, лежащие на дороге во всех направлениях. Судя по жестокой смерти
этих монстров, их должно было убить очень мощная группа игроков, не оставив никого в
живых! Рычание!! Рев монстров приближался, и Нинь Мо, наступая на кости, подошёл к
великолепной тайной комнате. Вся комната была заполнена золотом, серебром,



драгоценностями, нефритом и жадеитом. Если бы это было в реальности, это стоило бы
больших денег!! Каменная дверь в комнате была открыта. Судя по механизму на каменной
двери, эта группа людей пришла за БОССом, иначе если бы Нинь Мо пришёл один, он вряд ли
смог бы открыть тайную комнату. Нинь Мо осторожно приникнул к каменной стене и медленно
вошёл через каменную дверь. За дверью на самом деле находилось королевство скелетов!
Тысячи нежитейских рыцарей, плотно стоящие скелетные воины и даже трёхголовые гнилые
собаки. Нинь Мо издалека увидел группу из десяти человек, работающих в идеальной
гармонии, чтобы расправиться с монстрами. Два защитника спереди и сзади принимали урон;
два помощника в середине, один отвечал за добавление защиты, щита и статуса, а другой - за
восстановление здоровья и энергии. Ещё был тёмный маг, который отвечал за сокращение
статусов негативного влияния на окружающих монстров, снижая защиту, замедляя и
проклиная и так далее. Основной урон наносили двое ближников и трое дальников. Такая
команда из десяти человек была подобна неуязвимой крепости. Тысячи монстров были
заблокированы и уничтожены ими!! Нинь Мо нахмурился и узнал дальнобойщиков,
находящихся в центре команды, которые постоянно стреляли стрелами. Цинь Юйцин! Это
она!! Цинь Юйцин и Нинь Мо оба окончили одну и ту же военно-учебное заведение. Из-за
появления Континента Туншень в Китае было открыто десятки тысяч военных академий для
подготовки студентов к сдаче курса Туншень, и академия, в которой учится Нинь Мо,
Академия Фэншень, является одной из восьми основных академий Китая. Родители Нинь Мо
отправили его туда благодаря связям семьи тёти. В противном случае, с его возможностями он,
безусловно, не смог бы попасть в Академию Фэншень. Цинь Юйцин представляла Академию
Фэншень на Вызовах Альянса Военных Академий Хуасия в прошлом году и заняла десятое
место. Благодаря своей сильной силе и гордой фигуре о ней знают многие, и её называют
национальной старшей сестрой! Цинь Юйцин уже достигла 500 уровня в прошлом году, почему
она пришла в эту новичковую область бороться за БОССа? Тут есть проблема! Безусловно,
здесь что-то не так! Нинь Мо не спешил выходить, а наблюдал, как Цинь Юйцин ведёт свою
команду, продвигаясь и уничтожая монстров. Бум! Вдруг вся пещера начала сильно трястись.
Кровавая линия вертикально разорвалась от верха дворца. Низкое рычание, словно из ада,
раздалось по дворцу. — Сила, свежая кровь, ха-ха-ха! Давно я не видел таких мощных людей. Я
хочу поглотить твою плоть и кровь, я хочу возродиться! Шипение! Огромная щель появилась в
кровавой линии, и из неё выдвинулась четирёхлезвийная секира, за которой шла female скелет
в розовом алмазном короне, красных доспехах и с зелёными глазами. Почему Нинь Мо знал,
что это female скелет? Потому что у скелета были тонкие и миниатюрные кости, различные
женские украшения на теле, плюс округлая фигура. Да, этот female скелет на самом деле имел
фигуру! Нинь Мо вглядевшись, увидел несколько больших слов над головой БОССа. Королева
Эрден LV500! Это действительно female скелет! Значение здоровья:??????? (слишком низкое
для просмотра) Нинь Мо не ожидал, что уровень этого БОССа окажется на самом деле 500!
Знайте: это новичковая область, разве наивысший уровень монстра не должен быть ограничен
100 уровнем? — Ха-ха! Это действительно скрытый БОСС. Это стоит всех усилий нашей
команды, чтобы выполнить специальную миссию подземелья более чем за полмесяца, и самый
мощный БОСС в этой новичковой области появился! Цинь Юйцин выглядела спокойно,
натянула струну лука на максимум и впустила ледяную энергию: — Не расслабляйтесь! Хотя
БОСС выглядит только 500 уровня, Королева Эрден когда-то была самой мощной королевой
альянса человеческих сил на Континенте Синра. Её сила при жизни была не менее на уровне
святого человека. Мы должны показать нашу самую сильную силу! — Да! Капитан! — другие
члены с нетерпением ждали, волнительные и напряжённые. Они все были полными игроками,
застрявшими на 500 уровне. Уровень 500 был первым препятствием для игроков, подобно
первому уровню в онлайн-играх. Им нужно было собрать набор предметов и выполнить серию
заданий на первом уровне, чтобы преодолеть уровень 500 и продолжить прокачиваться, иначе
они бы застряли на уровне 500. Самое извращённое в Континенте Синра заключается в том,
что это очевидно игра, но для того чтобы преодолеть уровень 500, игроки действительно



должны понять значения исходной энергии. Только те, кто действительно понимает и
овладевает исходной энергией, могут преодолеть уровень 500 и стать верховным боссом. Нинь
Мо посмотрел со стороны и наконец понял. Этот БОСС был открыт командой Цинь Юйцин
после того, как они с большим трудом выполнили скрытую задачу, а затем использовали
специальный метод. Предположительно, нежитейские рыцари снаружи также появились из-за
скрытой задачи. Нинь Мо не спешил действовать, а продолжал прятаться и наблюдать.
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