
- Фейд проснись! Ты сказал разбудить тебя когда начнется урок для Творцов.

Я медленно открыл глаза и поднял голову, передо мной открылась удивительная сцена.

Огромная аудитория как в университете множество детей 16 лет с железными ободками на
головах, вокруг них плавали голограммы с разной информацией. Вдруг прозвенел звонок,
голова раскалывалась я до сих пор не понял где нахожусь. Множество мыслей и
противоречивых теорий пронеслись в моей голове со скоростью света, как будто это и было
нужно в моей голове, вдруг включили свет огромное количество информации загрузили мне в
мозг и я все понял….

Этот Мир...Мир Творцов...И сегодня первый вводный урок, завтра инициация и мы поймем кто
из нас станет Творцом а после будем подступать в университет в зависимости от талантов и
способностей..

Послышались шаги молодо выглядящий парень наш вводный учитель, вышел на подиум, но я
знал что ему намного больше лет.

Учитель:

- Ну чтож ребята думаю вы знаете какой сегодня день. День ознакомления а завтра будущие
Творцы у вас будет инициация. Расскажу коротко ваше будущее после инициации большинство
из вас станет Практиками и редкие исключения нашей Земной Федерации станут Творцами.

Творцы после открытия семени вам дадут максимальное количество ресурсов которые вы
можете переварить. Это: 1000 кредитов, в зависимости от того какую систему и как вообще вы
хотите развивать свой мир вам будет достаточно, если вы думаете что богатые детишки
получат больше хочу вас огорчить они так же получат 1000 кредитов. Так как если семя
перегрузить семя получится коллапс материи и анти-материи и БУМ!! Вас скрутит в самого
себя и вы схлопнитесь как черная дыра. Так что старт у всех один, но в зависимости от пути вы
можете развиваться быстрей чем другие может даже медленней, а может даже остановитесь
на какой то планке до конца вашего пути, то есть вашей смерти.

Теперь поговорим о Путях развития. После создания мира и должны выбрать Путь развития
вашего Мира. Можете выбрать Технологический, Магический, Дао, Культивация, Плоть,
Война, Смешанные направления, Или даже Создать Собственный Путь в зависимости от пути
будет ясно и ваше дальнейшее Возвышение. Так же некоторые Творцы выбираю несколько
Путей в начале, но им дольше и тяжелее развиваться, так же вы можете как большество
Творцов выбрать второе направления развития после того как поймете что ваш первый путь
находится в бутылочном горлышке и вам нужен прорыв, но его долго нет. С развитием второго
пути вы должны быть осторожны, что бы ваш изначальный путь не конфликтовал с ним. А
после смешать Пути, либо они должны быть в взаимном балансе. Если у вас не получится вы
откатитесь в развитии либо вообще потеряете квалификацию Творца.

А теперь поговорим а другой половине — о Практиках. Если сила Творцов зависит от развития
их Мира и выбора Пути, то ваша только в ваших руках! После провальной инициации вы
пройдете другую проверку. Проверку вашего Пути и талантов.



После этого вы можете выбрать два варианта:

1. Вы выбираете из множество Творцов одного переселяетесь в их мир помогаете им
развиваетесь и поднимаете планку миры. Становитесь Правой рукой Творца либо после
определенного этапа развития уходите в другие миры или возвращаетесь в основной мир.

2. Вы выбираете колледж в зависимости от талантов а после отправляетесь в мир колледжа.
Где развиваетесь до определенного этапа, а после отрабатываете 50 лет долг либо
выплачиваете свой долг и вы свободны.

Конечно любой из выборов имеет риски. В первом "Война Творцов", "Вторжения" и если Творец
умрет то мир станет бесхозным его могут захватить другие Творцы, и другие Сущности. Либо
вы должны развиться до определенного этапа и поднять уровень мира и стать защитником.
После смерти Творца остается Без разумная Воля Мира развиваться, поглощать, защищаться и
тд.

Во втором случаете мир в котором вы развиваетесь защищает колледж, но то что происходит
внутри миры это уже ваши проблемы. Огромная конкуренция, убийства, саботажи, битвы,
воровство, и тд. Но так же огромная возможность у вас есть четкий путь развития, множество
знаний, учителей и тд. Так колледж хочет отсеять сорняки и элиту. Ну конечно везде есть
исключения, вас будут оберегать если ваша квалификация божественна или ваш талант
необычен, и редок. В зависимости от редкости квалификации и талантов будет уровень
поблажек и оберегания.

Ну чтож на этом ВСЕ! Вы можете идти в свои дома! Удачи с Инициацией !!!

--------------------------------Продолжение следует--------------------------------------

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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