
За два дня до происходящих событий.

- Нравишься ты мне, парень. Вежливый, усердный, исполнительный. Хочу тебе работенку
подкинуть, что не каждому доверить могу. Нужно в "Гурмановку" смотаться, да ожерелье
дорогое к нам в деревню доставить. А то на почте вечно посылки путают, да не тем адресатам
отправляют. Деревня эта недалеко - три дня ходу. Я на карте тебе все отмечу. Дорога вроде
спокойная, ежели с тропы не сходить, но вот плащик от непогоды лишним не будет, да
припасов съестных не забудь. Вернешься с ошейником - озолочу. Как король заживешь. Не
веришь, а зря. Мое слово тут закон!

Вы получили травяной плащ хоббита-рейнджера.

Класс - хороший.

Прочность 75/75.

Броня +10.

Маскировка +10.

Вы получили походный мешок хоббита.

Вместимость 50 ячеек.

Снижение груза на 50%.

Заполнен едой.

Вы получили квест "Рабский ошейник". Доставьте ожерелье из деревни "Гурмановки" в
деревню "Гурманов". Награда: 50000 очков опыта, репутация с деревней "Гурманов" +500, 1
золотой тугрик. Штраф за отказ: репутация с деревней "Гурманов" -5000. Лишение всех вещей,
полученных от старосты деревни. Класс - редкое.

"Мдяаа. Названье квеста напрягает. Получается, если я его сдам то с такой наградой в опыте
мне сразу уровень 14-15 присвоят. Секундочку. А ведь ограничений по времени на квест нет.
Сейчас соглашусь, возьму плащ, мешок и ходу из деревни. Приятное завершение приключений
в деревне людоедов. Может еще авансик под это дело попросить. А если догонят и пришибут.
Пояс у меня не отнимут. В кармашек положим пращу и сережку. В крайнем случае с
остальным барахлом придется попрощаться..."

- Согласен, Иваныч. Только вот на мели я сейчас. Может ты мне на дорогу деньжат подкинишь.

- Не вопрос. Держи.

Вы получили 2 серебряных тугрика.

- Да, вот еще. До деревни тебя ребята проводят.

- Какие ребята?

- Проводники! - И в комнату вошли семь хоббитов.

На третий день мы дошли до "Гурмановки". Шли спокойно, не торопясь, без проблем. Все мои
попытки сбежать мягко пресекались, а услышав от попутчиков, что обратно мне придется



добираться одному, подняло настроение и успокоило расшалившиеся нервы. В деревне, не
задерживаясь, пошли на почту, где и получили квестовое ожерелье.

- Это что? - Спросил я рассматривая сплошную металическую пластину.

- Ошейник, - ответил хоббит ловко выхватывая его у меня из рук. - Твой ошейник, - уточнил он
молненосно обвивая пластину вокруг моей шеи.

Вы получили дебаф "Рабский ошейник". Пока вы его носите ваша бодрость и мана равны
единицы.

Вас ударили кистенем. Урон 550. Здоровье (-340)/210.

Темнота. Белый тунель. Круг воскрешения.

Вы выполнили квест "Рабский ошейник". Награда 50000 очков опыта. Репутация с деревней
"Гурманов" +500. На Ваш счет в банке помещены 98 серебряных монет.

Вы получили 10 уровень.

Вы получили 11 уровень.

Вы получили 12 уровень.

Вы получили 13 уровень.

Вы получили 14 уровень.

- Привет, сынок, - сказал Иваныч, наклоняясь к моему лежащему телу. - Не ждал?

В тот же день.

- Ты, паря, не волнуйся. Мое слово железно. Ешь, пей, наслаждайся. Хочешь, девочек
приведем...

- Слышь, Иваныч. А на какой мне твои девочки, когда у меня бодрость нулевая...

- Ну, они это... Потанцуют, а тебе посмотреть приятно. Вот ты смотри и кушай.

- Да мне уже еда эта не лезет.

- А ты через не хочу, тебе "Обжору" еще чуть-чуть поднять нужно.

- Это тебе нужно, а я уже и так толстый.

- Ты не толстый, ты упитанный. Доця, - позвал Иваныч. - Ты станцуй, пока Пофигуэль кушает.
Тогда с лекаркой напортачила - теперь отрабатывает, - пояснил он мне.

Девушка, под звуки музыкального артефакта, принялась, подтанцовывая, медленно
раздеваться.

- Я все съем! Только уберите ее от меня! - не выдержала моя психика при виде...

Ее ноги, покрытые густыми, кучерявыми, коричневыми завитушками волос, скрывались в
кокетливой розовой нижней рубашке, под которой воображение рисовало такие же волосатые



ягодицы и почему то, поросячий хвостик.

За столом мы сидели втроем: я, Иваныч и Мясник. Сказать, что стол ломился от всякой снеди...
Гурманы всегда любили покушать. Слово староста сдержал и оказывал мне просто королевские
почести. Разве что только ошейник не снимал да за околицу не выпускал. Кормил меня он
просто на убой, причем в буквальном смысле этого слова. Оказалось, что высокий уровень
"Обжорства" тоже ценился любителями бафовых блюд, так как неплохо ускорял регенерацию и
план Иваныча по моему раскорму, удался на все сто процентов. Как я оказался в деревне? Так
ведь Рабский Ошейник был к деревенскому кругу воскрешения привязан и после моей смерти
меня туда перенес...

Тридцатого уровня "Обжоры" я достиг через пару дней. Все это время я кушал под
наблюдением Мясника, который поднимал мне аппетит забавными рассказами о своей
профессии...

- В нашем деле главное правильно клиента обушком тюкнуть. Если слабо ударить, то человеку
лишнее мучение, а если сильно, то потеря в мясе будет. Вот у тебя сейчас 260 жизни. Значит,
бить нужно на 265 урона, а иначе вместо нормального мяса фарш получится. А потом
разделка. Я, кстати, обжор раньше никогда не разделывал, все больше лекаря попадались. У
них шкурка тоненькая, нужно очень аккуратно снимать, чтоб не порвалась. Зато крови в них
полно. У меня для этого дела кастрюлька специальная имеется и стол с кровостоком. Колбаски
выходят - обалдеть. А ты кушай, кушай. А то сидишь весь зеленый, как будто несвежее что
съел. Тут еда знатная для тебя кулинары выше сотого уровня старались, готовили.

И так два дня подряд. Вначале, меня от этих рассказов мутило, потом перестало, и я снова
принялся за еду. Как говориться, от смерти не убежишь, потому что на крайний случай у них
воронка и ведерко с питательным супчиком приготовлена - вставляй и вливай. Так что только и
оставалось, что расслабиться и получать удовольствие, благо повара постарались на славу...

- Ты глазки лучше прикрой, тогда не так страшно будет. А волноваться нечего, я "Мясник"
опытный. Ты даже ничего не почувствуешь, тюк - и на перерождение...

Вас ударили топором. Урон 265. Здоровье (-5)/260.

Активирован навык "Обжорство". Восстановлено 30 жизни. Здоровье 25/260.

- Слышь, а чего ошейник не исчез? Может бракованный?

- Да нет вроде. Дай посмотрю.

Чувствую прикосновение к шее, и кто-то снимает ошейник.

- Гляди, а он живой!

Тюк.

Вас ударили топором. Урон 265. Здоровье (-240)/260.

Темнота. Белый туннель. Круг возрождения.

Мне повезло трижды. Во-первых, Мясник (как впрочем и я сам), не знал об особенности навыка
"Обжора" восстанавливать после тридцатого уровня очки жизни при падении оной за красную
зону (в этой игре на 90%), расходуя при этом 90% максимальной сытости. Во-вторых, с меня



сняли ошейник и в третьих, круг возрождения, в котором я воскрес, был за околицей.

Честно сказать мне фантастически повезло. Повезло даже в том, что я сначала пополз, ломая
кусты в сторону леса, потом, одумавшись, сиганул в речку, пройдя вдоль топкого берега по
бревну. Повезло и в том, что следопыты, сопроводившие меня в "Гурмановку" еще не
вернулись. И то, что искала меня вся деревня, крича и мешая друг другу, пока я, сидя под
островком ряски, медленно дрейфовал вниз по течению, дыша через тростниковую трубочку.
Не знаю, сколько времени я провел под водой. Несколько раз получил уведомления системы о
повышении навыка "Плавание" и одно о нападении речной пиявки. Вылез я только тогда, когда
получил дебаф "Голод".

И снова в лесу гол как сокол, ни денег, ни одежды, ни еды. Секундочку. А зеленый пояс никуда
не делся. А в кармашках у нас праща, два серебряных и серьга. Странно, а что это с ней такое.
Параметры поменялись?

Пройдя вместе врата смерти, вы сроднились. Ваш алтарь активирован.

Желаете посвятить алтарь Матери-Земле?

Желаете переименовать?

Ну, нет. Хватит с меня хоббитов с их Мать-богами. Жму переименовать. Так, возник список
доступных богов. Страницы на две. Знать бы еще, какой бог за что отвечает. Оставлю это на
потом. Сейчас важнее еду найти и подальше скрыться. Открываю карту. Негусто. Вокруг
чернеет неисследованная зона. Светлыми пятнами виднеются на ней деревни "Гурманов" и
"Гурмановка" и тонкая извилистая тропинка между ними. Река, сделав полукруг, дополнила
картинку кривой улыбкой, превратив рисунок в забавный смайлик. Прикольный капитошка
вышел. Упс. Зря я это вслух сказал.

Система бога по имени Прикольный Капитошка не нашла. Вы создали Кумира. Вы
единственный почитатель Кумира Прикольный Капитошка.

Начат квест "Кумир" - чтите и почитайте Кумира своего и превратите его в Бога. Награда -
неизвестно. Класс - редкий. Штраф за отказ - штрафов нет, но отказаться не сможешь.

Последняя нестандартная фраза системы заставила напрячься и еще раз взглянуть на
сережку.

Серьга-кумир "Прикольный Капитошка".

Класс - уникальный.

Прочность - Неразрушимый.

Привязанный. Неснимаемый.

- Мля. Кто мне пирсинг в пупок вдел?

Следующую неделю моих странствий можно было назвать - партизан в тылу врага.
Вымазавшись грязью, я осторожно передвигался по лесу, постепенно открывая карту. За все
это время умудрился ни разу не умереть, поняв существенную разницу между нулевым и
четырнадцатым уровнем с 260 очками здоровья. Раскаченный навык "Обжора" помогал
передвигаться налегке, так как ел я, как правило, впрок и после хорошего обеда мог вполне



обходиться без пищи несколько суток. С другой стороны, он давал существенный дебаф на
Скорость и Ловкость (по -1 к скорости и ловкости на каждые 10 единиц Обжоры), что особо не
позволяло разогнаться. Моей целью похода было отыскать ближайший город или деревню, не
принадлежащую гурманам, а там можно и отдохнуть будет, благо деньги у меня были. Кроме
того, если не ошибаюсь, то в банке лежал еще примерно один золотой, полученный за
выполненный квест. Так что, узнав на форуме приблизительное расположение земель
хоббитов, я теперь двигался на север навстречу новым приключениям...

Скорпиона64 и Ло90ли60та90 я повстречал на восьмой день странствий. Оба игрока были чем-
то похожи на меня. Такие же голые, грязные и без снаряжения. Ребята стояли под деревом, на
котором находилось гнездо диких пчел и спорили.

- Давай ты лезь. У тебя Ловкости побольше будет, глядишь и успеешь, - произнес Скорпион,
глядя на подругу.

- А ты живучее. Сбросишь пару сот, а я потом тебе твою долю к кругу принесу.

- Думаешь до смерти зажалят?

- Уверенна. Это ведь дикие пчелы, у них дебаф яда по часу длится. Пару укусов и на
возрождение.

- Эй ты, в кустах. Выходи. За медом полезешь.

Вот млин. Несмотря на "Маскировку" меня заметили. Пойду знакомиться.

С ребятами скентовался быстро - нормальные ребята. Кстати, тоже по программе адаптации в
игрушку попали. Как я понял они друг с другом и в реале были знакомы. Сначала вместе гей-
клубы громили, потом на курсах реабилитации околачивались, а теперь в игрушку играли. Так
что накормил я их кроликом жареным и дальше мы вместе пошли.

- Мы тут квест проходим, "Курс выживания" называется. Награда - поступление в академию
"Железный кулак", - принялся рассказывать мне Скорпион. Если в ней обучение проходишь, то
сразу кучу репы получаешь и уровень "Железного кулака" 25+ становится. А ты тоже квест
проходишь?

- Проходил. Теперь после возрождения в обитаемые земли ползу.

- А это классно, что ты магию качаешь, - подала голос Лолита. - Я уже давно жареного не ела.
Пошли с нами...

И мы пошли вместе.

Задача квеста была довольно забавна. Телепортом переносят группу игроков в отдаленную
точку леса. Затем показывают на карте их месторасположение и конечную точку похода.
Группа игроков должна живыми добраться до конечного пункта без снаряжения и запасов
пищи. Естественно, доходили не все.

- Нас тринадцать человек вышло, - рассказывала мне Лолита. - Вначале нормально шли, только
Хорга змея укусила. На третий день на нас хоббиты напали. Появились, словно из воздуха и
принялись убивать. Только мне со Скорпиончиком спрятаться удалось, а все остальные на
перерождение отправились. Мы из того оврага, где укрылись, сутки вылезти боялись, потом
Голод дебафнул, пришлось выбираться.



- А хоббиты какие были?

- А черт его знает. Мелкие, в травяных плащах, - подтвердила мои подозрения девченка.

- А чего вы вообще решили в эту школу податься? Лучше бы магами стали или лучниками.

- Не, магом быть терпение нужно. У них мана часами восстанавливается после каждого
заклинания. А с оружием мы в пролете. После каждого перерождения новую пуху покупать,
никакого лута не хватит. А кулаки - они всегда с тобой. Хоть урон меньше, но и проблем
никаких. В крайнем случае, можно потом, разбогатев, топовые кастеты с привязкой прикупить,
- пояснил мне Скорпион.

(Пуха - жарг. оружие. Лут - жарг. предметы, выпадающие из мобов)

Так мы до академии добирались. Я охотился, и костер разводил, а ребята дорогу искали и
грибы собирали. К тому времени как мы дошли до академии у меня был уже свой девятый
уровень "Владение пращой" и второй "Магии огня".

- Курсант Ло90ли60та90.

- Я.

- Поздравляю с зачислением в академию "Железный кулак". Вы направляетесь к коменданту
общежития для получения дальнейших инструкций.

- Есть.

- Курсант Скорпион64.

- Я.

- Поздравляю с зачислением...

Меня в академию не приняли. Как мне объяснил Сержант - моего имени в списках не было.

Предложили два варианта. Первый - добраться самостоятельно до ближайшего города на
расстоянии двухнедельного перехода, а через год попробовать поступить в академию на общих
основаниях. Второй - работать в академии помощником завхоза на минимальном окладе.
Третий вариант - поработать грушей для курсантов, я даже не рассматривал...

- Жирдяй, в сторону. Жирдяй, подвинься. Жирдяй, не стой на дороге...

Жирдяй - это я. Как вы уже догадались, остался я в академии и в то время пока кадеты
утреннею разминку делают, двор мету. Пробежка - дело святое. Утром все бегут и кадеты, и
сержанты, и даже капитаны с полковником трусцой пять кругов вокруг школы наматывают. От
бега только дежурный повар и я освобождены. Повар, потому что завтрак готовить должен, а я,
потому что бегом своим дисциплину нарушаю. А они сами виноваты. По правилам академии,
бег продолжается до тех пор, пока последний участник забега пять кругов не сделает. А я
виноват, что мое "Обжорство" мне всю скорость обнулило? Пока я один круг сделаю, все
остальные два, а то и три круга пробежать успеют. Вот так к полудню они утреннюю разминку
и закончили, когда меня впервые бежать заставили. Теперь все проще стало. Встаю раньше
всех и иду очаг разжигать. Вообще, с магами в академии слабовато. Лекари еще присутствуют,
а вот после магии огня бегают все выжатые и ману восстанавливают. Так что и утренний очаг,



и вечерние фонари я зажигаю. Когда в первый раз на фонарный столб забирался, вся академия
посмотреть вышла - как Жирдяй с верхотуры сверзнется. Обломались. У меня сила на уровне,
да и ловкость, несмотря на дебаф, пращой регулярно качается. Медленно, но верно я все пять
фонарей зажег и дальше своими делами занимаюсь. Теперь шариком на столбике никого не
удивишь - привыкли. А дел у меня впрочем, больше и нет, разве что штрафников
контролировать. Одних - на кухню картошку чистить, других - в казарме полы драить, а кого и
гальюн полировать. Штрафников хватает. Кто норматив не выполнил, кто драку устроил, а кто
и в самоволку сбежал. Сегодня 13Ольга14 на кухне дежурит, так что есть шанс на завтрак
кашу без дебафа получить. После гурмановских разносолов, армейская пища кажется пресной
и безвкусной. Порой такие "повара" дежурят, что никакой "Железный желудок" не помогает. В
повара у нас тоже в наказание назначают. То, что ты утреннюю пробежку из-за работы
пропустил, сержанта не волнует. Хочешь - не хочешь, а вечером пять кругов намотаешь. Я
частенько, когда фонари зажигаю, любуюсь, как в сумраке фигурка в халате бежит. Халат - это
такая форма академическая. Они его, правда, кимоно кличут, а как по мне, то это халат типа
банного, только оранжевый. А на голове пилотка зеленая со звездой Давида и алым
полумесяцем - гербом школы. Ну вот, опять Жирдяем обозвали. Хотя их понять можно. Они все
тощие, жилистые. Им даже миски каши на полдня хватает. А я три штуки сожрать могу и то
мало. Хотя мне и этого не дают, потому что пайку превышать не положено. Ну ничего, сейчас
двор домету, штрафников построю и в лес на охоту. Вчера глухаря подбил и с рябиной черной в
листьях шакшины запек. Сытость сразу +50 и +3 к здоровью на три часа. Сказал бы мне кто,
что я начну "Кулинара" качать. Жалко, что не вся сытость мне достается. Обратил я как то
внимание, что, сколько каши не съем, к сытости мало что прибавляется. Открыл лог, смотрю,
Мать честна Земля, а моя побрякушка, та, что в пупке торчит, половину калорий забирает.
Пришлось охотой да собирательством Сытость добирать. Так постепенно готовить научился. В
первый раз, по ошибке, решил на кухне академии барсука зажарить. Запах такой пошел, что
сержанты набежали и все сами съели. По-моему, даже капитанам ничего не досталось. Я
теперь умный. У меня в лесу полянка есть, где я еду готовлю. Часть утвари в академии
"списал" и теперь там и столик с тентом из маскировочной ткани, и пара кастрюль со
сковородкой имеется. А что? У жуликов и красть не зазорно. Они сами за комплект одежды из
штанов, рубашки и ботинок с меня зарплату за месяц удержали. И это при том, что одежда
самая простенькая, без статовых приростов и прочих бафов. А жилье у меня как у Гарри
Поттера - каморка под лестницей, в которой раньше швабры стояли. Курсанты ночью, как в
самоволку идут, словно слоны над головой топают, словно "Маскировка" для них незнакомое
слово. Ну вот, пробежка закончена. Теперь полчаса они макивары помочат и водные
процедуры начнут. Потом завтрак. Сегодня разминкой сержант Хлыст командует. У этого
непися Харизма просто зашкаливает. Он когда приказы отдает, все с таким ажиотажем
выполняют, что самому хочется присоединиться. А я макивару обычно перед сном бью.
Правда, деревянные у нас наперечет - часто ломаются, зато железных пол склада заставлено.
Вот я на том складе и тренируюсь. Зажгу светлячок и луплю железяку. Вначале, правда,
тяжело было. То пальцы выбью, то запястье сломаю. Потом по полночи Регенерацию на себя
кастую. Теперь могу часами ее колотить, благо на складе звукоизоляция хорошая. "Удар
кулаком" не сегодня-завтра до пятидесяти дорастет. Ну вот, разминка закончилась, да и двор я
домел. Пойду со всеми умоюсь, да кашки похлебаю. Потом задания раздам и в лес. Я недавно
логово болотного ужа нашел, сегодня брать буду. Знатный ужик, метра в три длиной. Я его
планирую с грибами в углях запечь. Сам столько еды не осилю, придется Лолиту со
Скорпионом звать. Хорошие ребята, я их время от времени подкармливаю, а то на казенных
харчах от дебафа и загнуться недолго...

- Быстрее. Быстрее, енотова отрыжка. Ты у меня от рассвета до заката бегать будешь, пока не
сдохнешь. Пошел, кабанчик, пошел...



Вот так меня теперь гоняют. А все поединок виноват. Началось все с того, что игрок "Крававый
Убица" начал к Лолите приставать. В академии у нас девушек и так не много, да и те, что есть,
практически все неписи. С неписью дело у него не пошло, так он решил к бесовке подкатить, а
та его отшила. Слово за слово, пришлось Скорпиону за девушку вступиться, а там на ринге, в
поединке, разногласия решать.

Крававый из бесов-курсантов считался самым сильным. Опытный игрок-задрот с неплохо
прокачанной ловкостью, всегда предпочитал "Ножевой бой", пока однажды в данже не погиб,
потеряв заточенные даги. Не имея средств купить новые, он решил с тех пор сражаться без
оружия, и поступил в академию "Железный Кулак". К всеобщему удивлению, поединок со
Скорпионом он проиграл. Баф +5% к критическому удару и +6 к скорости, полученный от
запеченного ужа, решил поединок не в его пользу. Вскоре, слухи о том, кто может приготовить
бафовый хавчик, пошли по академии и на меня был совершен первый наезд.

- Слышь, Жирдяй. Или ты меня бафать будешь, или я тебя бабахать, - заржал Крававый над
собственной шуткой.

- А бабахалка не отвалится?

- Чё? Слышь ты, макивара жиротрясная, я тебя на перерождение каждый день отправлять
буду, пока не обнулишься.

- Что тут происходит? - Послышался голос вездесущего сержанта Хлыста.

- Обсуждение тактики и стратегии кулачного боя, - отрапортовал Крававый. - Вот он говорит,
что все рукопашники слабаки и неумехи, а я утверждаю, что Железный Кулак - это сила.

- Ну, так иди на ринг и объясни своему товарищу, что он неправ, - приказал Хлыст и
подтолкнул меня к площадке для поединков.

- Пацаны, у меня квест на репу открылся, - заорал Крававый. - Ну, сейчас я Жирдяю задам...

Удар, еще удар - мимо. А Убица кулаками как мельница машет, все по корпусу, гад, работает.
Удары слабые, но идут непрерывным потоком. Полоска жизни на глазах уменьшается.
Пришлось даже лог отключить, чтоб постоянные сообщения об уроне не отвлекали. Удар -
снова мимо. Юркая сволочь, не попадешь. А Хлыст стоит, ухмыляется. Его задача до
перерождения бой не довести, но чувствую, он сегодня не "успеет" вмешаться. А жизнь уже
почти в красную зону зашла, а я даже одного удара нанести не смог. Удар, еще удар - попал.
Не понял? Я его что, оглушением дебафнул. Пока он стоит, успею еще пару ударов нанести.
Эй! Очнись! Очнись, говорю... Не смотрите на меня так. Я его только разок другой задел. Ну не
мог же я его убить...

Возле кабинета Полковника пришлось долго сидеть.

Сначала туда сержант Хлыст с докладом зашел. Потом капитанов вызвали. Адъютант
прибежал доложить, что Крававый Убица с круга возрождения вернулся и чувствует себя
нормально, а потом и меня вызвали. Допрашивали долго. Кто такой? Откуда взялся? Почему
имею высокий навык "Удара кулаком"? Когда сказал, что на железных макиварах по вечерам
тренируюсь - оживились. Начали спрашивать, как я до такого додумался, и как удалось
избежать травм. Ответил честно, что воодушевленный наблюдением тренировок под началом
сержанта Хлыста, принялся набивать макивару. Почему железную, да потому что на складе
других не было, а на тренировочную площадку идти - постеснялся. Как удалось травм
избежать? А никак. Пальцы выбивал, запястья ломал, потом регенерировал, благо маны на



"Лечение" много не требуется, это ведь не фонари зажигать, пока все пять загорятся мана
обнулится. Да. Маны на пять фонарей хватает, даже немного остается. Сколько остается? Не
смотрел, но на малый фаербол точно недостаточно. Да, умею. Могу показать. Упс, за штору
простите, немного не рассчитал. Нет, случайно. Не хотел поджигать. Не знал, что такой
сильный получится. Крававого тоже случайно. Нет, раньше никогда. Даже в боях не
участвовал. Только зверей. Каких? Позавчера болотного ужа. Нет, сначала пару раз из пращи,
а потом кулаками добил. Как не водятся? Анаконда? То-то мне показалось, что он великоват.
Три метра. Что значит "молоденькая"? Десяти достигает? Съел. Всю съел. Голодный был. Нет,
не всегда. Когда анаконду съел, то наелся.

И так два часа подряд. Итогом допроса стало то, что стал я курсантом академии с особыми
условиями содержания. Сержанта Хлыста, в качестве наказания ко мне личным инструктором
назначили. Он еще долго ворчал, что мне повезло, так как Крававый бесом был, а если бы
неписью, то не быть Хлысту сержантом, а мне курсантом. Завхоз наш учеников построил,
выдал лопаты и велел территорию расширять, на тему новой беговой дорожки, которую
прозвали "Жирдяевской". Дорожка эта была раза в два больше предыдущей и шла по внешнему
периметру стандартного круга, по которому бегала вся академия. Хотя дорожкой ее назвать
было трудно. Камни, песок, выбоины, поломанные сучья и ветки. Первый день мне дали на
"утаптывание". Хлыст приказал пробежать десять кругов и конец круга отмечать фаерболом,
направленным в мишень. При промахе круг не засчитывался и мне приходилось его бежать
заново, накапливая ману. Так и вышло, что утаптывал я ее с утра до вечера. На другой день
сержант заявил, что утаптывание закончено и начинаются настоящие тренировки. Ничего не
поменялось, кроме того, что теперь я бежал запряженный в тележку, в которой восседал
сержант Хлыст. Хуже всего было то, что на охоту времени у меня уже не оставалось и
приходилось есть столовскую кашу, которую, по приказу Полковника, мне выдавали в двойном
количестве. На фоне этих проблем, надпись "Беговая Свинья" написанная на тележке неким
юмористом, казалась просто невинной шуткой.
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