
Глава 148 - Древняя Cила (Часть 1)

Хурокан держал кость формой с карандаш. Она начала расширяться, пока не заполнила всю
его руку. Он тряхнул своим запястьем, держась за утолщенную кость, и кость сразу же
превратилось в большое копье.

"Фуух."

Сделав короткий вздох, Хурокан встал в стойку.

Копье.

Цель находилась на очень большом расстояние, так что это было сложнее нежели выглядело.

"Фуух."

Одно лишь расстояние не проблема. Дело в тонком контроле необходимым для этого. К тому
же, его концентрации мешали внешние факторы.

Перед глазами Хурокана началась жестокая битва. Время от времени сражение
разворачивалось прямо у него перед носом.

Проклятые Рабы пытались прорваться сквозь Скелетов Воинов чтобы добраться до их мастера.
А Скелеты Воины наоборот не давали им этого сделать.

Кланг!

Грубые звуки столкновения стали были свидетельством этой битвы.

Скрежет, хруст!

Звуки снимающихся доспехов, плоти и треска костей не прекращались.

Конг!

Всякий раз, когда на землю падал габаритный монстр земля в округе сотрясалась.

А некоторым монстрам, временами, удавалось проникнуть сквозь Скелетов Воинов. То же
самое произошло и сейчас. В конце концов усилий Скелетов Воинов на всех не хватало. Монстр
ледяными руками атаковал Хурокана. Скорость его удара рукой ничем не уступала взмаху
меча.

Из-за подобных вещей и было трудно прицеливаться. Это была непростая задача.

Вшух!

Однако Хурокан делал все на удивление просто. Без особых усилий. Проклятый раб,
обошедший Скелетов Воинов, почти добрался до него, но он уже закончил со своим делом. Он
достиг своей цели в момент, когда кинул копье.

Вшик!

Удивительно, но копье летело не дугой, а прямо.



Бросив копье, Хурокан сделал шаг вперед, словно намеренно.

Расстояние с, нагонявшим его, Ледяным Орком сократилось.

Разрыв между ними сократился быстрее ожидаемого, и он не сомневаясь взмахнул своей рукой
в сторону головы Хурокана. Хурокан легко уклонился от удара наклонив голову вниз.

Пухк!

Затем он слегка вытянул ногу и Ледяной Орк споткнулся.

Бах!

Ледяной Орк завалился на спину, у него даже не было возможности повернуться чтобы
взглянуть на синеву неба.

Вшух!

Палач разорвал его голову одним ударом. Отрубленная голова отлетела.

Пум!

И полетела, потому что Хурокан ударил по ней словно по футбольному мячу. Затем
пристальным взглядом он посмотрел на Скелетов Воинов.

Это все, на что вы способны?

Читалось в его взгляде. Разумеется внешний вид подобных команд не должен был возыметь
эффекта, однако можно было заметить как атаки Скелетов Воинов стали становиться яростнее.
Хурокан чуть не поперхнулся от смеха, когда это заметил.

В этот момент...

Конг!

До сих пор Ледяной Рыцарь смотрел на битву безучастно. Нет, даже надменно. Но неожиданно
не вытаскивая из ножен своего огромного меча он им ударил им по земле.

Все 7 копий, что кинул в него Хурокан так и торчали из него.

Они застряли в доспехах. Казалось, Ледяной Рыцарь не чувствовал необходимости в том, чтобы
убирать их. Он не обращал на них внимания, словно они являются частью его украшений,
словно все так и было.

Ледяной Рыцарь снова ударил по земле.

Конг!

Вложенный в ножны меч снова ударил о землю.

Хруст!

Костяные Копья, застрявшие в его теле, заледенели и с хрустом рассыпались.

Конг!



Послышался третий толчок. В его ножнах сформировалась трещина.

Трещина была похожа на молнию образованную на медной оболочке, и она начала
расширяться.

Конг!

Прозвучал четвертый и последний удар. Каждый мог увидеть как через трещину в ножнах стал
просачиватьсч голубой туман.

Первыми отреагировавшими на это были Проклятые Рабы.

Трррр!

Они находились в середине сражения и вдруг стали бесконтрольно дрожать. В столь
ожесточенном сражение подобные действия были самоубийством!

И Скелеты Воины не упустили возможности воспользоваться дезориентацией врага. Их не
волновало причина их действий.

Единственный, кто думал здесь головой, это единственный игрок на поле боя.

‘Начинается’.

Хурокан сжал свой кулак, словно ожидая чего-то. С его кулака начала капать яркая жидкость.

Глиняная Лепка!

Однако все произошло до того, как Хурокан успел закончить свой призыв.

Вшуууух!

Ножны Ледяного Рыцаря взорвались на кусочки и ледяной холод, спавший веками в его
ножнах, вышел на свободу.

[По округе быстро распространяется Снежный Туман.]

Фью~!

Снежный Туман был столь силен, что выскочило системное оповещение. Он быстро накрыл все
поле боя .

Все остановилось, все заледенело. Всего несколько мгновений тому назад издавались звуки
ожесточенного сражения, а уже сейчас все замерло.

На место свирепого сражения опустилась глубокое безмолвие.

От развернувшейся сцены по коже пробегали мурашки.

Первым нарушившим тишину был Хурокан. Он так и застыл с сжатым кулаком.

Шшшшш!

Однако что-то начало таять и топить его лед.



Растопив его кулак по всему его телу пошла цепочная реакция. Лед вокруг Хурокана начал
отступать.

Когда лед был уже далеко, Хурокан разжал свой кулак и из него появился Феникс.

Если быть более точным, то это рейд-босс 170-го уровня, Великая Птица.

Помимо крупного тела она обладала огромными крыльями. Одним взмахом крыла она могла
спокойно отправлять своих врагов в полет. Среди данного типа рейд-боссов она является
самым сложным!

Все тело Великой Птицей полыхало.

Как только она появилась она сразу же взмахнула крыльями. В сопровождения ее взмаха по
полю сражения прокатился огонь. Лед окутавший сражение, растаял и время возобновилось
вновь.

Ничего не предпринимавший до этого Хурокан наконец сделал свой шаг.

‘2-я Фаза началась.’

Это второе препятствие, которое вызывал Ледяной Рыцарь. Он преодолел Ледяной Туман.

Первым рейд-группам его прошлого никак не удавалось пережить этой атаки, все замерзали не
успев даже моргнуть. А пока все стояли замороженные, меч Ледяного Рыцаря пролетал по
каждому из них. И только что Хурокану удалось преодолеть эту атаку.

Преодоление очередного препятствия - хорошие вести. Однако это же и означало
столкновение со следующим.

‘Я должен сделать это немедленно.’

Наконец, Хурокан впервые в этом сражение призвал двух Скелетов Рыцарей. Появление
Скелетов Рыцарей изменили поток сражения на все 180 градусов.

[Специальный навык 'Рыцарство' активирован.]

[Специальный навык 'Лидерство' активировн.]

Их появление сместило преимущество в подавляющую сторону Скелетов Воинов.

В добавок ко всему этому, появление Великой Птицы снизило общую защиту Проклятых Рабов
на всем поле сражения. Скелеты Воины и без того были сильны, а при учете еще и новых
плюшек Проклятые Рабы превратились в груши для битья.

В дело вступили еще и Скелеты Рыцари.

Один из них орудовал Мечом Героя Большого Сражения. Абсолютноя Подавление - эта фраза
превосходно его описывала.

Puh-uhk!

Каждый взмах его меча сопровождался тонким свистом и глухим ударом по жесткой коже



Проклятых Врагов. Звук удара получался довольно неприятным, потому что от каждого такого
удара Проклятый Раб разлетался вдребезги.

Критический удар!

Такая сцена ужасала.

Скелеты Рыцари прокладывали путь. Когда первый Скелет Рыцарь замедлялся в дело вступал
второй, с Мечов Героя Большого Сражения он очищал путь словно от сена покос. На конце их
пути стоял Ледяной Рыцарь.

Ледяной Рыцарь был почти 4 метра высотой. Скелеты Рыцари были почти 3 метра в высоту.
Они выдержат эту встречу.

В этот момент все тело Скелетов Рыцарей начали покрывать кости.

Костяная Броня!

‘Просто продержитесь 1 минуту.’

Хурокан активировал больше магической силы, таким образом Скелетам Рыцарям удастся
поиграться с врагом.

Он призвал их рога. Он не забыл активировать Маску Безумия. Скелеты Рыцари были
облачены в Костяную Броню, а заключительным штрихом стали рога на их черепах от Маски
Безумия. Демонстрируя свой свирепый нрав Скелеты Рыцари раскрыли свою пасти в
безмолвном реве. Одновременно подняв свои мечи они атаковали Ледяного Рыцаря.

Ледяной Рыцарь взмахнул своим мечом им в ответ.

Произошла конфронтация мечей.

Грохот!

От их столкновения должен был исходить скрежет металла, а получились раскаты грома.

Каждая такая атака сильно отдавала по ее участникам. Словно в клинках были пружины,
каждый меч, что меч Ледяного Рыцаря, что меч Скелета Рыцаря, отлетал назад после каждого
удара.

Поэтому сражение проходило медленно.

Вшух!

После каждого такого удара требовалось прикладывать усилия дабы погасить отдачу. После
чего нужно было после смены позиции нападать вновь.

Грохот!

Они еще раз сошлись в прямом столкновение сил. От их удара перекрывало дыхание.

Настолько сильны были их столкновения. Они сражались вкладывая в каждый удар все свои
силы. Приблизиться к их сражению было бы смертельно!



‘Хорошо!’

Не говоря уже о том, чтобы вмешаться. Однако кое-кто все же осмелился это сделать.

Хурокан!

Он уже находился позади Ледяного Рыцаря и запрыгнул к нему на спину.

Крак!

Меч Хурокана ударил тому прямо в спину.

Ууууу!

В этот момент Палач освободил печальный крик. Словно оплакивало свою судьбу встретить
такого идиота хозяина. Звучало как чье-то ворчание. Однако Хурокан проигнорировал это,
сейчас он двигался в противоположность от Ледяного Рыцаря. Он оставил выбоину на задней
пластине Ледяного Рыцаря.

После чего метнул в нее Костяное Копье.

Скелеты Рыцари и Ледяной Рыцарь обменялись уже 7 ударами. Меч Ледяного Рыцаря уже
разрушил их внешний каркас из Костяной Брони и даже вдавил основную. После минуты
сражения, как и хотел Хурокан, Скелеты Рыцари были похож на покромсанный арбуз.

Самым удивительным было то, что за все время их сражения Ледяной Рыцарь ни разу не
обратил свое внимание на Хурокана.

В этом и заключалась лазейка.

Ледяной Рыцарь не будет обращать внимание на атаки по его броне, если они не превысят
определенный порог.

Ледяной Рыцарь был безмерно высокомерен и близок к бессмертию. Он умер не зная боли
смерти, именно слияние данных факторов породило эту лазейку.

Ее нашли "Штормовые охотники" ценой жизни 10 своих участников.

Закончив со своими атаками он взглянул на своих Скелетов Рыцарей.

Костяная Броня не выдерживала. Да и повреждения экипировки Скелетов Рыцарей тоже были
значительны.

Однако они все еще выказывали готовность продолжить сражение, говоря Хурокану, что могут
еще продолжать.

'При многом благодарен.'

Скелеты Рыцари превысили его ожидания, таким образом он поблагодарил их потрепанные от
боя тушки за старания.

Он выразил свою благодарность в действиях. Схватив свое Костяное Копье, он продолжил дело,
которое мог завершить только он.



Эта работа, которую не могли выполнить ни Скелеты Воины, ни Скелеты Рыцари ни даже
Голем. Он начал Сокрушение Брони, выполнить которую мог только он.

Чу-рун!

На этот раз Палач освободил вопль радости. Палач являлся лучшим оружием по снятию брони,
кожи и прочей защиты врага. Этот меч обожал это делать!

Палач начал в самые короткие сроки снимать с Ледяного Рыцаря его броню.

Результат словно дать каллиграфу лучшую кисть для письма.

Поскольку их мастер тоже делал работу, Скелеты Рыцари продолжили сражаться да
последнего конца. Спустя две минуты один Скелет Рыцарь потерял свою левую руку. Когда
сражение дошло до 3-ех минутной отметки оба Скелета Рыцаря были в ужаснейшей форме.
Поражение Скелетов Рыцарей было неизбежным. Как результат Скелетам Рыцарям удалось
продержаться в три раза дольше, чем он на то рассчитывал.

Конечно, Хурокан проделал гораздо большую работу благодаря их стараниям. Из
потрескавшейся брони начал вытекать гнев Ледяного Рыцаря.

[Холодная и разрушительная энергия течет по вам.]

[Все характеристики уменьшены.]

[Вы будете страдать от ужасного обморожения.]

Этот замораживающий воздух в значительной степени защищал Ледяного Рыцаря от близкого
приближения к нему врагов. Даже Сущность Ифрита не позволила бы Хурокану долго там
задержаться.

От холодного воздуха своими навыками и упорством не защитишься. Если принять неверное
решение и продолжить сопротивляться ему, то в результате от игрока останется лишь ледяная
статуя!

Хурокан сталкивался с этим впервые, но был прекрасно осведомлен об эффектах данной атаки.
Поэтому он увеличил дистанцию с этим холодом. Однако Скелеты Рыцари мгновенно замерзли,
так как не могли уклониться от него.

Хурокан больше не мог видеть своих благородных Скелетов Рыцарей.

Грррр!

Потому что как только Хурокан дистанцировался, Ледяной Рыцарь установил перед собой
Ледяную Стену. Эта стена полностью закрывала его от поля сражения.

Она отличалась от ледяных стен увиденных прежде. На стене было что-то вырезано, некоторые
очертания. Словно различные монстры, эльфы, гномы и люди пытались сбежать из ледяного
ада, да не успели. Нечто подобное было изображено на этой стене.

[Стена Плача появилась.]

[Сила Ледяного Рыцаря восстанавливается за счет Стены Плача.]



‘Третья Фаза.’

Это третье препятствие, которое ему нужно преодолеть. Появление Стены Плача.

У этой стены невероятная защита. Вдобавок ко всему этому, эта стена имела свойства не
накапливать повреждения.

Прорваться сквозь нее можно было лишь одним сильным ударом.

Смотря на нее, Хурокан вытащил свою заранее подготовленную карту - единственный
драгоценный камень.

Кап-кап.

Драгоценный камень начал растаянной жижей капать на землю, после чего появился голем.

Перед Хуроканом предстал Земляной Голем в форме носорога.

Он был целых 5 метров в длинну! Самой устрашающей его частью являлся его огромный рог на
носу. Огромные рога являлись осадным оружием для сокрушения ворот замка. И его рог
напоминал собой подобный таран.

Чугунный Носорог!

Это рейд-босс 180-го уровня. Он обладал множеством прозвищ. В том числе и Убийца Танков.
Танки просто ненавидели этого рейд-босса. Еще одно прозвище… и самое популярное среди
прозвищ - Tankerbell! Потому что при столкновение с ним Танки улетали как звон
колокольчиков.

С этого рейд-босса выпадали дорогие вещи. С точки зрения цены он входил в Топ-10. Все
ингредиенты выпадающие с него использовались для изготовление экипировки не ниже
Редкого Ранга и продавались минимум за 5 тысяч золотых.

Однако учитывая ту атаку, которую он произведет... он определенно стоил своих денег.

“Вперед!”

Как только Хурокан отдал команду, Чугунный Носорог побежал в сторону Стены Плача.

Тудм! Тудум! Тудум! Тудум!

Пока он бежал земля сотрясалась.

Туду-туду-туду!!

Всего за мгновение он быстро ускорился.

Его скорость ужасала. Его огромное тело выглядело скованно, однако он был так же быстр как
ласточка.

В конце концов, Носорог врезался в Стену.

Бууууууум!



Все звуки сражения, что были до сих пор, не шли ни в какое сравнение с этим. Грохот от их
столкновения пронесся по всему полю сражения.

Хурокан был очень напряжен.

'Прорвись!'

Это была самая напряженная часть его плана.

"Штормовые охотники" могли продемонстрировать единый удар необходимый для ее
разрушения.

Просто уровень… для этого требовался Маг или Нападающий 190 уровня и выше. Вся его
экипировка должна быть минимум Эпического Ранга, а сам он уложен всеми возможными и
невозможными Благословениями. Вдобавок к вышеперечисленному требовалось использовать
очень мощный навык минимум 190-го уровня!

С этой стороны Штормовая королева Шир, Чев или Синклер могли бы с легкостью прорваться
через эту стену.

Однако Хурокан не мог произвести подобной атаки за один удар.

Это был лучший план, что он мог придумать. А раз это было лучшее, то никто не давал
гарантий на его успех.

Никто не гарантировал успех его задумки, поэтому Хурокан нервничал. Услышав сильный
взрыв, он не мог успокоить нервозность в своем теле.

[Стена Плача пала.]

Однако услышав сообщение Системного Оповещения на лице Хурокана расцвела все та же
улыбка, что была на нем в самом начале сражения.

‘Это финал.’

В этот момент в руках Хурокана находился мешок.

Каждое Костяное Ядро обошлось ему в минимум 500 золотых. Все они являлись ингредиентами
высокоуровневого рейд-босса. Крафтовые Кости Гигантской Магмы, это были лучшие Костяные
Ядра, которые он мог сделать.

Хурокан подбежал к павшей Стене Плача и опрокинул на Ледяного Рыцаря горсть Костяных
Ядер.

Плумь! Прум!

Было брошено около 20 Костяных Ядер. Они, прокатившись по земле, остановились у ног
Ледяного Рыцаря.

Бум! Дум! Взрывы!!

Послышались взрывы и потрескавшаяся до этого броня Ледяного Рыцаря начала
раскалываться еще больше.



Мгновение спустя от Проклятых Рабов не осталось и следа. Остался лишь Ледяной Рыцарь и
между ними теперь не было препятствий.

В его руках находился один Скелет Рыцарь, 17 Скелетов Воинов, два Скелета Мага, Огненный
Голем Великой Птицы и оставшийся Чугунный Носорог. Все смотрели на единственного
оставшегося в живых противника.

Хурокан даже не колебался. Он отдал последний приказ.

“Принести мне его голову!”

Осталось лишь одно препятсвие, которое требовалось преодолеть.

...

Как только броня Ледяного Рыцаря обвалилась, повреждения Хурокана стали фатальными.

Одни только атаки многочисленных Скелетов Воины были сравнимы с ударами нескольких
дюжин Нападающих. Впечатляющие атаки демонстрировала и Великая Птица, Скелет Рыцарь
тоже не упускал возможности пустить в ход свои ужасающие навыки. Нельзя было
игнорировать и атаки Скелетов Магов. Вдобавок к этому, от проникающих взрывов Костяных
Копий и Ядер мурашки вставали гуськом.

Если наблюдать на сражение Хурокана со стороны, то походило все это на рой муравьев
взявших в тиски свою добычу. Они словно муравьи солдаты могли прокусить кожу врага в
несколько раз больше их самих.

И среди этого роя муравьев атаки Хурокана были сродни с жалом Скорпиона.

Так как он достиг последней фазы Ледяного Рыцаря он решил выложиться на полную.

[Навык Черное Сердце активирован.]

Черное Сердце, этот навык он приобрел по очень высокой стоимости!

Этот навык использовался при наличие излишка магической силы. И Хурокан воспользовался
им.

Физические возможности Хурокана в этот момент превзошли возможности лучших
Нападающих всего "Полководца". Характеристика силы резко возросла вверх, это первый раз,
когда его характеристики перескочили норму. Его движения стали сумасшедшими. Хурокан
увидел возможность, когда Ледяной Рыцарь парировал атаку. Он полетел к нему словно пуля.

“Будьте прокляты!”

Из высокомерного Ледяной Рыцаря вырвался отчаянный возглас.

Это произошло, когда он продолжил.

“Это цена за вмешательство. И только ваших жизней недостаточно!”

Его голос изменился в проклятье.



Это произошло моментально.

Не было никаких предупреждений. Закончив говорить, тело Ледяного Рыцаря взорвалось.

[На вас пало Проклятье Ледяного Дракона.]

Ужасающее проклятье, разрушившее до этого Ледяное Королевство, пронеслось по всему полю
сражения.

Это заключительный акт Ледяного Рыцаря. Не было никаких внешних признаков того, что он
это сделает.

Могущественное проклятье заморозило Скелетов Воинов, Рыцарей, Магов и Големов.

На этом все не закончилось.

Все, что было заморожено, стало разрушаться. Армия Нежети, заполнившая собой все поле
сражения, стала рассыпаться. Они обращались в песчинки льда словно песок на ветряных
дюнах.

И Хурокан тоже был заморожен. Он стоял там, словно ледяная скульптура. Если бы это
сражение проводилось по онлайн трансляции, то ленту комментариев заполнили бы возгласы
стонов.

Словно подходя к своему финальному концу, подчиненные прямо перед Хуроканом
рассыпались.

И вот, когда и он уже превратился в ледяные стружки.

На его месте появился... снова он!

И такой: "Surprise motherfucker!"

Шучу, он ничего не говорил, однако...

[Диадема Очищения защитила вас от Проклятья Ледяного Дракона.]

Он заранее переключил свои предметы, и заговорил, с улыбкой на лице.

"Спасибо за угощение."

http://tl.rulate.ru/book/1140/228182


