
Рой взобрался на башню над собой, заметив другого стражника среди верующих вокруг
дракона. Он расправился со стражем до того, как тот вызвал подкрепление, прячущееся среди
трупов дракона.

На лестнице наверху есть еще кто-то, в том числе бомбардир, который бросал зажигательные
бомбы сверху, а солдат со щитом подошел к нему со стороны дракона. Сжигая все на виду, Рой
был вознагражден 2 Малыми зельями исцеления, 2 малыми зельями маны и парой биноклей.

Прежде чем Рой направился обратно в здание, он оглядел левое крыло "мертвого дракона" в
поисках ниши, в которую он мог бы спрыгнуть. Он нашел альтернативный вход в здание с
трупом, держащим 2 Золотые сосновые смолы.

Оказавшись внутри, Рой заметил солдата слева и еще одного за какими-то ящиками справа со
щитом. Одним щелчком он сжег всех в комнате, не оставив выживших.

[Вы повысили уровень!]

Рой собрал 1 малое зелье исцеления, 2 малых зелья маны и 2 зажигательные бомбы из Полых
капель.

Уходя, Рой увидел лестницу слева и коридор справа с двумя углублениями, преграждающими
путь. Один из них лучник, а другой владеет копьем и щитом, двумя щелчками они были
подожжены.

Наверху было много врагов, когда Рой начал подниматься по лестнице. Он забыл о настоящем
Гребаном драконе, который спикировал на башню перед ним и быстро поджег всю верхнюю
часть вместе с ним.

[Вы умерли!]

[Хозяин потерял уровень!]

Несколько минут спустя Рой восстановил свой уровень и сражался с огнем огнем.

[Вы умерли!]

[Хозяин потерял уровень!]

"ААААААААААААААААААААААААА!!!"

[Вы умерли!]

[Хозяин потерял уровень!]

"Блядь, ЭЭЭЙЙЙЙ!!!ДДДРРРАААКОООН!!!"

[Вы умерли!]

[Хозяин потерял уровень!]

Наконец, Рой дрался умно. Сначала прокипятив глаза дракона, затем он обстрелял дракона
несколькими взрывами. Через несколько минут после взрыва дракона и пары зелий маны он
убил существо.



[Вы повысили уровень!]

[Вы повысили уровень!]

Рой собрал Большой осколок титанита, 1 малое Зелье исцеления, 3 Средних Зелья исцеления, 4
Малых зелья запаса маны, Дубинку и Клеймор.

-Среднее зелье исцеления: восстанавливает 10% здоровья (закрывает раны, восстанавливает
2% / 1 сек здоровья в течение 5 минут)

Возвращаясь вниз, Рой сжег весь коридор вместе с большой группой врагов. Проходя коридор,
он позаботился о двух сидящих солдатах по обе стороны от ворот и внушительном Лотрийском
рыцаре

Когда Лотриковский рыцарь был, наконец, мертв, Рой собрал 4 Малых зелья исцеления, 3
малых зелья маны и меч Лотриковского рыцаря.

Войдя в здание, из которого вышел Лотриковый рыцарь, Рой был чрезвычайно осторожен и
посмотрел налево, и увидел движение в тени. Пустой Вор попытался броситься на него, но
одним щелчком вор превратился в пепел.

Поднимаясь по лестнице, Рой нашел осколок титанита и спустился вниз, затем он положил на
протянутую доску 3 зажигательные бомбы. Прежде чем уйти через другой выход, он спустился
по лестнице и приготовился встретиться с Пустым, вооруженным алебардой.

После того, как Рой превратил Пустого с алебардой в пепел, он прожег себе путь к тюремной
камере. Используя трансмутацию на двери камеры, он отпер ее и вернулся с кольцом из
Синего слезного камня, 8 метательными ножами и ножом для взлома почты

-Кольцо с синим слезным камнем: наносит на 20% меньше урона, когда HP ниже 20%

Теперь Рой пробирался по крышам, на которых было еще больше поклонников. И еще один
конкретный, который мутировал в еще одно из этих чудовищ, порожденных Человеческим
гноем. Существо долго не протянуло, так как его охватил огонь.

Прямо за углом от крыш, в нише за окном, где прячется маленькая хрустальная ящерица. Еще
одним щелчком пальцев Рой убил ее и получил Необработанный Драгоценный камень за свои
труды.

Спускаясь по лестнице, Рой расправляется с двумя лучниками с арбалетами и направляется к
небольшому навесу на крыше над площадью, где лежит труп с тремя черными
зажигательными бомбами.

Рой зашел за лестницу, по которой спустился, чтобы войти в здание, на вершине которого он
находился. В этой комнате находится еще один патрулирующий лотрийский рыцарь,
вооруженный длинным копьем.

Он такой же жесткий и агрессивный, как и его коллега выше, и пытался проткнуть Роя копьем
и ударить его щитом.

Но Рой смог избежать его колющих атак, держась на расстоянии и сжигая его дотла. Победив
его, он сбросил осколок титанита.



Закончив сжигание Лотрикового рыцаря, Рой идет в боковую нишу, которая ведет наверх по
лестнице, где он замечает поджидающего его лучника. Тем не менее, он понимает, что попал в
точку, и прямо за углом появляется Пустой сторож.

Все они превращаются в пыль после того, как их Рой окропил пламенем. После этого у Роя
появилось 2 Малых зелья исцеления, 2 малых зелья маны, осколок титанита и 2 амулета
охотника на нежить.

Рой направился обратно мимо комнаты, из которой вышел патрулирующий Лотрикский
рыцарь, и обнаружил большую открытую территорию казарм с несколькими патрулирующими
врагами внизу. Он прорывается через бочки справа и обнаруживает далеко над ними балкон с
трупом в конце, держащим 2 Зеленых цветка.

С третьего этажа Рой спускается по длинному балкону до самого конца. Там он обнаруживает,
что может спуститься на отдельный балкон второго этажа. Прямо перед ним сундук с прямым
мечом Асторы.

Рой обнаружил, что на первом этаже есть еще много чего, что можно пограбить. Начиная с 5
малых зелий исцеления, 7 малых зелий маны, щита воздушного змея Серебряного Орла и
осколка титанита под лестницей за какими-то ящиками. Поднимаясь по лестнице обратно на
третий этаж, он столкнулся с солдатом Пустым, который попытался устроить ему засаду в
первой нише справа, и обнаружил за спиной палаш.

[Вы повысили уровень!]

Выйдя из здания, Рой вернулся туда, где снаружи были лучники, с которыми он уже работал.
За лестницей, два лучника, и еще двое Пустых пытались устроить ему засаду через перила, и
он нашел 3 бутылки с зажигательной смесью. Лестница привела его вниз, на площадь, и еще в
двое Пустых, но двумя щелчками пальцев он справился с ними.

Рой обнаружил тропинку, ведущую к площади. Теперь он, наконец, входит на зловещую
площадь, где патрулирует очень толстый Крылатый Рыцарь. Он совершает широкий обход
фонтана.

Перед встречей с патрулирующим Крылатым Рыцарем Рой повысил уровень. Поднявшись еще
на 4 уровня, он использовал 28 очков атрибутов и распределил 16 на настройку, увеличив свою
ману до 200. Оставшиеся 12 очков он вложил в Тайну, увеличив свою магическую силу. Что
касается привилегий, то, достигнув 12 и 14 уровней, он получил новые.

-Пироманьяк: 50% урона от огненных атак

-Урон от брызг: + 25% урона от взрывов и эффект увеличения площади

-Адамантиевый скелет: урон от конечностей уменьшен на 30%

-Тактика жюри: отремонтируйте любой предмет, используя примерно аналогичный предмет.

-Очиститель: +50% урона от магических зверей и проклятых существ в ближнем бою и без
оружия.

Рой выбрал Сильную спину 2, увеличив нагрузку на экипировку на 20, Тактику жюри, урон от
брызг и Пироманьяк.



Когда патрулирующий Крылатый Рыцарь бросился вперед, пытаясь нанести сильный удар
сверху. Рой активировал свое Черное безумие, увеличив урон от взрыва на 215%.

Нанося каждый взрывной удар патрулирующему Крылатому Рыцарю, разрывая его на куски. у
него выпало Небольшое зелье маны, и он нашел Рапиру и Целебное зелье.

-Незначительное зелье маны Восстанавливает 10% маны (регенерирует 4% / 1 секунда маны в
течение 5 минут)

-Целебное зелье восстанавливает 25% здоровья (закрывает раны, восстанавливает хромоту,
восстанавливает 4% / 1 сек здоровья в течение 5 минут)

Оставив площадь позади, Рой высматривал засаду справа от лучника, поднимающегося по
лестнице, и пцстого слева от лестницы. Двумя щелчками он превратил их в пепел и направился
вверх по лестнице на первый пролет, он направился направо, чтобы найти выход на крышу с
Кольцом Жертвоприношения, для которого требовалось немного попрыгать.

-Кольцо жертвы: если количество очков здоровья пользователя упадет до нуля, владелец не
умрет, а кольцо будет принесено в жертву.

Продолжая подниматься по второму лестничному пролету, Рой выходит на небольшую
площадку с одним Пустым солдатом и четырьмя слабыми, но быстрыми Пустыми, которые
перелезли через стены, чтобы устроить ему засаду. После того, как он сжег их, он заглянул за
левую сторону дверного проема, через который вошел, и нашел 3 Зеленых Цветка.

Войдя в дальний дверной проем, Рой обнаружил лифт, ведущий обратно к Высокой стене, где
справа от начала находилась запертая дверь.

Рой хватает 6 метательных ножей из-за лифта на верхнем этаже, и спустился обратно.

http://tl.rulate.ru/book/113774/4966967


