
Когда ночь погрузила Диагон-аллею во тьму, воздух наполнился чувством страха. На нее
напали пожиратели Смерти, в то время как горели здания, возвышавшиеся над аллеей как
древние памятники. Это было место, которое использовали маглы, рожденные чистокровными,
где все они спокойно делали покупки.

В одном из книжных магазинов в Косом переулке мертвое тело подростка, пораженное
смертельным проклятием, начало двигаться. В следующий раз, когда подросток открыл глаза,
он обнаружил, что окружен мягким, теплым светом незнакомой комнаты. Ему потребовалось
мгновение, чтобы его чувства полностью вернулись, но как только это произошло, он заметил
синий прозрачный экран.

[Поздравляем хозяина с получением, Торговой системы для игроков]

[Хозяин может обменять магические системные очки (MSP) на покупку предметов в системе
магазинов]

[Хозяин может заработать MSP, обменивая предметы или существ. (Примечание: Трупы будут
стоить половину первоначальной цены. Чем больше урон трупу, тем большую ценность он
теряет. "Постарайтесь сохранять их в целостности")]

[Товары в магазине представлены в следующих категориях: ОБЫЧНЫЙ-предметы белого цвета
= 1-99 MSP, РЕДКИЙ предмет серебряного качества = 100-9,999 MSP, СУПЕР РЕДКИЙ
предмет золотого качества = 10 000-999,999 MSP, УЛЬТРА РЕДКИЙ предмет фиолетового
качества = 1,000,000- Ꝏ]

[Хозяину предоставлен стартовый пакет]

+ Редкий предмет из серебра "Государственный алхимик", серебряные карманные часы:

Алхимический усилитель 40%

+1000 MSP

+ Шаблон супер редкого персонажа золотого качества : Рой Мустанг

[Хозяин должен подготовиться к интеграции шаблона]

"Что?"

"Ааааааааааааааааааааааааааааааааа!"

[Поздравляю! Вы были выбраны с великолепной целью развлекать семью моих создателей]

[Если тело хозяина игрока когда-нибудь умрет, вы потеряете один уровень в своем новом теле.
(Предупреждение: Если уровень игрока достигнет нуля, тело и душа игрока исчезнут,
превратившись в ничто). С каждым повышением уровня вы будете получать 5 очков
характеристик. Для использования каждого оружия, брони, расходных материалов и
заклинания вам потребуются определенные характеристики]

Сила: определяет количество здоровья / выносливости / регенерации маны

Настройка: определяет количество маны для заклинания / способностей / Навыка

Тайна: Определяет силу заклинаний и магии / Навыков / Атрибутов



Выносливость: определяет выносливость, максимальную нагрузку на экипировку

Жизнеспособность: определяет количество очков здоровья

Сопротивление: Определяет степень физической защиты / защиты мага / Устойчивости к ядам /
Уравновешенности / Приспособляемости

Сила: определяет количество физического урона / силу тела

Ловкость: определяет количество скорости / броска / движения / координацию

Восприятие: определяет степень обнаружения по компасу / Увеличивает чувствительность /
Дальний бой / Самосознание

Умение: определяет количество способностей / силу навыка

Разум: определяет степень сосредоточенности / Хранения данных / Защиты разума /
Понимания

Интеллект: определяет уровень логики / обучения / рассуждений / планирования /
креативности / критического мышления / решения проблем

Вера: определяет количество Чудесной силы / Божественной мощи

Удача: определяет количество невероятных положительных событий для пользователя и
негативных событий для врагов.

РАСА: Человек / Волшебник

ИМЯ:Рой Мустанг

УРОВЕНЬ:01

Жизнеспособность 5

Настройка:8

Тайна:10

Выносливость:8

Сила:5

Сопротивление:2

Сила:4

Ловкость:8

Восприятие:10

Умение:8

Внимание:10



Интеллект:10

Вера:5

Удача:4

-Базовая сила

Очки здоровья: 200 + 1 Регенерация в минуту

Мана: 80 + 1 Регенерация в минуту

Выносливость: 40 + 2 регенерации в секунду

Загружено снаряжения:16

Уравновешенность 1

Вероятность найти предметы в подземелье:4%

-Защита

Физическая защита:3

Магическая защита:13

Защита от огня:33

Холодная защита:13

Легкая защита:3

Темная защита:3

-Сопротивления

Сопротивление кровотечению: 3

Устойчивость к проклятиям: 3

Устойчивость к токсинам / чуме: 3

Он подполз к столу рядом с кроватью, когда проснулся, и, конечно же, там была его
Волшебная палочка. Он получил знания из предыдущего тела и все алхимические знания Роя
Мустанга через Шаблон. Зная это, он знал, что находится в больнице Святого Мунго для
магических заболеваний, а на дворе 25 декабря 1978 года, канун Рождества.

Как ни странно, первоначального владельца тела звали Рой Мустанг Коготь Ворона, студент 7
курса Хогвартса. Хороший ребенок из бедной немагической семьи из 6 человек. Его отец был
сквибом, который скончался два года назад, заработавшись до смерти.

Оставив свою мать и четырех других младших братьев и сестер с трудовой пенсией и деньгами
по полису страхования жизни. Этого оказалось достаточно, чтобы отправить его братьев и
сестер и его самого в школу и чтобы его мать-сквиб могла жить на средства как минимум 5
лет.



С детства Рой учился так усердно, как только мог, надеясь на лучшие дни.

В Хогвартсе он влюбился в ведьму-полукровку, без его ведома она целенаправленно пришла к
нему с дурными намерениями. Сначала нужно было лишить его возможности учиться и
позволить ее чистокровному любовнику занять первое место.

За это она охотно выступала в роли его девушки, заставляя Роя медленно влюбляться в нее. К
сожалению, в детстве он никогда не испытывал романтической любви. Когда она достигла
своей цели, она напрямую подставила его в нападении пожирателей смерти на Косом
переулке.

У Роя сохранились воспоминания о насмешливой улыбке Эван Розье, запечатленной в самой
его душе. Мысль об этом разозлила его, так как это чуть не заставило его совершить нечто
катастрофическое для его жизни. Он остановил себя после того, как его рассуждения
победили внутреннее смятение.

Из воспоминаний о трех своих жизнях Рой понял, что этот мир плох для хороших людей. Дело
не в том, что хорошие люди умирают рано, скорее окружающие люди рано отправили бы их из
этого мира. Внезапно он получил предупреждение от своей системы.

Дзинь!

[Месть сквиба: точная месть Эван Розье, Мавросу Флинту, Ленарду Крэббу и Элизабет Берк]
[Супер редкая награда]

"Ну, вы только посмотрите на это. В тот момент, когда я использую свои рассуждения, чтобы
остановить свое внутреннее смятение. Система подталкивает меня к мести, подкупая меня ".

Я обнаружил, ища работу, что даже если бы у меня были лучшие баллы. Любая работа,
которую я мог бы получить в магическом сообществе, - это работа низкого уровня, поскольку
оба моих родителя сквибы, что позволяет мне знать больше, чем маглорожденному. "

"Хуже всего то, что, поскольку у меня есть только магическое образование, у меня нет
юридических документов, позволяющих получить какую-либо работу в немагическом
сообществе. К счастью, у меня остались воспоминания о моей первой жизни, когда я был
инженером-химиком. Думаю не нужно упоминать,как я умер,да? "

http://tl.rulate.ru/book/113774/4684585


