
Рой разбросал множество драгоценных камней, а также золотые и серебряные слитки, которые
он преобразовал, по полу офиса менеджера по работе с клиентами Грим Джоу. Тяжелый стук
трех наборов предметов, упавших на землю, безраздельно завладел вниманием Грим Джоу.

Он вызвал одного из своих помощников, чтобы собрать различные драгоценные камни, золотые
и серебряные слитки для обмена на галеоны.

"Если вы захотите открыть хранилище в Гринготтсе, я буду вашим менеджером по работе с
клиентами. Поскольку мы конвертируем ваши ценности в нашу валюту, могу я узнать, может
ли Гринготтс помочь вам сегодня чем-нибудь еще, Волшебник?"

Рой делает паузу, чтобы подумать, а затем принимает решение.

"Во-первых, я приобрету хранилище с теми же стандартами безопасности, что и у моего
двоюродного дедушки. Во-вторых, я заинтересован в просмотре самых крупных объектов
недвижимости, представленных в настоящее время на рынке. В-третьих, я намерен ввести в
эксплуатацию замок на территории поместья по образцу замка Нойшванштайн в Швангау. Это
все, что мне нужно от Гринготтса на данный момент. "

Грим Джоу внимательно выслушал все просьбы Роя, приободряясь при мысли о том, что этот
новый богатый волшебник войдет в его офис. Он ожидает получения прибыли от этого
молодого волшебника.

"Гринготтс может выполнить все ваши просьбы. Пожалуйста, подождите минутку, пока я
распоряжусь, чтобы кто-нибудь принес портфолио всей недвижимости, которой мы управляем
в Гринготтсе. Что касается аккаунта, у вашего прадеда было хранилище максимальной
безопасности, охраняемое нашими самыми свирепыми драконами, которое стоит 500 галеонов
в год. Хотели бы вы, чтобы ваше хранилище имело такой же уровень безопасности, как у него?"

Рой не был удивлен, что гоблины взяли с Волшебной элиты небольшое состояние за
сохранность своих денег, особенно учитывая, что средний волшебник зарабатывает всего 1800
галеонов в год. Он кивнул головой, принимая сделку.

Пожилой гоблин достал из своего стола несколько листов пергамента и подвинул их Рою.
Схватив перо со стола Грим Джоу, он поставил свою подпись на контракте, чтобы обеспечить
желаемую защиту.

"Как ваш новый менеджер по работе с клиентами, я буду служить вашим связующим звеном с
Гринготтс. Моя основная обязанность - контролировать все транзакции на вашем счете,
включая как депозиты, так и снятие средств".

"Если вы приобретете приносящую доход недвижимость или бизнес, я позабочусь о получении
причитающейся оплаты. Первого числа каждого месяца я буду присылать вам финансовые
отчеты за предыдущий месяц".

Вскоре после этого прибыл гоблин с увесистым фолиантом в кожаном переплете. Грим Джоу
получил книгу и передал ее Рою.

"Это портфолио содержит все магические свойства и территории, доступные для продажи в
Великобритании. В конечном итоге в портфолио представлены только самые дорогие".

Рой пролистал портфолио и начал просматривать недвижимость. Там было несколько домов и
территорий с подробным описанием, написанным на каждой странице. Пока он не наткнулся



на большой остров недалеко от Драммора, скрытый магией с волшебной деревней.

Площадь острова составляла более 700 акров и стоила 3 200 000 галеонов. Со старым
полуразрушенным трехэтажным поместьем, которое разваливалось. Затем Рой сказал Грим
Джоулу.

"Я возьму остров возле Драммора".

Еще раз взяв перо со стола, Рой поставил свою подпись для острова Драммор. Затем он
подписал о строительстве замка на острове. Десять минут спустя помощник-гоблин вернулся и
передал Грим Джоу лист пергамента с общим количеством обмененных им предметов.

Пожилой гоблин просмотрел единственный лист, вычел свои новые покупки и передал его
Рою. Беглый взгляд показывает его сумму на различные драгоценные золотые и серебряные
слитки. В его хранилище с максимальной безопасностью было собрано 9 400 000 галеонов.

"Поздравляю, мистер Мустанг. Теперь вы входите в десятку самых богатых волшебников
волшебной Англии".

"Может ли Гринготтс помочь мне инвестировать в мир магглов?"

Пожилой гоблин слегка кивает головой и отвечает.

"Статуя секретности не позволяет нам вести обширные дела с миром магглов. Лучшее, что мы
можем сделать, это обменять магическую валюту на немагическую ".

Рой был рад, что его замок будет достроен в течение двух месяцев, что даст его семье лучшую
жизнь, на которую они не рассчитывали.

Выйдя из Гринготтса со 100 000 галеонов и 100 000 фунтов стерлингов, Рой отправился за
покупками. Первое, что он купил в своем списке, - костюмы из 3 предметов и новые комплекты
офицерской формы, которые ему подарил Арктур.

Примеряя мантии мадам Малкин на все случаи жизни. Рой заказал для своего гардероба более
дюжины костюмов-троекк разных синих цветов и более двух дюжин офицерской формы,
которая была на нем. Потому что она была похожа на военную форму Аместрис.

Заказав свою одежду у мадам Малкин, Рой купил кучу подарков на Косом переулке и в
немагических магазинах для своей матери, братьев и сестер. Остаток дня он провел со своей
семьей.

Ночью Рой воспользовался своим ключом от подземелья в Высокой стене и был перенесен в
маленькую закрытую комнату. Выйдя из комнаты через единственную дверь, Рой окинул
взглядом обширную полосу крепостных валов, окружающих сам город.

[Добро пожаловать в Высокую стену Лотрика]

Именно через эти ряды небольших башен и крепостных валов он и будет проходить сейчас,
пока Рой спускается по лестнице. У него есть два пути, один из которых ведет в тупик, но
полезно сначала обыскать каждый путь.

Справа от винтовой лестницы можно увидеть отломанный кусок крепостного вала, который
выходит прямо за следующий участок стены. Здесь на платформе стоит Лучник-Пустотелец,



обозревающий окрестности.

Если бы Рой подошел с другой стороны, Лучник стрелял бы в него. Итак, Рой щелкает пальцем,
испепеляя Лучника на месте, и Пустой Лучник сбрасывает 1 малое Зелье Исцеления.

Глядя вниз со своего наблюдательного пункта, Рой оценивал местность. Две Костяные Гончие
патрулируют стену по всей длине, большой Пустой с топором поднимается и спускается по
ближайшей лестнице, а Пустой с алебардой поднимается и спускается по дальней винтовой
лестнице.

Большинство Пустых молятся своим преобразованным братьям и выглядят так, будто они не
будут напрямую беспокоить его. Но он не рискует и снова щелкает пальцами. Он поджигает
всю территорию, превращая все в поле зрения в пепел.

[Вы повысили уровень!]

Убитые им пустые сбросили 6 Меньших зелий исцеления, 4 Меньших зелья маны и алебарду.

Поднимаясь по дальней лестнице, Рой быстро стреляет в лучника, притаившегося за углом, и
даже не дает шанса атаковать, превращая его в в пепел.

Он не был там самой большой проблемой, один из поклонников Пустых не тот, кем кажется.
Рой приближается к ним, и один из них мутирует в Человека-Гноя, а затем начинает метаться,
уничтожая все на вершине башни.

"Как говорится. Предать священному огню!"

И снова Рой поджигает всю территорию, убивая все, включая человеческий гной. Особенно
его, потому что он был в четыре раза слабее в стрельбе. И снова из Пустого выпали предметы,
2 малых зелья исцеления, 1 малое зелье маны, 1 осколок титанита, длинный лук и 12
стандартных стрел.

[Вы повысили уровень!]

Рой вернулся на стартовую площадку и на этот раз направился налево. Спускается по винтовой
лестнице и замечает множество пустых, справа солдат, а другой с фонарем поднимается по
лестнице.

Пустой, который держит фонарь, является стражем и попытается привлечь на свою сторону
любого, кто находится в пределах слышимости, если увидит Роя, в том числе одного Пустого,
прячущегося слева,, а также другого солдата внутри здания за сторожем.

"Да, я не собираюсь разбираться с этим дерьмом. Огонь все исправляет!"

Он снова превращает всю местность в пламя пожара. Уничтожая всех врагов вокруг.

[Вы повысили уровень!]

Из Пустого выпали предметы, 3 малых зелья исцеления, 4 малых зелья маны, 1 осколок
титанита

Затем Рой выпивает два меньших зелья маны, повышая свой уровень. Повышая еще 3 уровня,
он использует 21 очко атрибута и распределяет 9 на Настройку, повышая свою ману до 360.
Оставшиеся 12 очков он вложил в Тайну, увеличив свою магическую силу. Что касается



привилегий, то по достижении 10 уровня он получил новые.

-Мистер Дрема: мгновенно убивает спящего человека. Атаки с глушителем наносят
дополнительный урон в 15% от скрытной атаки.

-Ночной человек: + 10 интеллекта и + 10 восприятия в ночное время

-Ярость ботаника! Уровень 1: +20 к сопротивлению и + 20% урона при уровне здоровья 20%
или ниже.

Рой выбрал эксперта по разрушению 2-го уровня, наносящего на 50% больше урона огнем и
взрывчаткой. Увеличенное пламя 2-го уровня, заставляющее заклинания огня наносить на 50%
больше урона. И Алхимик 1 уровня, делая зелья и яды, я становлюсь на 20% сильнее.
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