
— Все, живо! Скелетные генералы столько добра уронили, нельзя же позволять этому
бесполезному укротителю зверей все забрать, давай, хватай! — крикнул кто-то, и со всех
сторон игроки ринулись к добыче, словно оглашенные.— Бесполезный? Бесполезный,
говоришь? — не удержался от смеха Чжан И. — Бесполезный может в одиночку убить элитного
скелетного генерала 17 уровня, а ты только смотреть со стороны способен? Неужели ты даже
хуже бесполезного? Забрать у Чжан И добычу? Невозможно. Присев, Чжан И зашел в
настройки и включил функцию "отображения ID". Как только над головой засияли четыре
слова "Иньуо Цинчэн", огромная толпа игроков, ринувшаяся со всех сторон, будто бы замерла,
ошеломленная надписью над головой Чжан И.— Обещание, покоряющее мир! — прошептали в
толпе. — Да он же Иньуо Цинчэн! Черт, неудивительно, что он в одиночку убивает элитных
монстров на 4 уровне...Чжан И стал знаменит после того, как первым вошел в безопасную зону
и запустил региональное оповещение. После этого дважды убивал капитана команды "Ванчжэ
Тянься", на глазах у изумленной публики, за что был публично назван в региональном чате
"Ванчжэ Тянься". Он стал героем за один бой. Имя Иньуо Цинчэн уже знали все в безопасной
зоне 886.Однако знаменит был только этот ID. Все знали Иньуо Цинчэн, но никто не знал Чжан
И. Поэтому, стоит было скрыть ID, и более 99% игроков 886 зоны не узнали бы в Чжан И Иньуо
Цинчэн, даже если бы прошли мимо.Как только ID "Иньуо Цинчэн" предстал перед глазами
игроков, в мыслях у них всплыла легенда о том, как он в одиночку уничтожил более 30
профессиональных игроков "Ванчжэ Тянься". Кто посмел бы оспаривать добычу у Иньуо
Цинчэн? Поэтому Чжан И забрал все, что уронил генерал: 12 серебряных монет, 8 Камней
Усиления 2 уровня, две части экипировки и учебник навыка лучника.Чжан И был немного
расстроен, так как, за исключением денег и Камней Усиления, использовать было нечего. Оба
предмета экипировки были 17 уровня. Один из них был 2-звездным артефактом высшего
класса, но, к сожалению, Чжан И не мог его надеть, потому что это был шлем рыцаря. Второй
предмет был 1-звездным костюмом убийцы.Чжан И бросил всё ненужное в сумку, чтобы
продать на аукционе в безопасной зоне. Взгляд его упал на единственный оставшийся сундук
— последнюю надежду Чжан И.Это был 2-звездный сундук, и Чжан И заранее подготовился.
Он боялся наткнуться на сундук в дикой природе, поэтому, прежде чем отправиться в путь,
прикупил в магазине несколько 2-звездных и 3-звездных ключей.С легкой тревогой в голосе,
Чжан И взял 2-звездный ключ, открыл сундук и произнес: — Боюсь, что я встречу сундук в
дикой природе...Створки сундука с характерным "клангом" распахнулись, и перед Чжан И
предстало кольцо, отливающее серебром и серым. Увидев его, Чжан И обрадовался: — 【Кольцо
Серебряной Кости】:Качество: 2 звездыСила атаки: 35Дополнительные характеристики:
Выносливость +5Ограничения профессии: Маг, Укротитель, ЖрецТребуемый уровень:
14Описание: Это кольцо, сделанное из кости скелетного генерала. Говорят, что тот, кто носит
это кольцо, может получить истинные наставления генерала и стать таким же
могущественным... 2-звездное кольцо для магов, увеличивающее силу атаки, — очень ценная
находка!В мире Апокалипсиса только экипировка, добытая из монстров, нуждалась в
идентификации. Экипировка из сундуков или полученная в ходе квестов, не нуждалась в
идентификации. Уровень экипировки первого типа определялся уровнем убитого монстра, а
для второго — уровнем первого игрока, который ее получил. Отклонение уровня могло быть в
пределах 1-2 уровней.Стало быть, базовые характеристики кольца до усиления уже превышали
бонус атаки в 32 пункта, который давало усиленное "Кольцо Удачи" 25 уровня на экипировке
Чжан И. После того, как кольцо довести до максимального уровня, сила атаки просто
зашкалит! Дополнительные 5 пунктов выносливости после усиления составят 18 пунктов, что
заметно повысит выживаемость Чжан И.Приятный сюрприз! Именно такого мощного кольца
не хватало Чжан И!К сожалению, как и "Штаны Мага", это была экипировка 14 уровня, а Чжан
И, который был сейчас 13 уровня, не мог её использовать.Положив "Кольцо Серебряной Кости"
к "Штанам Мага", Чжан И открыл панель статуса. За убийство скелетного генерала он получил
5000 очков опыта. Теперь у него было 23 230/33 000 опыта, до 14 уровня ему не хватало 10 000
очков.Имея две 2-звездные, кольца и штаны, как цель, Чжан И, держа в руке огненный посох,



перешагнул через труп генерала и направился к скоплению скелетных воинов и лучников
17-18 уровней.Если Чжан И в одиночку убил элитного скелетного генерала 17 уровня, то с
этими обычными скелетными воинами и лучниками справиться будет раз плюнуть. Но эти
скелеты обладали сложными талантами:У Скелетного Воина был талант "Естественная
Физическая Защита", снижающий урон на 30%, а у Скелетного Лучника - "Естественная
Ярость", увеличивающая урон и скорость атаки на 20%!К несчастью, уровень Чжан И был на 4
уровня ниже, чем у Скелетного Воина, а это выходило за пределы действия "Первичного
Сканирования". Чжан И не мог увидеть ничего, кроме его таланта. Ладно, не будем
заморачиваться! Нужно просто драться!Держа в руке огненный посох, Чжан И моментально
зафиксировал цель и выпустил огненный шар в сторону ближайшего Скелетного Лучника 17
уровня.Бах!—244!Полоска здоровья Скелетного Лучника сократилась на треть.Скелетный
Лучник немедленно перешел в контратаку. Он натянул тетиву своего лука, и из него вылетела
острая стрела.Благодаря "Естественной Ярости", увеличивающей урон Лучника на 20%, Чжан
И с его слабой маневренностью не мог уклониться от невероятно быстрой атаки противника.
Стрела Лучника попала Чжан И в плечо.—189!С учетом 50 очков от щита "Ангельский Щит",
Чжан И получил 189 пунктов урона!Благодаря бонусу "Естественной Ярости", урон Скелетного
Лучника почти сравнялся с уроном элитного Скелетного Генерала!Чжан И метнул цепь
молнии, а затем, обычной атакой, которая сработала как критический удар, убил Скелетного
Лучника за три удара.За это время Чжан И получил два удара и потерял более 300 пунктов
здоровья. Если бы Скелетный Лучник попал в него еще раз, то Чжан И был бы мертв!
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